TEMA: OKULUM VE ORYANTASYON

2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH: 9-13 EYLUL

Orta Alan Susleme:
Okulda ilk Giiniim Fotograf
Alani

Hikaye Kitaplari:
-Avucundaki Opliciik
-Zeynep Okula Bagliyor
-Alper Okula Gitmek Zorunda
miyim?

-Zeynep'in Kirmizi Cizmeler
-Kiguk Kirmizi Tavuk
-Kirmizi Kanatli Baykus

-Tali Sirasini Bekliyor

-Tali Okula Gidiyor

-Nele Krese Basliyor
-Maymun Kirmizi Sapka (B)
-Bir Yumak Macera

-Butuin Tavsanlar Havug Sever
-Karincayiyen Hazine Ariyor
-Ug Renkli Topag

-Bir ben bir o

-“Merhaba ben Ayse” Tanisma
oyunu oynanir.

REHBERLIK ETKINLIGI 1:
“Okulda ilk ginim” temali
resim yapilir ve gocuklarin
neler hissettigi yazihr.
-“Okulda ilk ginim” fotografi
cekilerek portfolyo olusturulur.
-Okul ile ilgili bir sarki 6gretilir
ve dans edilir.

GM:
-Okulda ilk giniim resim ve
fotograf a4’

-Sinifimizin adi 6grenilir.
-Sinif merkezleri tanitilir.
-“Oyuncaklari
siniflandiriyorum” oyunu
oynanir.

-“Sinif merkezleri treni” adh
oyun oynanir.

-“Sinifimin resmi” adli kolaj
calismasi yapilir.
-“Okuluma Basladim” adli
muzik etkinligi uygulanir.

GM:
-Merkez resimleri
-Sinif materyalleri resimleri

-Okulumuzun adi ve nerede oldugu

Agrenilir.

-Okulun iginden baglayarak okulun

tim bolumleri gezilir.

-Artik malzemelerle 6zgln okul

calismasi yapilir

-Okul ile ilgili egitici video izlenir.

GM:

-Koli ve kutular, artik malzemeler,

karton ve elisi kagitlar

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
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REHBERLIK ETKINLIGI 2:
-Okulda c¢alisanlari ile tanisilir,
isimleri 6grenilir, gérevleri hakkinda
bilgi sahibi olunur.

-Okulda calisan gorevililer ile ilgili
calisma sayfasi yapilr.

-“Okul galigani gorevlileri” adh
drama ve oyun etkinligi yapilir.
-“Canmim Ogretmenim” adl sarki
ogretilir.

-Avucundaki 6puctuk kitabi ve
calisma sayfasi yapilir.

GM:
-Okul galisanlar galisma sayfasi
-Okul calisanlari kartlari

REHBERLIK ETKINLIGI 3:
-Okul kurallari ile ilgili animasyon
filmleri izlenir.

-Okula kurallari ortak olarak
belirlenir yazilir ve parmak baskisi
yapllir ve etrafi stslenebilir.
-“Sira olalim” adl gocuk sarkisi
ogretilir.

-Okul kurallari ile ilgili galisma
sayfasi yapllir.

-Kirmizi renkte daire kartlar
cocuklara gosterilir hem rengine
hemde sekline dikkat ¢ekilir. Bu
kartlar ile okul kurallar kitapgik
seklinde yapilarak eve goénderilir.

GM:
-Kirmizi daire Kartonlar ve stsleme
malzemeleri,kural resimleri

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi Kuliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi
Orff Dijital Okuryazarhk Matematik
Adim Kag Hece Ritim Mevcut Ve Yas Oyunu
Calismasi
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Yasam Becerileri Geleneksel Oyun

Miniyup Taslari Ve Sablonu
Tanitma, Eslestirme Calismasi
Ve Ornek Yénerge
Egzersizleri

Bilgelik Kitabi 1 (1.Asama)
FitnessOff Brain (1.Asama )
Magic Bloks (1.Asama)
LineApp (1.Asama)

Ailelere Proje lle Iigili Yazi Ve

Brosurlerin Dagitiimasi
(Puding Yapimi)

Ayirma Calismasi (Makarna Vb.)

El Sik Selam Ver Kos Oyunu
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TEMA: BEN, DUYGULARIM VE MASKELER

TARIH: 16-20 EYLUL

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
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MEB ETKINLIKLER
Orta Alan Sisleme:
Maske Sergisi
Hikaye Kitaplari:

-Benden Bir Tane Daha Olsa
-Melinin Cilgin Saglari
-Utangag Monti

-Mutluluk Hediyesi

-Saskin

-Kara Giysili Ug Mutsuz Adam
-Ponponun Duygulari

-Ali Buyuyor (B)

-Kralin Cani Sikiliyor(D)
-Korudaki Yabanci

-Glzel Bir Gin

-Aynadaki Kedi

-Yildiz Benekli Kelebekle
Karsilasma

-Her Giin Ozledir

-Komik hayvan isimleri bakanligi
-Kocaman bir havug

-Bir dilegin varsa

-Eyvah ki oldum ben

BEN KiMiM? (BEDENIM VE
CINSIYETIM)

-“Benim hakkinda bilgiler” adli
album olusturma caligmasi
sohbet ve sanat etkinligi ile
yapilir.

-“Gocugum ben bir gocugum”
adli sarki ogretilir.

-Maket Uzerinden insan vicudu
incelenir.

-Bedenimizin batin hali ve
parcgalari hakkinda konusulur.
Boélumleri 6grenilir.(parca-butun)
-Sinifimizin mevcut grafigi
olusturulur.(az-cok)

-Diinyada kendimizden sadece 1
tane oldugu vurgulanarak 1
sayisina dikkat cekilir ve tahtada
1 sayisi yazma ¢alismasi yapillir.
GM: Albiim olusturma sayfalari,
suslemeler

insan viicudu maketi

Mevcut grafigi sayfalari

DUYGULARI TANIYALIM
REHBERLIK ETKINLIGI 4:

-Sinifa duygu panosu olusturulur ve
bu panonun nasil uygulanacagi
hakkinda bilgi verilir.

-Duygular konulu video izlenir.
-“Duygulanimiz” adli sarki égrenilir.
Oykiinmeleri yapilarak dans edilir.
-“Duygularimi giziyorum” adli
calisma sayfasi yapilir.

-Duygular ile ilgili gomak kukla veya
farkl bir sanat etkinligi yapilir.

GM: Cesitli renkli ciktilar, calisma
sayfasi, comak kukla malzemeleri

DEGISIK DURUMLARDA
GOSTERDIGIM DUYGULAR
-Gazete ve dergiler lizerinden
inceleme yapilarak, tim canl
turlerinin hissettigi duygular hakkinda
sohbet edilir ve kesilen resimler ile
6zglin duygu albimu yapilir.
-insanlarin gésterebilecegi duygular
ile ilgili olasi durum resimlerini
gOsterilerek tahminde bulunulur.
-Duygu Dansi: Farkh duygulari
yansitan muizikleri ¢alarak ¢gocuklara
duygularini dansla ifade etmelerini
saglanir.

-Kirli-temiz ile ilgili fen etkinligi ve
calisma sayfasi yapilr, hissettirdigi
duyguya dikkat cekilir.

GM: Gazete ve dergiler, olasi duygu
durum resimleri, calisma sayfasi

MASKE ATOLYESI

-Artik malzemelerden
olusturulmus maske kaliplari
gocuklar tarafindan 6zgln bir
sekilde boyanir, suslenir.
-Masken kim? sorusu sorularak
maskeye bir karakter belirlenmesi
istenir.

-Maske karakterinin olasi
durumlarda hissettigi duygular not
edilir.

-Maskelerle drama galismasi

yapilir.
-Okul maske sergisi gezilir.

GM: Artik malzemeler, farkli
suisleme malzemeleri ve silikon,
sergi alani

MASKELI PARTI

-Bir gin 6nce yapilan
maskeler takilarak parti
alaninda toplanilir.
-Maskeler alanda
soylenilen éykinmeleri
yaparak dolasirlar.
-Muzik esliginde siniflar
cesitli danslar yaparlar.
-“Maskeler ile dogaglama
calismalari yapilir.
-Maskeler hatira olarak
evlere génderilir.

GM: Parti alani stislemesi,
parti muzikleri

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Duygularimin Farkindayim
Calismasi

Kuliip Dersi
Dijital Okuryazarlik

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Kuliip Dersi
Matematik
Okulumuzdaki Matematik lle llgili
Materyalleri Taniyalim Kullanim
Amaglarini Ogrenelim.

Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup
Havada Yazma Calismalari Ve

Kuliip Dersi
Akil Oyunlan
Bilgelik Kitab1 1(1-5.Asama)

Kuliip Dersi
Beslenme Dost. O./Mutfak Etk
Beslenme Dostu Okul Projesi

Kuliip Dersi
Yasam Becerileri
Kasiklama (Bir Kaptan Digerine

Kuliip Dersi
Geleneksel Oyun
Bezirgan Basi Oyunu

Kol Bilek Cevirme Pratikleri FitnessOff Brain(1-5.Asama) Magic Panosunun Hazirlanmasi Aktarma)
Kalemi Dogru Tutma Videosu Bloks(1-5.Asama) (Mor Uziimden Uzim Suyu Yapimi)
I1zleme LineApp (1-5.Asama)
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TEMA: BENIM DUNYAM

TARIH: 23-27 EYLUL

Hikaye Kitaplari:

-Evini Arayan Kaplumbaga
-Mutlu Hayalperest
-Dinyanin En Kiiguk
Hediyesi

-Yaslilar Agaca
Tirmanamaz

-Evim Evim Guzel Evim
-Mutlu Sokak Sakinleri
-Sicak Bir Yuva

-Karni Agriyan Dunya (B)
-Duyun Sesimi(D)

-Cok Yasa Daire
-Zeynep Kayboldu
-Buyuteg

-Leyla’nin Renkli Dunyasi
-Pamuk Kedi Soyle
Bakalim

-Sincap Simsim’in Telagl
Gunu

-Sumukli Bocek Evini
Ariyor

-Talinin kardesi doguyor
-Annemin gantasi

-Bliylik diinya posteri ve diinya
maketi incelenir. Maket ve
posterin farklihdi gocuklara
anlatilir.

-“Google Earth” uygulamasi
Uzerinden dinyada
bulundugumuz yer gésterilir,
gercek goruntuler ile
yasadigimiz gevre incelenir.
istanbul ve Tuzla detayli
incelenir.

-Uzaklik ve yakinlik kavrami ile
ilgili “Nesne Avi” oyunu oynanir.
-Dlnya boyamasi uizerinden
yasadigimiz bélge boyanir.
-Diinya konulu sanat etkinligi

yapilir.
-“Dunya” adli sarki 6gretilir.

GM: Biyuk dinya posteri, balon,
tutkal, boyalar

OGRENIYORUM

-“Sence adres ne demektir?” adl
akil haritasi olusturulur.
REHBERLIK ETKINLIGI 5:
-Cocuklar okula gelis gidis yolunda
gordiklerini séyler ve “Senin ev
adresin neresi?” sorusu sorularak
cocuklarin ev adreslerini
ezberlemeleri saglanir. Evde tekrar
ve ezber i¢in 6dev gonderilir.
-Daire sekli tanitilir.Daireseklinde
Adres kolyesi etkinligi yapilir.

- Navigasyon Macerasi oyunu
oynanir Cocuklar, farkli renklerle
belirlenmis yollar tzerinde
eglenceli bir navigasyon
macerasina katilirlar.

GM:Tuzla ilge krokisi, adres
kolyesi igin pvc ve kartlar boyun
askilari

REHBERLIK ETKINLIGI 6:
-Ailem konulu resim galismasi
yapilir.Aile fotograflar tGzerinden
sohbet edilir. Rol ve
sorumluluklar konusulur Cergeve
yapilip suslenerek “Ailem
sinifimda” bolima olusturulur.
-Aileni seviyorsan alkigla,ve
parmak ailesi sarkilari dinlenir ve
dans edilir.

-"PicCollage” uygulama
Uzerinden belirlenen bir taslakta
aile katihm ¢alismasi olarak
yapilmis olan soy agaglari
incelenir.

GM:Aile fotograflar
AIM: Soy Agaci Kolajlari
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-Yasadigim ev nasil? adh galisma
sayfasi yapllir.

-Evin bélimleri buyik maket ev
Uizerinden incelenir.

-Evlerden getirilen oyuncak maket
evlerle oyun oynanir. Buyukluk
kiguklik ve boylari hakkinda
konusulur.

-Sinifin bir késesinde buyuk karton
ev olusturulur, boyanir ve suslenir.
-World wall’dan “Evin bolimleri” adli
interaktif oyun oynanir.

-“Bir evimiz var” adli sarki 6gretilir.

GM: interaktif evin bolimleri
icindekiler ve digindakiler oyunu
hazirlanir. Blyuk karton ev
AIM: oyuncak maket evler

YAPI INSA OYUNLARI

-“Farkh kulturlerdeki evler” adli
slayt gosterisi lizerinden sohbet
edilir. Evlerin farkli ve benzer
yonleri incelenir

-Farkli evlerin diinya tzerindeki
yerleri ile ilgili
“wordwall’eglestirme oyunu
oynanir.

-Duyu kiivetinde kinetik kum,
minik tugla ve cubuk tahtalar
kullanarak 6zgun yapilar yapilir.

GM:Duyu kuvetleri, kinetik kum,
minik tugla, cubuklar vb. Jenga
oyunu

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
1 Kaslk 2 Kasik
Gm: Her Cocuk Igin 2 Ser Adet
Tahta Kasik(Ailelerden Istenir.)

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlik

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Kuliip Dersi
Matematik
1 Sayisini Ogreniyorum(Bay 1
Tekerleme Ogretiyor,1 Oyunu)

Jenga oyunu oynanir.

RUTIN

Kuliip Dersi Kuliip Dersi Akil Oyunlan Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Bilgelik Kitabi 1(5-10.Asama Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Miniup Isitsel Odaklanma )FitnessOff Brain(5 10.Asama) Sinif Temsilcilerinin Secimi Kiyafet Katlama Saklambag Oyunu
1.2.3.Egzersiz Sayfalar Magic Bloks (5-10.Asama) (Cop Sise Kavun Dizme) (Katlama Oyunu)
LineApp (5-10.Asama)
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TEMA: NESLi TUKENEN HAYVANLAR

TARIH: 30 EYLUL-4 EKIM

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
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MEB ETKINLIKLER

Hikaye Kitaplari:

-Caglar Diinya Sampiyonu
-Gergedanlar Krep Yemez
-PétiVe Dede

-Var Olmak Haktir.
-T-Reks Restorani
-Yaramaz Penguenin
Maceralari

-Penguenler Ugamaz
-Dostum Badi

-Koépegimi Artyorum Goéren Var
Mi(D)

-GUmus Fil Mamut Oldu (B)
-Beyaz Ayl Bobo (B)
-Sporcu Fil

-Koplik ile Pitir

-Ara Bul

-Uyku Vakti Gelince
-Magaranin iginde Ne Var?
-Cik Ortaya

Kiimesin Iginde Ne Var?
-Dostluk Yuvasi

-Sessiz Sef

-Mamut

-Dinozor avcilari

-Mamut yikama rehberi

AYIN SPORU: FUTBOL

-Cocuklarin okula sevdikleri takimin
formasi ile gelmesi varsa futbol
topu getirmeleri istenir.

-Futbol oyun kurallari anlatilir.
-“Caglar futbol 6greniyor” adli
hikaye okunur.

-Bir futbol miisabakasi izlenir.
-Cocuklar takimlara gére
gruplanarak kagar kisi olduklari
sayilir.

-Ogrencilerle takimlar belirlenir ve
bahcede/Lojmanda kurallarina gére
futbol oynatilir.

GM: Caglar futbol 6greniyor
hikayesi, takim formalari

AIM: Forma giyinilerek okula
gelinmesi

YASAM ALANLARINA GORE
HAYVANLARIN
SINIFLANDIRILMASI

-Hayvanlarin yasam alanlarina gére
siniflandiriimasi ile ilgili slayt incelendir.
-WORLD WALL’dan interaktif olarak
hayvanlari siniflandirma oyunu oynanir.
-Evcil hayvan resimleri karisik olarak sulu
boya ile boyanir, kesilerek kartondan
yapilan buyuk eve yapistirilir. Etkinlik
sirasinda Ev kelimesinin baslangi¢ sesine
dikkat cekilir.

-E Sesi ile ilgili baglayan baska hangi
hayvanlar oldugu konusulur. E sesi
calisma sayfasi ile pekistirilir E sesi sinifta
ses panosuna yerlestirilir.

-Kayahan “bir aslan miyav dedié sarkisi
dinlenir.

GM: Buyiik karton, evcil hayvan
resimleri, E Sesi gorseli

NESLI TUKENEN HAYVANLAR

-Nesli tikenen hayvanlarin neler oldugu
cocuklarla beraber internet arastirmasi yapilarak
konusulur. Sebepleri hakkinda bir liste yapilir.
-World wall uygulamasi ile Ayni-farkli nesli
tikenen hayvan kartlari incelenir ve hafiza oyunu
oynanir. Ayni olan hayvan resimlerinin kag tane
oldugu bulunur.

-2 sayisi gocuklara tanitilir ve yazma galismasi
yapllir. Ardindan “2 sayisini nesli tikenen
hayvanlardan birine benzetme resim galismasi
yapilr.

-Cocuklarin getirmis oldugu Nesli tikenen
hayvanlardan dinozorlar incelenir ve bir kdse
olusturulur.

-Oyuncak dinozorlar ile hazirlanmis platform
Uzerinden “yanardag deneyi” uygulanir.

AIM: Dinozor oyuncaklari

GM: Nesli tikenen hayvanlarin bulundugu
2 serli kartlar, nesli tikenen hayvanlar adl
hikaye seti, Yanardag deneyi diizenegi
Barinak gezisi igin Hayvanlar igcin mama

TEHLIKEDE OLAN
HAYVANLAR

-Nesli tikenme konusunda tehlikede
olan hayvanlarin hangileri oldugu
ogrenilir.

-Beni en mutlu eden sey ne? adli
hikaye okunur. Pandanin duygulari
konusulur.

-Cita sanat etkinligi yapilir. Tehlikede
oldugu ve 6zellikleri konusulur(hizli-
yavas)

-Caretta Carettalarla labirent oyunu
oynanir.

-Onur Erol'un “Hayvanlar” adli sarkisi
ogretilerek soézlerine gore dans edilir.
-Chatterpix uygulamasi ile nesli
tehlikede olan hayvan resimleri
cocuklar tarafindan seslendirilir.
-Hayvanlarin Ag-Tok olma durumlari
ile ilgili galisma sayfasi yapilr.
GM:Beni mutlu eden ne? kitabl,
yapilandirilmig caretta caretta
labirent oyunu

HAYVANLARI KORUMA
GUNU

-Canli-cansiz kavrami ile
ilgili konusulur. Bir canli
tird olan hayvanlari
koruma giiniine dikkat
cekilerek yaka kartlari
takilir.

-Sinif igindeki oyuncaklar
ileTuglu-tigsuz hayvanlar
incelenir

-“Hayvanlar” adli sarki
ogretilir.

-Hayvanlari koruma giinu
ile ilgili gcesitli egitici
videolar seyredilir.
-Quiver uygulamasi ile
sevilen ve secilen hayvan
resimleri boyanarak
boyutlanmig halleri
incelenir. BlyUk-kiigik
olma durumlari konusulur.
GM:Tablet

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet " .l'(‘;'ﬁlp Defs‘; - Kuliip Dersi
orff ~ Dijital Okuryazarlik HAYVAN BARINAGINA YEM e TS e T (B Geleneksel Oyun
Devekusu-Fil-Maymun Internet Nedir? Ne Zaman Ortaya KAMPANYASI 2 Nolu Galigmasi Misket Oyunu
Cikmistir? Yararlari Ve Zararlari EMAAR ISTANBUL AKVARUM VE OYUN AR Mate":(a",i,‘f Giines .
X X A akaminin sarki 6grenimi ve1 yazma
Nelerdir?Tema: Nesli Tikenen ALANI et WETeE] Gl
Hayvanlar(Yapboz Calismasi)
Kuliip Dersi ALO IKugijDerSiG"kk y Kuliip Dersi Kuliip Dersi Haftanin Kelimesi:
0. Yazm. Farkindalik/Miniup [ ;o K'itabftz'a‘_";A;;;;’ﬁimzssg?%gr;in(10_ Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Yasam Becerileri Akardeon
Cizgi Cizme Ve Makas Kesme | 15.Asama ) Magic Bloks (10-15.Asamay),LineApp Besin Gruplarinin Ogreniyorum Calismasi Kiyafet Asma Bak Ne Buldum Projesi:

Calismalari ile Cocuklarin
Kalem Ve Makas Kavrama

(10-15.Asama)
Akil Oyunlan Giines
Magic Bloks turuncu 1-5 asama

(Besin Piramidi Boyama Calismasi)
Saglkh Beslenme Konulu Brostriin Dagitiimasi

(Hangisi Benim Oyunu)
(Kiyafeti Kaybolan Cocuk

Zeynep Z. Cesme
Kaan Ozgan
Aysima Guingor(Bursa)

Becerileri Incelenir. Lineup 1-5 agsama Dramasi) Ogretmen Anlatimi:istanbul
Mete Aydemir
Ceyda Kurtaran- Yavuz Alp
Kocabey(Edirne)
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TEMA: SONBAHAR VE iKLIM FARKINDALIGI

TARIH: 7-11 EKIM

Orta Alan Susleme:

- Gozler (Gérme):

*Sonbahar mevsim alani
*Semsiyelerle sergi ve
fotograf alani

*Van Gogh Resimleri
Sergisi

Hikaye Kitaplari:
-Arkadasim Van Gogh
-Hosgeldiniz

-Bir Sonbahar Oykiisii
-Hasta Olan Giines

-Tatil Bitti Kirlangiclar Nereye
Gitti

-Sonbaharda Saklambag
-Gurgur Dede

-Riizgargiilii ileYeldegirmeni
-Sallanan Karinca
-Camasirlar Kurudu

-Minik Karinca (B)

-Turuncu

-Rizgar Esince

-Bir Sonbahar Giinu
-Masmavi Bir Giiliiclik

*Hava Durumu Kartlari tanitimi ve Gokylizi Gézlemi

- Kulaklar (Isitme):

*Doga Sesleri: Disarida doga seslerini dinlenir.(Kuslarin
sarkilari, yagmur damlalarinin sesi veya riizgarin higirtisi)
- Burnumuz (Koku Alma):

*Mevsim Kokulari: Her mevsime 6zgii kokulardan, baharin
cicek kokulari, yazin deniz tuzu kokusu, sonbaharin
yapraklarin kokusu ve kisin karin temiz kokusunu gézlerini
kapatarak hayal ederler.

-Dil (Tat Alma):

*Farkli 1sidaki icecekler ile sicaklik ve sogukluk arasindaki
farklar incelenir.
-Cilt (Dokunma):

*Soguk bir buz torbasi ve sicak bir sicak su sisesi kullanarak
sicaklik farklari incelenerek havanin isisi ile iligkilendirilir.
*Doga Gezisi: Dogada cesitli ylizeyleri dokunarak
hissedebilirler ve bir sonraki giin igin malzeme toplanir. (Agag
kabuklari, yapraklar, toprak ve taslar gibi dogal malzemeler)
GM:Hava durum kartlari, farkh i1sida icecekler, soguk
sicak su torbalari.

-Uzakta yasayan kardes okullar
ile canli goériisme yapilarak
iklimleri hakkinda canli bilgi
aligverisi yapilir.

-Iklim haritasi Gizerinden
Tarkiye'nin iklimi tanitilir.

-Bir gin 6nceden bahgeden
toplanan malzemelerle “IKLIMI
HISSETMEK” konulu ézgiin
sanat etkinligi yapilr.

-Uggen sekli gocuklara égretilir.
ilgili video ile desteklenerek
calisma sayfasi yapilr.

-IKLIM BINGO oyunu
oynanir.(Uggen seklinde
hazirlanmis hava durumu kartlari
ile)

GM: IKLIM BINGO oyun kartlari

-Butiin mevsimler isim olarak
c¢ocuklara resimlerle anlatilir.
-Sinifa gesitli gorseller ile mevsim
panosu yapilir.

-Mevsimlerin nasil olustugu
gezegenler maketi ile anlatilir.
-Mevsimlerin olugumu ile ilgili
egitici video seyredilir.
-“Elbiselerim” adli rond 6gretilir.
Cember seklinde dans edilir.
-Danstan sonra gember sekli
hakkinda konusulur bagka hangi
sekillerin gember oldugu
hakkinda bilgi verilir.

-Cember ile ilgili video seyredilir.

GM:Gezegenler maketi,
mevsimler puzzlelari

- Sonbahar mevsim alaninda
Sonbahar mevsimi 6zellikleri ile
ilgili akil haritasi olusturulur.

- Bahgeden Sari ve turuncu
yapraklar toplanir ya da evden
istenir. yapraklar ile Ozgiin
sonbahar resmi ¢alismasi yapilir.
-Eger yagmur varsa ¢ikilarak hava
g6zlemlenir ve 1slak-kuru
kavramina dikkat cekilir
-Islak-kuru galigma sayfasi yapilir.
-Semsiyelerle gergek yagmur
gezisi yapilir.

-Evde kisa hazirlikla ilgili yapilan
fotograflarin sunum seklinde
incelenir.

GM:Semsiyeler, yapraklar, artik
malzemeler

AIM: Sari-turuncu yapraklar, Kiga
hazirlik fotograflar

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI [J W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [
RUTIN <{ GUNE MERHABA ETK ‘& < GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA ETK ‘¥ < GUNE MERHABA ETK ¥ | <% GUNE MERHABA
ETKIi'®
MEB ETKINLIKLER | DUYULARIM iLE IKLIiM iKLIMi ANLAMAK MEVSiIM NEDIR? SONBAHAR AYIN UNLUSU: VAN GOGH

-“Arkadasim Van Gogh” adli
hikaye ¢ocuklara okunur.

-Van Gogh eserleri benzetme
sanat etkinligi yapar ve kendi
Uriiniint degerlendirir.

-Van Gogh hayati ile ilgili gesitli
videolar izlenir.

-Eserleri incelenir ve ritim aletleri
ile eserlerine “Bir sarki bestele”
etkinligi yapilir.

-Uggen sekli gocuklara tanitilir.
ardindan van gogh resimlerinden
tcgen sekilleri bulunup isaretlenir.
-Van gogh resimleri sergisi yapilir.

GM:Van gogh hikaye kitabi, van
gogh eserleri giktilari, ritim aletleri,
sanat etkinligi igin gesitli slisleme
malzemeleri

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup
Miniyup Isitsel Odaklanma 1 Kitap
4.5.6.7.8.Egzersiz Calismasi

Kuliip Dersi
Dijital Okuryazarlik
Bilgisayarin Gegmisini Ogrenelim
Tema: Sonbahar Ve Iklim

Farkhhklari(Artinimis Gergeklik)
B.Firtinasi:Sonbahar ile ilgili cok
buyuk bir resim yapmak istiyorsun
ama o kadar biiyik bir kagidin yok

,nereye yapardin?

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Kuliip Dersi
Matematik Bulut Ve Gokkusagi
*Renk Oriintiisii Etkinligi*4 Nolu

Calisma*
Matematik Giines
1 Rakam ve meyve eslestirme oyunu
Gruplama: Ponponlar ile say gruplama

Kuliip Dersi
Geleneksel Oyun:
Dokuz Tas Oyunu

Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
Orff Akil Oyunlar Bulut ve2?6kku§a§| Beslenme Dost. O./Mutfak Yasam Becerileri Haftanin Kelimesi:Barkod
Sonbahar Bilgelik Kitabi 2(5- Etkinligi Kiyafet Yikama Bak Ne Buldum Projesi:
i in(15- Asel D - Defne Yaz Otken -
Gm:Cocuk Sayisi Kadar A4 Boyutunda Yaprak 102'6“ ii??gﬁﬂ;;ﬁ;o;oifﬂg.s > e”r"ﬁi"ﬁiﬁn(aiﬁfesﬁf e
Gorseli(Sari Renk) 20. A§éma)LineApp (15-20.Asama) Sebze Ve Meyveleri Taniyalim Beren Ekegﬁfﬁfeg(%ﬁﬁgénﬂ?met Deha
Akil Oyunlari Giineg (Tursu Yapimi) y: g
Magic Bloks6-10 agsama
Lineup 6-10 asama
RUTIN M KITAP SAATI [J W KITAP SAATI [J [KITAP SAATI W KITAP SAATI [J M KITAP SAATI [J
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TEMA: GUNLUK YASAM BECERILERI

TARIH:14-18 EKIM

ETKE

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI [J W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ I KITAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [
RUTIN <{ GUNE MERHABA ETK ‘& < GUNE MERHABA ETK'® | %{ GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA <{ GUNE MERHABA ETKI %

MEB ETKINLIKLER

Orta Alan Susleme:
El Sanatlari
Orneklerinden Sergi

Hikaye Kitaplari:
-Sen Bir Robot Degilsin
-Eyvah Kim Oldum Ben
-Her Giin Ozeldir

-Tali Sorumlulugunu
Ogreniyor

-Her Zaman Kazanmak
Istiyorum

-Pengo Diizenli Olmayi
Ogreniyor

-Calisan Kazanir (B)
-Benimle Oynar Misin?
-inci ve Lili

-Mozaik

-Skaci Sincap

-Nerede Uyusam Acaba?
Baska Ne Olur?

YAPABILDIKLERIM VE
YAPAMADIKLARIM

-‘Deneme ve Basarma macerasi”
oyunu oynanir.(Deneme
istasyonlari kurulur, érn; hedefe
atma,puzzle tamamlama, tahta
bloklarla inga,)

-“Yapabilirim” adli sarki égretilir.
-“Kendi oyun hamurumuzu
yapalhm” adli fen etkinligi
yapilir.Sert-Yumusak hali incelenir.
-Cocuklardan kendi yaptiklari
hamurlar ile kullanabilecekleri bir
esya tasarlamalari istenir.
-“Yapabildiklerim tablosu”
olusturulur. hangi konularda
kendisini gelistigi ile ilgili
degerlendirmesini yapar.

GM: Oyun hamuru tarifine uygun
malzemeler

OKULDAKI BECERILERIM
REHBERLIK ETKINLIGI 7:
-Cocuklarin becerileri ve sinifin
ihtiyaglari dustnulerek
“Sorumluluk panosu”
olusturulur.

-“Duzenli-daginik sinif ile ilgili
calisma sayfasi yapillir.
-Farkli surelerde Kum saatleri
incelenir. Nasil kullanildigi
anlatilr. Hizli-yavas ilerleme
durumlari kontrol edilir.
-“Kum saatleri ile okulda
temizlik giind” adl etkinlik
uygulanir.

GM:Sorumluluk panosu, gesitli
surelerde kum saatleri

AYIN SANATI EL SANATLARI
-El sanatlari konulu slayt izlenir.

SANAL MUZE

-Sanlurfa el sanatlari mizesi
sanal turu yapilir. Cesitli el
sanatlari incelenir. eski-yeni
olma durumlari hakkinda
konusulur.

-Killer ile gesitli Granler
yapllir..(Sert-yumusak)

-Evden istenen el sanatlari
orneklerinden sergi olusturulur.

GM: Kil
AIM: El sanatlar érnekleri

SOSYAL YASAM
BECERILERI

-“Askeri kantinde kahvalti”
etkinligi yapilir. sosyal
ortamlarda ne gibi
davranislara dikkat edilmesi
gerektigine dikkat gekilir.
-Siparig verme ve hesabi
6deme becerisi 6gretilir.
-"Gezide yasadiklarim”
konulu resim galismasi
yapilir

-Beceri kiipu ile gesitli
beceriler ¢ahgilir.(fermuar
acma,cit ¢it takma, dugme
ilikleme uygulama sirasinda
Altinda-Ustiinde kavramina
dikkat gekilir.

GM:Beceri kiipi

EVDEKI BECERILERIM

-Ailelerden cocuklarin evde kendi baslarina
yaptidi isleri yaparken gekilmis fotograflari
istenir.

-Fotograflar Gzerinden gocuklarin evde kendi
baslarina yapabilecegi beceriler hakkinda
sohbet edilir. Hangi isleri hangi zaman
diliminde yaptiklari konusulur Sabah-6gle-
aksam kavramina dikkat cekilir.
-Sabah-6glen-aksam galisma sayfasi yapillir.
-Sinif¢a roller dagitilarak evcilik oyunu
oynanir.

-“Sofra hazirliyorum” adli sanat ve beceri
etkinligi yapilir.

-Bir hafta boyunca takip edilmek lizere evlere
“Evdeki becerilerim” tablosu eve yollanir.
GM: Evde cekilmis fotograflar, plastik tabak
bardak pecete, evdeki becerilerim tablosu
AIM: Evde is yaparken fotograflari

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Mendil-Mandal
Gm:Cocuk Sayisi Kadar Mandal
Ve Mendil

Klip Dersi
Dijital Okuryazarlik
Bilgisayarin Mucidi Charles
Babbageyi Taniyalim
Tema: Sonbahar Ve Iklim
Farkhhklari(Learning Upp)

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

SERAMIK EBRU

Kuliip Dersi
Matematik:Bulut ve Giines
* *Rakam ve Sayi Birbirinden

neden farkli caligmasi *2 Li
Oriintii Olusturma
Matematik Gokyiizii
Sira bildiren sandalye oyunu
Ponpon ile renk 6riintlsu

Kuliip Dersi
Geleneksel Oyun
Kurt Baba Oyunu

Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup
E Sesi lle ligili Slayt incelenir.
Sinif iginde E Sesi Ile Baslayan
Nesneleri Bulma Oyunu Oynanir.
E Sesi Hissettirme Calismasi
Yapillir.

Kuliip Dersi
Akil Oyunlarn:Bulut ve
Gokkusagi
Bilgelik Kitabi 3(1-5.Asama)
FitnessOff Brain(20-25.Asama)
Magic Bloks(20-25.Asama)
LineApp (20-25.Asama)
Akil Oyunlari:Giines
Pat Pat oyunu (TUm
ogrenciler)

Kuliip Dersi
Beslenme Dost. O./Mutfak Etk
Karbonhidrat Ve Yaglari
Taniyalim
(Tahillh Kurabiye Yapimi)

Kuliip Dersi
Yasam Becerileri
Havlu, Carsaf Katlama
(Uyuma-Uyanma Dramasi)

PROJELER
Haftanin Kelimesi:Batarya
Bak Ne Buldum Projesi:
Alp Arslan Cardak-Doga Akyayla-Kuzey
Burug(Kitahya)
Ogretmen Anlatimi(izmir)
inci Selen Zorlu -Eslem B. Caliskan-Pera
B.Arig(Denizli)

RUTIN

ChKiTAP SAATI [J

ChKiTAP SAATI [J

ChKiTAP SAATI [J

hKIiTAP SAATI [

Ch KIiTAP SAATI [J
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TEMA: CUMHURIYET BAYRAMI

TARIH:21-25 EKIM

GUNLER

PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI [J M KITAP SAATI W KITAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [ W KITAP SAATI [
RUTIN <{ GUNE MERHABA ETK ‘& <% GUNE MERHABA ETK ‘&§ <% GUNE MERHABA ETK ‘& < GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA

ETKIi'®

MEB ETKINLIKLER

Orta Alan Susleme:
Cumhuriyet Bayram
Sislemesi

Hikaye Kitaplari:

-Belirli Guin VeHaft. Blylk
Kitap:CumhuriyetBayr.(B)
-Atatlrk VeAlpcan Kurtulug
Savasinda

-Ataturk Olmak

-Atatirk

-Atatiirk (B)

-Atatlirkglik (B)
-Memleketim Turkiye
-Memleketim Adana,
Bursa,Denizli,Mardin,Van,Rize
Nevsehir

-Dogum Gnim Ne Zaman?

ATAURK VE BENIM iSMim
-Atatlrk’an kim oldugu ve Ulkemiz igin
6nemi hakkinda sohbet edilir.
-Ataturk’in adi ve soyadina dikkat
cekilir. Kag kelime oldugdu sayilir ve
cocuklardan da kendi ad soyadlarinin
kag kelime oldugunu saymalari
istenir.

-Isimlerinin ilk harfleri Gizerine
odaklanilir.

-Cocuklara kendi isimlerinin bas
harfleri olan ¢alisma sayfalari
verilerek 6zgiin sekilde boyamalari
istenir.

-Hangi harften kag tane oldugunu
sayIp grafikten isaretlenir. En gok
hangi harften oldugunu sdylenir.

GM:Bas harfimi susliyorum galisma
sayfalari,Grafik sayfasi

BAYRAGIMIZ

-Velilerden istenen Tiirk Bayraklari
ile mini bir sergi olusturulur.
-Cocuklar ile birlikte sergi incelenir.
-Turk bayraginin sekli, renkleri ve
Uzerindeki sembollere dikkat
cekilir.

- Her ulkenin bir bayragdi ve milli
marsi oldugu soylenir. Farkli Ulke
bayraklari gosterilir.

- Mars dinlenirken uymamiz
gereken kurallar Gzerine konusulur
ve Istiklal Marsi dinlenir.
-Bayragimiz 6zglin sanat
calismasi yapllr.

GM:Turk bayragi sanat etk
malzemeleri

CUMHURIYET NEDIR?
-“Sence Cumbhuriyet nedir?”
sorusu sorularak akil haritasi
olusturulur.

-“Cumbhuriyetin ilani” konulu
drama etkinligi yapilir
-Cumhuriyet ile ilgili bir siir
okunur ve Belirli giin ve haftalar
-Cumhuriyet bayrami biyuik
kitabi okunur.

GM:Pasta malzemeleri, 23
nisan kitabi

MiLLi BAYRAMLARIMIZ

-Milli bayramlarimizin neler oldugu
cocuklara takvim uzerinden gosterilir.
her biri kisa kisa agiklanir.
-Bayramlar ile ilgili video izlenir.once-
simdi-sonra

-Onur Erol “Sonsuza kadar” adh sarki
ogretilir.

-Cumhuriyet bayrami sebebiyle sinif
suslemesi yapilr.

-Susler 3 erli gruplar halinde takilarak
3 sayisina dikkat gekilir.

-3 sayisi tanitilarak galisma sayfalari
ile pekistirilir.

GM:Sinif sisleri, 3 sayi ¢alismasi
dékimanlari

AYIN ULKESI: TURKIYE
-Turkiye’nin diinya tGzerindeki
yeri maket lizerinden tekrar
incelenir.

-Turkiye ile ilgili tanitim slayti
izlenir.

-Turk halk mazikleri esliginde
folklorik dans edilir.
-Tlrkiye'ye has gesitli yoresel
kiyafetler ve yiyeceklerin
bulundugu sergi hazirlanir ve
gezilir.

-“Turkiyem” adli sarki ogretilir.

GM:Diinya maketi, folklor
kiyafetleri, cesitli tirk yemekleri,
sergi malzemeleri(evden istenebilir)

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff:
Sonsuza Dek Calismasi

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlk
Ekran Bagimhhgi Ve Kullanim

Siiresini Ogrenelim
B. Firtinasi:insanlarin iyiligi igin
nasil bir icat yapmak
isterdin?Neden?
Tema: Cumhuriyet Bayrami

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

KULUP DERSI
Matematik Bulut ve Gokkusagi
*Sayi Eslestirme
*Oyun hamuru ile 1ve 2 yapimi
Matematik Giines: 2 Rakami eslestirme
calisma sayfasiMakarna ile sayi gruplama

Kuliip Dersi
Geleneksel Oyun
Elim Sende Oyunu

(Mozaik)
Kuliip Dersi Kuliip Dersi y Kuliip Dersi KULUP DERSI PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup _Akil Oyunlari Bulut ve Gokkusag Beslenme Dost. O./Mutfak Yasam Becerileri Haftanin Kelimesi:Biblo
Miniyup Isitsel Odaklanma Bilgelik Kitabi 3(5-10.Asama)FitnessOff Etk Bulagik yikama Bak Ne Buldum Projesi:

1.Kitap 9.10.11.12.13.Egzersiz

Brain(25-30.Asama)Magic Bloks(25-
30.Asama)LineApp (25-30.Asama)

Boy Kilo Olgiimii

(Kendi Bulasigimi Kendim Yikiyorum

Kuzey Ugur Demir-Ata Giizel-

Calismasi Akil Oyunlari Giineg Et Ve St Uriinlerini Taniyalim Calismasi) ipek Ugar(Afyonkarahisar)
Magic Bloks mavi 11-15 asama (Balik Sanat Etkinligi) Ahu Zeynep Asci-Ayaz
Lineup 11-15 asama M.Uyanik-Liya Soytirk(Mugla)
RUTIN M KITAP SAATI [J [LKITAP SAATI [LKITAP SAATI M KITAP SAATI [J W KITAP SAATI
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TEMA:KIZILAY VE VATANDASLIK

TARIH:28 EKIM-1 KASIM

“isimli turkge dil etkinligi
yapilir.

-"Basketbol oyunu” oynanir.
-“Pinpon top ve pet
bardaktan basket
potam”isimli sanat etkinligi
yapilir.

-Dev adam sarkisi esliginde
dans edilir.

GM:basket potasi ve
basketbol topu
-Pinpon topu ve pet bardak

Vatandaslik(Yapbozi)
B. Firtinasi:Evdeki bir
kural degistirebilseydi bu
hangi kural olurdur?

(Misafirimiz Var Dramasi)

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI W KITAP SAATI [ M KITAP SAATI [ M KITAP SAATI W KITAP SAATI [
RUTIN 4 GUNE MERHABA ETK & X GUNE MERHABA | {GUNE MERHABAETK® | { GUNE MERHABA ETK & < GUNE MERHABA
ETK'® ETKI'®
MEB ETKINLIKLER CUMHURIYET BAYRAMI TORENI TATIL KIZILAY HAFTASI KIZILAY DRAMASI YARDIM KOLISsi
-Cocuklar o giin okula kurulda alinan kararlar KIZILAY NEDIR?BAGIS YAPIYORUM. HAZIRLIYORUM
Orta Alan Susleme: dogrultusunda belirlenmis kiyafetler ile gelirler. NEDIR?GONULLULUK -Kizilay ile ilgili “scamper” -Yardim kolisi i¢in gérev
Kizilay Drama Alani -C_L_Jmhu.rlyet Temali Cikolatali Cup Cake NEDIR? calismasi yapllir. dagihmi panosu
A'\Ifglr}éisllgﬁakllaatll':lggc.:uklara anlatilir ~’Kizilayi ve yardim ettigi durum -Klz‘l(layl ilg ilgéili haZ|rIa|nan drama hazwla:nllr.gocuklar aldiklari
; ; . : : X eilar Bareni s merkezinde drama galismasi sorumluluklarina uygun
#D_HKlka e K}I<ta |a;|r'- VATANDASLIK NEDIR?VATANDASLIK ;el k'i‘_'elf[_OgreT'yor“m VIhEE yapilrr. gérevlerini tamamlar.
-Rirmizi Kanatl HAKLARIM, ve GOREVLERIM NELERDIR ? ' | etkinligi VLI “Kizilay”isimli parmak oyunu -Yardim kolisi hafiften agira
Baykus, -prus cU;damfotokopisi okula getirilir -“Ucgen sekli ile kizilay ¢adin ogretilir. dogru doldururken
-Bir Kabugu veincelenir. sanat proje calismasi” yapilir. incelenir.Nesnelerin agirliklari
Paylasmak -"Ben Bir Vatandagim" konulu Resim calismasi -Topla elden ele oyunlari tahmin edilir ve terazide
AT e DL e i
o . , 7 T -Agir hafif kavrami ile ilgili
--IgaelgljeErTgra:gngilezyel%Iyor Ulkenjzle e e E R ST e calisma sayfasi dagitilir.
Vatanseverlik olabilir.) -Yardim edilecek kurum ile
Kizilay Haftas! (B) -Onur Erol “Ozgurlik” adl sarki 6gretilir. canli baglanti kurulur.
-REHBERLIK ETKINLIGI 8:
-Her cocugun hak ve sorumluluklarinin neler
oldugu konusulur. Ardindan yardim GM:K iz ) id GM:Karton,terazi
Kampanyasi etkinligi cSi21avIanimaSyonlvceost o) GM:Scamper calisma sayfasi -Agir-hafif calisma sayfasi
(Igerigi cocuklar tarafindan demokratik bir -Drama alani malzemeleri
sekilde belirlenecektir)
GM:Karton,yapistirici,se¢im kagitlari,mihir
_ KULOP DERSLERI Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi KULUP DERSI
AYIN SPORU BASKETBOL Orff Dijital Okuryazarlik Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
-Bir meslek olarak basketbol Sar Kizilay Calismasi Kizilay Ve Su Tasima Ip Atlama Oyunu

Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup
Miniup Isitsel Bellek 2 Kitap 1.2.3.4.5. Egzersiz
Calismalari

Kuliip Dersi
Akil Oyunlarn Bulut-
Gokkusagi
Bilgelik Kitabi 4(1-
5)FitnessOff Brain
(30.35)MagicBloks (30-
35) LineApp (30-35)
Akil Oyunlan Giines
Magic Bloks mavi 16-
20asama
LineUp 16-20 asama

Kuliip Dersi
Beslenme Dost. O./Mutfak
Etk- Suyun Hayatimizdaki
Onemini Ogrenelim.(Gegici Ilgi
Merkezi Olusturalim)
Konu Ile ligili Brostr
DagitimiAyin Saglikli Beslenen
Ogrencisinin Secilmesi

Kuliip Dersi
Matematik Bulut Ve Gokkusagi
*Lego Kullanarak Oriintii Olusturma Ve
Kagida Aktarma Etkinligi
*Dikkat Seti 15.Sayfa *Ahsap rakamlar
ile toplama
Matematik Giines
Tik tak ile 2'li 6ruintl calismasi
Sira bildiren galisma etkinligi

PROJELER
Haftanin Kelimesi: Borazan
Bak Ne Buldum Projesi:
ipek Yalginkaya-Aras Celebi-
idil Cagdas(Konya)
Ogretmen Anlatimi(Ankara)
Eliz Merve Varis-Cinar
Durmus-E.idil
Elmas(Nevsehir)

RUTIN

LhKITAP SAATI [

W KIiTAP SAATI [J

LhKIiTAP SAATI [

L KIiTAP SAATI [

L KIiTAP SAATI[J

NOTLAR




TEMA: ATATURK HAFTASI

TARIH:4-8 KASIM

Orta Alan Susleme:
Kasim Konsept

HikayeKitaplarii:
-Gokylizunin Rengi
-Ataturk Ve Spor

-Atatlrk Ve Sanat
-Atatirk Ve Kitap
-Atatlrk Ve Temizlik
-Atatlirk Ve Kigiik Coban
-Mustafa Kemal Atatiirk Ve Sofra
-Atatlrk Ve Hayvan
Sevgisi

-Pofuduk ile Maviye
Dogru

-Ataturk Haftasi(B)

ATATURK KiMDIR?
HAYATINI OGRENIYORUM

-Sinifta Atatlirk panosu
incelenir, Atatirkun hayati ile
ilgili video izletilir.
-"Atatirk’in hayati” konulu
sanat etkinligi yapihr.

- “Canim Ataturk” adh sarki
ogrenilir.

-Ataturk’un hayati hakkinda
bilgilerle ilgili caligma sayfasi
yapilir. }

SANAL MUZE:

-Ataturk evi (Selanik)

GM:-A4 kagidi
-Sim,eva,boncuk gibi sanat
malzemeleri

EGITIM ILE ILGISINI
ARASTIRIYORUM

Atatlrkin bilim ve sanat ile ilgili
soylemis oldugu sozleri ve
resimlerinden olusan bir pano
hazirlanir,izerine sohbet edilir.
-Ataturk’un bas harfini 6greniyorum
adli “A” sesi sanat etkinligi yapilir.
-“A”sesi oyunu oynanir ve okuma
yazmaya hazirlik galismasi yapilir.
-Ataturkin yazdigi kitaplar incelenir.

GM:Atatirk resimleri,karton,
-A sesi calisma sayfasi
-Artik materyaller

ATATURK'U TANIYORUM

-Ataturk’in “En”lerinden olusan
afis hazirlanir Gzerinde sohbet
edilir.

-Atatiirk’in gok sayida resmi bir
alanda sergilenir, cocuklar
sergilenen resimlerden kendilerine
en yakin gelen Atatirk fotografini
alarak karakalem sanat ¢alismasi
yaparlar.

-“Sari saghm mavi gézlim” muzik
etkinligi yapilir,Etkilesimli oyunla
buttnlestirilerek her mavi
kelimesinde ritim tutularak mavi
renk kavrami verilir.

GM:Gorsel giktilar

-Cocuklar evde hazirladiklar
Atatirk albimini sinifta
sunarlar.

-“Cocuklar yarigiyor”isimli
yarisma dizenlenir iki gruba
ayrilan cocuklar Atatirkin hayati
ile ilgili sorulan sorulara zile
basarak cevap verir.Hangi grup
hizli davranip zile basar ve
soruya dogru cevap verirse
yarismay! kazanir.Sonunda iki
grupta 6gretmen tarafindan
alkiglanir.

GM:Kese
-Buton zil
-Soru kartlar

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI M KITAP SAATI W KITAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [ QW KITAP SAATI [
RUTIN <€ GUNE MERHABA <% GUNE MERHABA ETK ‘&§ <% GUNE MERHABA ETK ‘& < GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA ETKi &
ETK®
MEB ETKINLIKLER ATATURK HAFTASI ATATURKUN SANAT, BiLIM VE BiR INSAN OLARAK AYIN UNLUSU ATATURK ATATURK U ANMA TORENINE

KATILIYORUM

-Hazirlanan gésteri sergilenir ve
térene katihm saglanir.

-Mutlu ve Gzgin hissedilen
durumlar ile ilgili sohbet edilir.
-“Atatiirk'e giden hiizinli yolum
isimli “kodlama galigmasi yapilir.

GM:Kodlama galisma
sayfasiAIM:Karanfil

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Resimdeki Atatlirk Calismasi

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarhk
Ataturk(Arttiriimis Gergeklik)
B.Firtinasi:Dinyada bir fark
olusturmak i¢in yapabilecegin bazi
seyler var mi?

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

ANITKABIR MAKETI

KULUP DERSI
Yasam Becerileri
Dolap Dizenleme

(Genel Degerlendirme)

Kuliip Dersi
Geleneksel Oyun
Halat Cekme Oyunu

Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup
E Sesi Yazma Calismasi

Kuliip Dersi
Akil Oyunlari Bulut ve Gokkusagi
Bilgelik Kitabi 4(5-10.Asama )FitnessOff
Brain(35-40.Asama )Magic Bloks (35-

Kuliip Dersi
Beslenme Dost. O./Mutfak Etk
Maddenin Sivi Hali Deneyi(Kaba

KULUP DERSI
Matematik Bulut ve Gokkusagi
*$Sekil Eslestirme Etkinligi
*9 Nolu Calisma

PROJELER
Haftanin Kelimesi: Bros
Bak Ne Buldum Projesi:
Cinar Topgu-Deniz Ugur Can-Hiima

Yapilir 40.Asama)LineApp (35-40.Asama) _Gore Sekil Aima) Matematik Giines Sénmez(Eskisehir)
Akil Oyunlari Giines Miktar Kavrami Verilir. Tuza ve tahtaya 3 rakaminin gizimi, 3 Yaman Topgu-Eyldl Arslan-
Dedektif oyunu (Tum &gdrenciler) rakami galisma sayfasi Kutay Cakin(Sivas)
Dugme ve rakam eslestirme etk.
RUTIN O KIiTAP SAATI [J W KIiTAP SAATI [J W KIiTAP SAATI [J Ch KiTAP SAATI [J OhKIiTAP SAATI[J

NOTLAR




TEMA: MESLEKLER

TARIH: 18-22 KASIM

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
T W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI I KITAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [
<€ GUNE MERHABA ETK'® | < GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA ETK ‘& < GUNE MERHABA ETK & <{ GUNE MERHABA ETKI %

MEB ETKINLIKLER
Hikaye Kitaplari:

-Ogretmenimin Gizli Hayati
-Dis Hekiminde
-Ogretmenin Pamuk Gibi
-Arkadasim Disgi

-Eylil Ve Dig Dostlari
-Her Yerde Ogretmen
-Herkesin Bir Meslegi Var
-Ogretmenler Giinii (B)
-Meslekler Giysiler (B)
-Elifin Disi Sallaniyor
-Can Arkadasim
-Davulcu Olmak isteyen
Elma Kurdu

-Kuiglik Denizciler Balina
Avcilarinin Pesinde
-Blyldigim zaman
-Nokta

-Ogretmenler Giini

AGIZ VE DiS SAGLIGI
HAFTASI GALISMALARI

- Dis maketi incelenerek “Agiz
ve dis saghgi” “Turkge dil
etkinligi yapilir.

-“Digler” konulu sanat etkinligi
yapilir.

-“Dig doktoru”drama galismasi
yapilr.

-“4 rakami “tanitma galismasi
yapilir .”"Resimdeki digleri 4’erli
grupluyorum “calisma sayfasi
yapilir.

GM:"Agiz ve dis saghgr”
videosu ve kartlari

GM :-Oyun hamuru,karton

AYIN SANATI: HEYKEL

-“Heykel Nedir?” “Heykeltras kime
denir?” konulu Turkge-Dil Etkinligi
yapilir.

-Killer ile Dinozor heykelleri yapilir.

-” Mizede heykeller” sarkisi ile
dans edilir.

MESLEK NEDIR?

-REHBERLIK ETKINLIGI 9: "Anne
babamin meslegi tanitabilir misin?
‘adli galisma yapilir. (Her cocuk
anne babasinin meslegine ait bir
nesneyi okula getirip tanitir ve
gocuklar anne babalarin meslegini
tahmin etmeye calisir)
-“Nesnelerden hangisi eksik “isimli
oyun etkinligi oynanir.

GM:Meslekler videosu
AlIM:Mesleklerine iliskin bir arag

HAYALIMDEKI MESLEK PARTISI

-“Meslek kostiim defilesi” etkinligi
yapilir.

-Muzik etkinligi ve dans galismasi
yapilarak parti yapilir.
-Hayalimdeki meslek konulu resim
calismasi yapilr.

GM:Parti sarkilari,balonlar,Parti
susleri
AlM:Meslekler kostiim partisine

OGRETMENLER GUNU
KUTLAMASI

-*Ogretmenime Mektup var’
etkinligi yapilir. Mektup kutusu
proje calismasi yapilir. Cocuklar
kutuya mektup birakirlar.
-‘Ogretmenler giinii” konulu sanat
etkinligi yapilr.

-Ogretmenler giini ile ilgili sarki
ogretilir.

-Sirayla siniflar gezilerek diger
dgretmenlerin gunleri kutlanir.

GM:Artik materyaller,koli
-Ogretmen 6nliigi

-Benim gézimde 6gretmenim
etkinlik sayfasi

Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup
A Sesi Video Izleme. A Sesi
Hissettirme Calismasi.

Akil Oyunlari Bulut-Goékkusagi
Looklook(Oyun Tanitimt)
Akil Oyunlan Giines
Magic Bloks mor 21-25 asama
LineUp 21-25 asama

Beslenme Dost. O./Mutfak Etk
Bir Kiigiik Su Damlasi
Hikayesi(Drama Calismasi)

Matematik Bulut ve Gokkusagi
*3 Sayisini Ogreniyorum *Toplama-
Cikarma Caligmalari
Matematik Giines
Sekil ve sayi eslestirme etkinligi
Top ile say! gruplama

-Kirmizi gézli bulutlar -4 rakami galigma sayfasi GM: Kil nesne hazirlk i
-Dis hekimi ziyareti yapilir. AL
KULUP DERSLERI Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarlik Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Ayakkabici Calismasi Tema: Meslekler(Learning Upp) Masa Hazirlama istop Oyunu
Gm:2'ser Adet Ritim Cubuklari B.Firtinasi: Sence kag yasinda (Supla Yapimi)
buyik sayilicaksin?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER

Haftanin Kelimesi: Carik
Bak Ne Buldum Projesi:
Doruk-Dursun-Elif Ozkol-I.Mete
Turk(Zonguldak)
Ogretmen Anlatimi(Trabzon)
Zeki orkan Abanoz-Ipek Aydin-
inci
S.Topal(Rize)

RUTIN

ChKIiTAP SAATI [J

ChKiTAP SAATI [J

ChKIiTAP SAATI [

CnKIiTAP SAATI [J

QL KIiTAP SAATI [J

NOTLAR




TEMA:TOPLUMSAL YASAM ALANLARI

TARIH:25-29 KASIM

Hikaye Kitaplari:

-“Evdeki ve okuldaki kurallar”
konulu kukla oyunu izlenir.
-“Benzer ev ve okul kurallari
nelerdir?” sorusu Uzerine
beyin firtinasi ¢calismasi
yapilir.

-“Evimden ne getirdim?”
goster anlat galismasi yapilir.
-“Evimden okuluma giden
yolda neler goriiyorum”
konulu resim galismasi
yapilir.

GM: Evden getirilen
malzemeler. Kuklalar

-Okulun disindaki parka gezi
dizenlenir.

-Parkta neler oldugunun gek listesi
yapilir.

-Belediye parklarinda nelere dikkat
edilmesi gerektigi konusunda
bilgilendirme yapilir.

-Farkh gocuk parki érneklerine
Google’dan bakilir.

-“Hayalimdeki park” konulu resim
calismasi yapilir.

GM: Parkta neler var gek listesi,
resim malzemeleri.

-Kafkale spor merkezine gidilir.
-Cocuklar sorularini 6nceden
hazirlayarak, gesitli dallarda spor
hocalarina yaptiklar sporlar
hakkinda cesitli sorular sorulur.
-Spor merkezi kurallari hakkinda
merkez muduru ile gérasulir.
-Gezi sonrasi “spor merkezinde
neler 6grendim?” konulu
bilgilendirme brosuri hazirlanip
evlere gonderilir.

-Toplu tagima araglarinin neler
oldugu hakkinda egitici video
izlenir.

-Orta alanda kurulan otobus
simiilasyon alaninda drama
calismasi yapilr.

-Artik malzemelerle “ugak”
sanat etkinligi yapilhr.

--World wall’dan Toplu tagima
araglari konulu grafik okuma
calismasi yapilir.

-“Otobuistin tekerlegi” adli sarki
ogrenilir.

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI W KITAP SAATI W KITAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [ W KITAP SAATI [
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MEB ETKINLIKLER EVLER VE OKULLAR PARK VE BAHGELER SPOR MERKEZLERI TOPLU TASIMA ALANLARI AYIN ULKESI:KIBRIS

-Komsu Kibris ulkesinin harita
Uizerinden gosterilerek Kibris sanal
turu yapilr.

-“Kibris Ulkesinin geleneksel
yemegin nedir?” isimli video izletilir.
-Kibris ulkesinin tarihi yerlerinin
fotograflar sinifin belli yerlerine
saklanir, cocuklardan bulmalari
istenir ve sonunda bulunan
fotograflar Gzerinden bilgiler verilir.
-Kibris ulkesinin konustuklar dil,
kullandiklari para tanitilir.
-Reklamcidan Turkiye ile birlikte
Kibris Haritas| dekota malzemeye
cikartilarak puzzle olusturularak
gocuklara oynatilir. (parga butun,
yarim tam)

GM: Kibris tarihi yerlerin fotograf
ciktilari, Reklamcidan Turkiye ile
birlikte Kibris'in dekota levhaya
cikartilmis hali

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet KULUP DERSI Kuliip Dersi
Orff Dijital Okuryazarhk Yagsam Becerileri Geleneksel Oyun
*Ogrendigimiz sarkilar kag Tema: Toplumsal Yagam KAFKALE SPOR MERKEZI Hangi Kasik Catal ile ne *Sevdigim oyunlar tekrar
vurus galismasi Alanlari(Artiriimis Gergeklik) yenir?Caligmasi
B.Firtinasi: Oyun Parkina hangi COCUK KUTUPHANESI
oyuncag! eklemek istersin?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi KULUP DERSI PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akl Oyunlar Bulut-Gékkusag Beslenme Dost. O./Mutfak Etk *Abakiis Farkindaligi Haftanin Kelimesi: Firkete
Looklook Oyunu *Ritmik sayma Bak Ne Buldum Projesi:

*E ve A sesi Farkindalik

Akil Oyunlari Giines
Eksik Tamamlama

Hayvan beslenme kaplari
tasarlama

Matematik Giines

Alp Sasdim-N.Nefes Cavak-A.Gani

galismasi Ayin Saglikli Beslenen *Ritmik sayma Atukerem(Amasya)
Ogrencisinin Segimi Alya Mira Demir-Eymen Diren-
Gunes
Unal(Gumushane)
RUTIN KITAP SAATI [KITAP SAATI M KITAP SAATI [J M KITAP SAATI [J W KITAP SAATI

NOTLAR




TEMA: TASLAR VE FARKLILIKLAR

TARIH: 02-06 Aralik

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI [J W KITAP SAATI [ M KITAP SAATI [ M KITAP SAATI W KIiTAP SAATI [
RUTIN < GUNE MERHABA <{ GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA ETK ‘& <% GUNE MERHABA ETK ‘& <{ GUNE MERHABA ETKI %
ETK'®
MEB FARKLILIK NEDIR ? EMPATI NEDIR OGRENIYORUM DUNYA MADENCILER GUNU PEZZETINO HIKAYESI (BEN AYIN SPORU:KAYAK/BUZ
ETKINLIKLER | (ENGELLILER GUNU) -Gorme engelli dramasi(Her cocuk FARKLI TASLARI INCELEME KENDIMiM) PATENI

Hikaye Kitaplari:

-Pezzetinio . e A
“Yavru Ahtapot REHBERLIK ETKINLiGi 10:
Olmak Cok Zor -“Bana sen gibi yaklas” adl
-ank?' Eat'c':l miizik etkinligi ve ritim

-Farkii Ama ni

Aksak Ali Y calismasi yapilir.

-Afacan Taslarin -’Engelleri agalim “Scamper
Masali calismasi yapilir.

;\I/f:;:l'lz ViEE ) GM:Scamper calisma sayfasi
-Yalniz Tagin Masali -Engelliler h.aﬁaS| video

-Tas Oyunlari -Bana sen gibi yaklas sarkisi

-Taslarin Sarkisi
-Engelliler Haftasi

-Engelliler glini ve farkhliklar
ile ilgili Turkge dil etkinligi
yapilir.(Ayni-Farkli kavrami)

evden getirdigi g6z bandini kullanarak
gorme engelli rolu ile parkurdan nasil
gegersin dramasi yapar)

-Bedensel engelli dramasi (Eller
kullanmadan ayaklari ile resim
yapabilme calismasi yapilir.)

-"Isaret dili ve braille alfabesi ile iletisim
kurma “dramasi yapilir.

GM:Braille alfabesi gorselleri ve

malzemeleri

-isaret dili videosu

-Gorme engelli bastonu
-Hissettiklerim etkinlik sayfasi

-Tas boyama”etkinligi yapilir. (Sinifta
hazirlanan degisik sekildeki taglar
incelenir ve her cocuk kendi tasini
secer ve kendini simgelediklerini
dusundikleri renklere boyanir .)
-Madenciler drama etkinligi yapilir.

-5 Tas oyunu oynanir.5 rakami tanitilir.

-5 caligma sayfasi yaplilr.
-Kare takimi “madenciler” sarkisi
ogretilir.

GM:Tas
-Parmak boyasi
-5 galisma sayfasi

-Pezzetino hikayesi etkilesimli bir
sekilde okunur. Kendisinin ¢zelliklerini
arkadaslarina tanitmasini ister.

-Play mais suingerler ile kendi
pezzetinonu olustur sanat etkinligi
yapilr.

-Yesil renk kavram calismasi
yapilir.Play mais kutumdaki yesil
renklileri sayiyorum etkinligi yapilr.

GM:Pezzettino hikaye kitabi
-Play mais stingerler

-“Kayak ve buz pateni sporunu
taniyalim” konulu Turkge-Dil
etkinligi yapilir.

“Kayakgl kardan adamlar” sanat
etkinligi yapilir.

-“Kaydirma oyunu
oynanir.”(hazirlanan kardan
adamlar ile calisma
gerceklestirilir.) Kullandigimiz
malzemelerde parlak-mat
kavramini isleyelim.

-Bir buz pateni videosu izlenir
Kis bahgesinde ¢oraplarla buz
pateni yapar gibi kayilir.

GM:Pinpon topu,parlak
sOnil,kozalak,¢op isi,oynar
g0z,renkli karton

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlk
Taslar Ve Farkliliklar(Yapboz Cal.)
B.Firtinasi:Sence Zirafalar nasil bir
evde yasiyor?

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

KULUP DERSI
Yasam Becerileri
Sinifi stplrme
(Tirmik ile bahge temizligi)
(Bahgivan Sapkasi Sanat Etkinligi)

Kuliip Dersi
Geleneksel Oyun
Kutu Kutu Pense

Kuliip Dersi
Akil Oyunlar Bulut ve Gokkusag
HalliGalli(Oyun Tanitimi)
Akil Oyunlari Giines
Magic Bloks mor 26-30 asama
LineUp 26-30 asama

Kuliip Dersi
Beslenme Dost. O./Mutfak Etk
Su Olmasaydi Ne Olurdu Konulu

Scamper Calismasi

KULUP DERSI
Matematik Bulut ve Gokkusagi
*Sekil Oriintiisti Etkinligi
*11 Nolu Calisma
Matematik Giines
Sayilari bant Gizerinde siralama,
Nesne ile 6riintli caligmasi

PROJELER
Haftanin Kelimesi:Dorse
Bak Ne Buldum Projesi:
Mert Kilikli-Ece Tirk-Erdem
Civelek(Samsun)
M.Birce Aydin-Lavinya Tekiner-
Berkay Karag6z(Bolu)

(B)
-Kasmir
-Isik Saklababilir
Mi?
-Atesten Kagan
Ejderha
-Kopekler bale
yapmaz
KULUP Kuliip Dersi
DERSLERI Orff
Haydi Vur Calismasi Gm:2Tag
Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup
Miniyuplsitsel Bellek 2.Kitap
6.7.8.9 Egzersiz Calismalar
RUTIN M KITAP SAATI [J

M KITAP SAATI [J

[LKITAP SAATI

KITAP SAATI

M KITAP SAATI [J
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TEMA: PARA VE ALISVERIS

TARIH:9-13 ARALIK

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
ST W KITAP SAATI [J W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ M KITAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [
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MEB ETKINLIKLER

Orta Alan Sisleme:
Yerli Mali Pazari
Hikaye Kitaplari:

-Tutumlu Kiz

-Atakan Tutumlu Olmay!
Ogreniyor

-Atakan Supermarkete Gidiyor
-Bahar Markette Gruplandirmayi
Ogreniyor

-Zeynep Alisveris Merkezinde
-Turk Mallari Haftasi (B)
-Lezzetli Meyveler

-Abimin Bavulu

-Bigerdéver Ne Dover
-Peynirden Heykeller

-ugan Kunduralar

-Beyaz

-Harika Bir Fikir

Tulinin Oyuncagi

Neseli Ayak izleri

-Fil Gezgin

-Meyveleri kim yemis

YERLI MALI VE TUTUM
HAFTASI

PARALARI TANIYALIM.TURK
MALI NEDIR ?

-Sinifin bir késesine gesitli sahte
oyuncak paralar koyulur Gizerine
sohbet edilerek serbest oyun
kurmalar saglanir.

-‘Kagit paranin seklini
o6greniyorum: dikdortgen” okuma
yazmaya hazirlik etkinligi yapilir.
-"Ziplayan para” deneyi yapilir
-“Para karalama”galismasi yapllir.

GM:Sahte oyuncak paralar
-Dikdortgen galisma sayfasi
-Sicak su ,sise,para

-Bozuk paralar

BILINGLI TUKETICi OLMAK
NEDIR ?TUKETICi HAKLARIM
NELERDIR?

-"Bilingli tlketiciyim”adli
etkilesimli slayt gosterisi yapilir.
-Sinifin bir késesine konulan
cesitli Granler incelenir ve “Turk
mali barkodu” olanlari
grupluyorum etkinligi yapilir.
-“Turk Mal Dedektifi”sanat
etkinligi yapilir.

Market gezisi yapilir.

GM:Slayt
-Karton,atik malzemeler

TUTUMLU OLMAK iCiN NELER
YAPMALIYIM?
-“Kendi kumbarami tasarliyorum”
sanat etkinligi yapilir.Birikim
Uzerine sohbet edilerek farkindalik
olusturulur.
-“Kumbara “sarki etkinligi
yapilarak ritim calismasi yapilir.
-“Yerli mal haftasi”wordwall
interaktif bilmece etkinligi yapilir.
-Para ve yardimlasma ile ilgili
Etkinlik yazilacak

GM:Bos oyun hamuru
kutusu,renkli kartonlar,oynar géz
,cesitli hayvan kaliplari,sénil,sim

YERLI MALI KUTLAMASI VE YERLI

MALI PAZARI
-“Yerli mali kutlamasinda igecegimi
kendim hazirliyorum”etkinligi icin

limonata yapilir.Limonlar ile tam ,yarim

ve geyrek kavrami verilir.

-“Yerli mal kutlama programi”
yapilir.Her cocuk ailesi ile tasarladidi
yerli mali sapkasiyla siirini okur.
-“Yerli mal pazarindaki
gorevim”etkinligi yapilr.

AiM: Satilmak (izere sebze ve meyve

ve gerezler.
GM:Limon,limon sikacagi

AYIN SANATI:GORSEL
SANATLAR

-Fotograflar bize ne ifade
ediyor? gibi sorularla gocuklarin
dikkati cekilerek Fotografcilik
hakkinda sohbet edilir.
-Fotograflariyla tnlenen kisiler
tanitilir.

Cocuklardan istenen kendi
cektikleri fotograflardan fotograf
sergisi olusturulur.

-Sen Unli bir fotografci olsaydin
neyin resmini ¢cekersin. Sanat
calismasi

-Eski ve yeni fotograf makineleri
incelemeleri igin ortam
olusturulur.

GM: Fotograf makineleri,
resimler, kagit ve boya kalemleri

Kuliip Dersi
Orff
Kumbara Calismasi
Gm:Cocuk Sayisi Kabar Kumbara. Her
Cocuk Igin En Az 5 Adet Para

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlik
Tema: Para Ve
Aligveris(Wordwall)
B.Firtinasi:
Eger kendine ait bir tlke olsaydi
para biriminin adi ne olurdu?

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

TiYATRO YADA SINEMAYA GEZi

Kuliip Dersi
Yasam Becerileri
Atki, Sapka , Eldiven Takma

(Altr Sapkay! ne zaman kullaniyorum
anlatimi,buttinlestirici sanat etkinligi)

KULUP DERSI
Geleneksel Oyun
Mendil Kapmaca Oyunu

Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup
Miniup lsitsel Bellek 2.Kitap
10.11.12 Egzersiz Calismalari

Kuliip Dersi
Akil Oyunlari Bulut ve
Gokkusagi
HalliGall
Akil Oyunlan Giines
LineUp 1-5 asama
Magic Bloks 1-5- asama

Kuliip Dersi
Beslenme Dost. O./Mutfak Etk
Dis Maketi Yapimi

Kuliip Dersi
Matematik Bulut ve Gokkusagi
*13 Nolu Calisma ve TangramEtk.
*Ahsap sayilari kagida aktarma
Matematik Giines
Hayvan ile yiyecek eslestirme
calismasi ve Sayi kadar nesneleri
kutulara gruplama etkinligi

PROJELER
Haftanin Kelimesi: Fotur
Bak Ne Buldum Projesi : Omer
Hazar Sen-Eymen A. Simsek-Elif
) Kaplan(Antalya)
Ogretmen Anlatimi(Kahrman
Maras)
Alparslan Sevim-Giray Y.Glner-
Elif I.Ide(Hatay)

RUTIN

ChKiTAP SAATI [J

ChKiTAP SAATI [J

O KIiTAP SAATI [

hKIiTAP SAATI [

Ch KiTAP SAATI [J

NOTLAR




TEMA: MEVLANA HAFTASI

TARIH:16-20 ARALIK

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI [J W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ I KITAP SAATI [ W KITAP SAATI
RUTIN <{ GUNE MERHABA ETK ‘& < GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA ETK ‘& <% GUNE MERHABA ETK ‘& <% GUNE MERHABA
ETKIi'®
MEB ETKINLIKLER | DEMOKRASI NEDIR? SECIM iLE OYLUYORUM COCUK HAKLARIM NELER MEVLANA HAFTASI AYIN UNLUSU

Orta Alan Susleme:
Mevlana Gosteri Alani

Hikaye Kitaplari:
-Mevlana (B)

-Kirmizi Cizgi

-Boni Adaletli Davraniyor
-Ben Herkesle Gitmem Ki!
-Deger Denizinde Hosgorl
-Tali Hakkini Ariyor
-Caglar Hayir Demeyi
Ogreniyor

-Liitfen Demeyi Ogreniyor
-Mevlana (B)

-Mesneviden Hikayeler (B)
-Aysegul mizigi kesfediyor
-Bethovenin kulak trompeti
-Kemen galan gicek
-Muzik aletlerinin buyult

MEVLANA'NIN INSAN
HAKLARI,ADALET ESITLIK iLE
ILGILi SOZLERI

-Demokrasi nedir?konusu hakkinda
sohbet edilir.

-“Mevlananin 7 6§idinu
tartigsiyorum” tartisma yontemi
kullanilarak etkinlik yapilhr.

-"Stem Semazen “etkinligi yapilir.

-“"Hosgdrii” oyunu oynanir.

oyluyorum”secim etkinlidi yapilir.

-Secilen oyun oynanir.

-“Haklarimin Farkindayim”proje
galismasi yapilir.

GM:Oy pusulasi
-Segim paravani

MAHREMIYET KAVRAMI.
Rehberlik 6gretmeni tarafindan -
“Kirmizi gizgi” kitabi okunur. Ornek
olay galismasi yapilir.

-Cocuk haklarim konulu egitici
video izlenir.

GM:Kirmizi gizgi kitabi
-Mahremiyet ile ilgili kiiguk boy
hazirlanmis boyama resimleri

-Ney dinletisi videosu izlenir.
-mevlananin 7 6gudinin yazdigr sézler
tekar edilir ve parmak boyasi ile 6zgiin
olarak galisihr.

-‘ormandaki hayvanlar arasinda esitlik
ve adalet’dramasi yapilir.

-“Nasil bir diinyada yasamak

isterdin”isimli scamper galigsmasi yapilir.

MEVLANA KiMDIR ?
-“Mevlana “ile ilgili Tirkge
dil etkinligi yapilr.

-Semazen gosterisi
izlettirilir.

-“Semazen oldum
ben”sanat etkinligi yapilir.
SANAL TUR:

-Konya Mevlana Muzesi

GM:Mevlana tanitim
videosu

-Semazen drama
malzemeleri
-Karton,strafor,cocuklarin
fotograflari

ezgileri T GM:-Ney dinletisi videosu,parmak
g GM:7 6giit kartlari(bilyiik boy :muzr;u;irk(]su boyasi Y i
gorsellerle anlasilabilir) -Segilen oyunun materyalleri -Esitlikve adale dramasi hayvan GM.Video
-Kagit bardak,Cop sis,Ince pipet kostumleri
Mum
KULUP DERSLERI Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet KULUP DERSI KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarhk Yasam Becerileri Geleneksel Oyun

OrtiveRitm Calismasi

Mevlana Ve insan Haklar (Learning)
B. Firtinasi: Bir gocugu tizgiin
gordiin?Sence ne olmus olabilir?

Elektrik supurgesi kullanma

Kérebe Oyunu

Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup
A Sesi Yazma Calismasi

Kuliip Dersi
Akil Oyunlari Bulut-Gokkusagi
LookLook
Akil Oyunlari Giines
Rapirdoo (Tim 6grenciler)
Pat Pat Oyunu

Kuliip Dersi
Beslenme Dost. O./Mutfak Etk
Agiz Ve Dis Sagligi Konulu Ana-Dil
Etkinligi(Brosur Dagitimi)

KULUP DERSI
Matematik Bulut ve Giines
*Lastikler ile Sekil Ciziyorum Etkinligi
*Dikkat Seti 16 Sayfa
Matematik Gokyiizii
4 rakami sarki 6grenimi, kirdan ile 4 rakami
yapma, 4 rakami galisma sayfasi
Renk ve sayi eslestirme calismasi.

PROJELER
Aise h. Uz-Omer H.Sahin-
Defne Demirci(lsparta)
Atakan Ergiin-Yavuz S.
Colak-Defne N.
Kuru(Mersin)

RUTIN

ChKIiTAP SAATI [J

Dy KIiTAP SAATI [J

ChKIiTAP SAATI [

ChKIiTAP SAATI [

OhKiTAP SAATI [J

NOTLAR




TEMA:KIS, YENI YIL VE ZAMAN

TARIH: 23-27 ARALIK

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [
RUTIN <€ GUNE MERHABA ETK & < GUNE MERHABA ETK & < GUNE MERHABA ETK & < GUNE MERHABA ETK'® | { GUNE MERHABA

ETKIi'®

MEB ETKINLIKLER

Hikaye Kitaplari:
-Bu Kis Kimse Usiimeyecek
-Tik Tak Saat
-Kaybolan Eldiven
-Kardaki Fisilti
-Kardan Adam Nerede?
-Ayaz ileHopoz (D)
-Kar Tanesi
-Bu Kis Uyumasak Olmaz mi?
-Yedi Tas
-Cicekli Pasta
-iglonun Iginde Ne Var?
Kardesim
-Pencereye Konan Saat
-Kis Geliyor
-Ug kedi bir canavar
-Kopik ile prtir
-Kayakg! tavsan

-Bir kis gunii

BUYUYORUM

-“Zamanda yolculuk”isimli
cocuklarin aileleriyle hazirladiklari
bebeklikten glinimuze gelisimlerini
gbsteren resimli sunumlari dinlenir.

-Tilki Tilki saatin kag isimli
geleneksel cocuk oyunu oynanir

-“Kar yagiyor”sarkisi dinlenir.

-Artik materyallerden atki-bere
SANAT etkinligi yapilr.

GM:Artik materyaller,video

MEVSIMLER NASIL OLUSUR?
-Okul bahgesine gikilir ve
mevsimlerle ilgili olarak sohbet edilir
kis mevsiminde dogada meydana
gelen degisiklikler
g6zlemlenir,buyuteclerle incelenir.

-“Mevsimler ve su an iginde
oldugumuz kis mevsimi "Turkge dil
etkinligi yapihr.

-’Mevsimler nasil olusur deneyi

yapilir.
-“Kar kuresi "sanat etkinligi yapilir.

GM:Diinya maketi,fener, blyitec
artik malzemeler,kavanoz

YIL NASIL OLUSUR?
-Ozlem.Omer ve Ordek bir kis
glini dogum glini partisinde "adli
kukla goésterisi yapilir.Hikayede yil
olusumu anlatilir.

-Hikaye bitiminde kahramanlarin
isimlerinin bas harfine dikkat edilir
ve “O”sesi ile baglayan kelimeler
calismasi yapilr.

-Hikaye de 6nce ne oldu hangi olay
sonra oldu vb.gekilde “Once -
Sonra”kavrami verilir.

GM: kuklalar ,Calisma
sayfasi,Karton,Artik
materyaller,pasta malzemeleri

ZAMAN KAVRAMINI
OGRENIYORUM

-Zamani gosteren araclar
merkezi kurulur.

REHBERLIK ETKINLIGI:
-"Takvimimi yapiyorum ”
’Sanat etkinligi yapilr.
-Haftanin gunleri 6grenilir ve 7
rakami tekrar ¢alismasi yapilir
-"O”sesi galisma sayfasi
yapilir.

-Bir guin 6nce yapilan
etkinlikler hakkinda sohbet
edilir.o giin yapilan etkinlikler
ve yarin yapilacak parti
planlamasi yapilir. Tim bunlar
“din bugun yarin “kavrami ile
vurgulanir ve tablolagtirlir.

GM: galisma sayfasi

AYIN ULKESI: NORVEG
-“Batmayan Giines olur
mu?’Hi¢ guindiiz olmayan yer
nasildir?vb.’Norveg'in ilging
bilgilerini 6greniyorum”
etkinligi yapilr.

-Norveg'in “sabah 6gle
aksam” kavramini nasil ayirt
ettikleri konusunda scamper
calismasi yapilir.

-“Auroro Borealis Kuzey
isiklari “sinevizyon gdsterisi
yapilr.

-“Benim kuzey isiklarim”
sanat etkinligi yapilir. Kuzey
isiklarina ait wallpaperler
incelenir ve her cocuk kendi
sectigi wallpaper ile tuval
calismasi yapar.
GM:Tuval,Calisma sayfasi

KULUP DERSLERI Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarhk Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Kardan Adam Calismasi Kis, Yeni Yil Ve Zaman (Yapboz) TAKVIM ATOLYESI Diigme Dikme Menekse Oyunu
B. Firtinasi:Anne ve babanla en ¢ok (Dikis Makinasi Tanitimi)
ne yapmayi seviyorsun?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0.Yazm.Farkindalik/ Akil Oyunlan Bulut ve Gokkusagi Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut ve Gokkusagi | Haftanin Kelimesi: Kerpeten
Miniup HalliGallr Ayin Saglikli Beslenen 15. Calisma ve Dikkat Seti S 17 Bak Ne Buldum Projesi:

Miniup Isitsel Cagrisim 3.Kitap
1.2.3.4.Egzersiz Calismalar

Akil Oyunlan Giines
Jungle( Tim ogrenciler)

Ogrencisinin Secimi
Beslenmenin Dis Saghgi Uzerine

*Rakam Donustirme Oyunu
Matematik Giines
5 Rakaminin sarki 6grenimi,

Elif Nilay-Dolek-Yigit A. Polat-
Azra Cengiz(Kars)

Rapido Oyunu Etkisi (Curik Dis Kurtarma Oyunu) | tahtaya 5 rakami gizimi ve calisma Ogretmen Anlatimi(Van)
sayfasi,Nokta ile pizza galismasi Duru Kaya- Ayla D.
Alabay(Malatya)
RUTIN O KITAP SAATI [J KIiTAP SAATI [J W KIiTAP SAATI [J ChKiTAP SAATI [J Ch KIiTAP SAATI [J

NOTLAR




TEMA: HARITA BILGIiSI VE COGRAFYA

TARIH:30 ARALIK-3 OCAK

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [
RUTIN <€ GUNE MERHABA ETK & < GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA < GUNE MERHABA ETK & <{ GUNE MERHABA ETKI %

ETKE

MEB ETKINLIKLER

Ortak Alan Sislemesi:
Cografi Bolge Evleri
Sergisi

Hikayekitaplar
-Roko Kutuplarda
-Haritay! Takip Et
-Piri Reis (B)
-Hazine Haritasi
-Sehri giineyi

HARITA NEDIR? PiRi REIS KIMDIR?
iLK HARITA

-Sinifta Gegici ilgi merkezi adi altinda “Harita
Merkezi” olusturulur ve harita ve atlaslar
incelenir.

-“Piri Reis” kimdir?buyik kitap okunur.

-“llk Diinya Haritas!” incelemesi yapilir

-“Piri Reis Gemisi” konulu Sanat
Etkinligi"yapilir.

-Kagit katlama ile Yapilan gemiler ile
“GemiYlizdlirme”oyunuoynanir-Derin-Sig
Kavramina da deginelim

REHBERLIK ETKINLIGI 15:

-Okulun konumu Google Earth lizerinden
gosterilir ve etrafindaki riskli ortamlar hakkinda
cocuklara bilgi verilir.(ingaat, cadde, vb)

GM: Pano boyutunda ilk harita
gorseli,gocuk sayisinca renkli a4
kagidi,sisme havuz-2 adet-) Gegici

ilgi merkezi igin velilerden harita istenir.

1 YAS BUYUDUM PARTISI
REHBERLIK ETKINLIGI 14:
-Her cocuk evde hazirladidi” yil yil
ben”sunumunu sinifta sunar.
Yapmaktan hoslandiklarini ve
hoslanmadiklarini ifade eder.
-Parti icin bir giin 6ncesi yapilan
planlar hatirlanir.

-Misir patlatihir ve dogum guni
pastasi kesilip yenilir.

- Oyun etkinligi uygulanir.
-Muzik yaratici dans galigmasi
yapllarak parti kutlamasi yapilir.

GM:Misir,Parti sisleri

TATIL

COGRAFYA NE DEMEK?
-“Cografya ne demek’konulu
Tirkge-Dil etkinligi yapilir.
-“Diinyanin cografi yapisinin o
bdlgede yasayan insanlar
Uzerindeki etkisi anlatilir.”

-Cografi yapinin ev turleri
Uzerindeki etkisinin slaytla anlatimi
yapilir.

GM: Beyaz plastik dikdortgen
tabak(150 adet),kislik kalin
kiyafetler.kegeli kalem

ULKEMIZIN COGRAFI YAPISI
-“Ulkemizin cografi yapisini
ogrenelim”’konulu video destekli
Tirkge Dil etkinligi yapilir.
-Kabartmali Turkiye Haritasi
incelenir.

-Bolgeler puzzle ¢alismasi
yapilr.

-"Ulkemizinharitasini
yapalim”sanat etkinligi yapilir.
HarihaninKahverengi yerlerine
dikkat gekilir, anlami konusulur.

GM:Kabartmali Turkiye Haritasi
ve bolgeler puzzle'i

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi Kuliip Dersi
Orff Dijital Okuryazarlk Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Penguen Calismasi Gm:Maske Harita Bilgisi Ve Cografya (Artt. Ger.) Fermuar Takma Yakan Top Oyunu
B.Firtinasi:Eger bir harita (Terzi Ziyareti)
yapsaydin sinirlari nasil olurdu?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlarn Bulut ve Beslenme Dost. O./Mut Matematik Bulut ve Gokkusagi :
O Sesi Video Ve Yazma Calismasi Gokkusagi Gida *5 Sayisini Ogreniyorum Haftanin Kelimesi:Kornis
LookLook ZehirlenmesiNedir?Nede *Renkli Cubuklar ile Matematik Bak Ne Buldum Projesi:

Akil Oyunlan Giines
LineUp 11-15 asamasi
Magic Bloks 11-15 agsama

nlerini Ogrenelim
Gidalarin Saklanma
Kosullari Dramasi

Calismasi
Matematik Giines
Yarim meyveleri eslestirme
calismasi ve Kasik gruplama
oyunu

Doga Kaya-Inci Deniz
Oztekin(Mardin)
Ogretmen Anlatimi(GaziAntep)
Aras H. Atalay-Alimila M.
Karabacak(Sanlurfa)

RUTIN

MKITAP SAATI

W KITAP SAATI [J

[LKITAP SAATI

M KITAP SAATI [J

M KITAP SAATI [J

NOTLAR




TEMA:EKOSISTEM

TARIH:06-10 OCAK

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI [J W KITAP SAATI [ I KITAP SAATI [ M KITAP SAATI W KIiTAP SAATI [
RUTIN <{ GUNE MERHABA ETK ‘& < GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA ETK ‘& <% GUNE MERHABA ETK ‘& <{ GUNE MERHABA

ETKIi ‘¥

MEB ETKINLIKLER

Hikaye Kitaplari:
-Kigik Mese
Palamudu

-Bir Agag

-Kimin Yuvasi

-Sag Sol Kitabi
-Ozon Tabakasi
-DerekusuVe Cicekler
-Mor Salyangoz Lila
-Uziim Agaci (B)
-Meyvesiz Adag (D)
-Meyve Bahgesi (D)
-Beyaz Ucgak Kiresel
Isinmaya Hayir Diyor
-Bir Benek Gordim
Sanki

-Unun Var MI?
-Kiiglik Su Damlasi

DOGANIN INCELENMESI
-Bahgede toprak inceleme
calismasi yapilir.

-“Toprak HaritasI” nedir? 6grenilir.
-“Topraklarin renkleri neden
farkhidir?”galismasi yaplilr.
-Kahverenginin tonlari (topraktan
elde edilerek) ¢alismasi yapilir.
-"Ekosistem Maketi” hazirlanir.
Maket Uzerinde magara,vadi,tatli-
tuzlu su,Akarsu galisilir. Bu makete
cocuklar ile eklemeler yapilip konu
pekistirilir.(Maket bir hafta boyunca
tekrar ve ekleme yapilmak amagli
sinifta bulunur.

GM: Toprak haritasi
gorseli,kulakgodpl,plastik puding
kabiStrafor(her sinif igin tam
boy),renkli, kartonlar,jole

BITKILER VE HAYVANLARIN
iHTIYAGLARI

-“Cim ekimi” yapilir ve bitkinin
blyuyebilmesi igin ihtiyaglari
neler oldugu 6grenilir.

-Web 2 Araclarindan
LEARNINGAPPS uygulamasi
kullanilarak gigek gorselleri ile
eslestirme yapilir.

-Evden evcil hayvani olanlarin
getirmesi istenir ve ihtiyaclarinin
neler oldugu konusunda ihtiyag
listesi yapilir.

-“Mor kus” sarkisini 6grenilir.

GM: Cicek ekim malzemeleri,
evcil hayvan

DONGULER

-“Su Damlasinin Oykiisii” konulu video
izlenir

-Su Déngusi Deneyi” yapilir.

- Yumurtanin olusum déngusu sanat
etkinligi yapilir.

-Yagmur ormanlari besin zinciri oyunu
worldwall’dan oynanir.
https://wordwall.net/tr/resource/177192
41/ya%C4%9Fmur-ormani-besin-zinciri

KURESEL ISINMA

-"Glines enerjisi” deneyi yapilir.
(Kavanoz alliminyum ile kaplanip
glinese konur, icindeki suyun isisi
termometre ile dlglilerek incelenir.)
-Klresel Isinma konulu slayt
anlatilir.

-Dunya maketi izerinden Kalabalik
ve tenha yerler incelenir.
-“Temiz-Kirli Diinya Sanat

etkinligi”yapilir.

GM: Dinya Maketi,Bliyilik Diinya
Calismasi icin yuvarlak strafor
parmak boyasi grafon
kagidi(yesil)ilag kutulari pamuk

AYIN SPORU:ATA
SPORUMUZ GURES
-“Gures nedir?”Gures
sporunun kurallari hakkinda
sohbet edilir.

-Unli giiresgimiz Ahmet
TASCI tanitilir.( Odiillerinden
bahsedilir.)

-Bir glires yarigmasi
seyrettirilir.

-Gurescilerin kullandigi
materyaller 6grenilir.Neden
glneste ve karda gures
yapilir?

-Yag deneyi
yapllir.(Glresgiler 6rnek
ahnir)

GM:Gerekli kavramlarin
bulundugu calisma
sayfalari,yeterli miktarda
kivi,muz ve yogurt temin
edilmeli

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Sevgi Cicekleri Calismasi

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlik
Eko Sistem(Learning Upp)
B. Firtinasi: Topragin rengini
degistirebilseydin hangi renge
donistirmek isterdin?

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Kuliip Dersi
Yasam Becerileri
Sac Orgiisii
(Kuafér Dramasi)

KULUP DERSI
Geleneksel Oyun
Yag Satarim Oyunu

Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup
Miniup lsitsel Cagrisim 3.Kitap
5.6.7.8.Egzersiz Calismalari

Kuliip Dersi
Akil Oyunlari Bulut Ve
Gokkusagi
Eksik Tamamlayalim
Akil Oyunlan Giines

Kuliip Dersi
Beslenme Dost. O./Mutfak Etk
Gida Miifettisi Etkinligi

Kuliip Dersi
Matematik Bulut Ve Gokkusagi
*Mandal Asma Etkinligi
*Dogadan toplanan malzemeler ile
sayl yapma sayma galismasi

HalliGalli
Matematik Giines
6 rakaminin sarki 6grenimi,irmik ve
tahtaya 6 gizme,Golge eslestirme
RUTIN M KITAP SAATI [J M KITAP SAATI [J [LKITAP SAATI KITAP SAATI M KITAP SAATI [J

NOTLAR



https://wordwall.net/tr/resource/17719241/ya%C4%9Fmur-ormani-besin-zinciri
https://wordwall.net/tr/resource/17719241/ya%C4%9Fmur-ormani-besin-zinciri

TEMA: SES VE ISIK

TARIH:13-17 OCAK

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
ST W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ I KITAP SAATI [ W KITAP SAATI
<€ GUNE MERHABA ETK % <{ GUNE MERHABA ETK & < GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA ETK ‘& <% GUNE MERHABA ETKi &
MEB ETKINLIKLER ENERJi VE TASARRUF ENERJI KAYNAKLARINI AYIN UNLUSU : THOMAS YENILENEBILIR ENERJI KARNE GUNU

Hikaye Kitaplari:
-Nasil Elektrik Tasarrufu

Yapariz?

-Enerji Nasil Elde Edilir?
-Benekli 8 Cizgili Bir
Mizikgilik

-Siddik ile Findik
-Patiska

-Karisik Tost

HAFTASI

ENERJi NEDIR?

-Enerji nedir? konulu egitici
video izlenir.

-Cesitli saghkh meyveler, bal
ceviz vb malzemelerle enerji
icecegi yapilr.

-Enerji Dansi yapilir.

REHBERLIK ETKINLIGI 16:
-Eneriji ve Duygular:Pozitif
Enerjinin Arkadas lliskimize
etkisi nasil olur? sorusu
sorularak kavram haritasi
olusturulur.

OGRENELIM

-“Enerji kaynaklar nelerdir’ video
destekli 6grenilir.

-ligi masalari olugturulur. Cocuklar
kaynaklari masa masa inceler.

1. Masa:Ses Nedir Ses kaynaklar
nelerdir.?

2.Masa:Dogal-Yapay Ses
Kaynaklari nelerdir?

3. Masa:lsiknedir?Isik kaynaklari
nelerdir?

4.Masa:Dogal-Yapay i1s1k
kaynaklar nelerdir?

-Hangi masada? bilgi oyunu
oynanir.

GM:Enerji Kaynaklari materyalleri

EDISON VE NiKOLA TESLA
-“Thomas edison ve Nikola tesla
kimdir?” konulu Turkge-Dil etkinligi
yapilir.

-“Kuglk Ev Aletlerini
taniyalim,kullanim sekillerini ve
evdeki konumunu 6grenelim”
calismasi yapilir.(uzak yakin
kavrami deneyimlenir)

(Bu etkinlikte evden gelecek olan
ev aletlerinin bozuk olmasi 6nceligi
veliye iletilip aletlerin ici agilip
incelenebilir.)

-Ev aletleri tamir videolari izlenir.
AiM:Velilerden kiigiik ev aletleri
istenir.

ENERJi TASARRUFU NEDIR?
-“Enerji tasarrufu nedir?”’konulu
video izlenir.(Arkadasim Enerji)
-Linkten enerji tasarrufu konulu
oyunlar oynanir
https://wordwall.net/tr/resource/931
6955/enerji-tasarrufu-ile-ilgili-
bilmeceler-okul-%C3%B6ncesi
-Okulun faturalar incelenir.

TURLERI VE BASIT ENERJI
DEVRESI

-“Yenilenebilir enerji tirlerini
ogrenelim” konulu Tirkge dil etk
yapilir.

-“Basit enerji devresi yapalim” fen
calismasi yapllir.

-“8 Rakami konulu ¢calisma
sayfalari” ¢aligilir. (Ampul veya Su
damlasi gorseli ile)

GM:MorKarton,ip(Her gocuga 8er
adet- 20 cm-),Her sinif igin 3 paket
boncuk makarna

-Karne panosu hazirlanir.

-15 Tatil programi olusturulur.
-Karne Hediyesi dagitilir.

-3 D sinema keyfi

REHBERLIK ETKINLIGI 17:
-Dénem boyunca en sevilen
oyunlar kurallari hatirlanarak
tekrar oynanir.

KULUP DERSLERI Kuliip Dersi Klip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi Kuliip Dersi
Orff Dijital Okuryazarlik Yagsam Becerileri Geleneksel Oyun
Sag Eli Kaldir Caligsmasi Ses, Isik Ve Enerji(Mozaik) 3D SINEMA Bagcik Baglama ve Uygun Ugak Oyunu
B. Firtinasi: Sence diinyanin en yerlerden gegirme
glizel sesi ne? (Bagciklar ile sayl oyunu)
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlar Bulut ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Gokkusagi
O Sesi Tanitimi Sonrasi Sinifta Gokkusagi Ayin Saglikli Beslenen Ogrencisinin | Mandal Asma Etkinligi-Dikkat Seti Sf18
Saklanan O Sesi Bulma Oyunu Eksik Tamamlayalim Segimi Matematik Giines
Ve Yazma Calismasi Akil Oyunlan Giines Spor Miisabakasi Diizenleyelim) Dairelere tas yerlestirme etkinligi
LineUp 16-20 agama Dénem Genel Tekrar) Cop sise boncuk takma galismasi
Magic Bloks 16-20 asama
O KIiTAP SAATI [ Ch KiTAP SAATI [J ChKiTAP SAATI [J hKIiTAP SAATI [ OhKIiTAP SAATI[J

RUTIN

NOTLAR



https://wordwall.net/tr/resource/9316955/enerji-tasarrufu-ile-ilgili-bilmeceler-okul-%C3%B6ncesi
https://wordwall.net/tr/resource/9316955/enerji-tasarrufu-ile-ilgili-bilmeceler-okul-%C3%B6ncesi
https://wordwall.net/tr/resource/9316955/enerji-tasarrufu-ile-ilgili-bilmeceler-okul-%C3%B6ncesi

TEMA: DINOZORLAR (TATIL DONUSU)

TARIH:03-07-SUBAT

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
T QW KIiTAP SAATI [J W KIiTAP SAATI [] L KIiTAP SAATI [J W KIiTAP SAATI [] W KIiTAP SAATI [J
< GUNE MERHABA ETK'®¥ | 9 GUNE MERHABA ETK % <€ GUNE MERHABA ETK & < GUNE MERHABA ETK § < GUNE MERHABA ETKi ‘%

MEB ETKINLIKLER

Hikaye Kitaplari:
-Ektigim Tohumdan

Dinozor Cikti
-Dinozor
-DinazorFerro

-Hokus Pokus
Diplodokuz
-Dinozorlar Ne Kadar
Blyuktar?

-Bu Dinozorun ismi Ne?
-Iki kiigiik dinozor

-Iki Kiigiik Dinozor
-Bay Sivri Bayan Kiit
-Miizede Kahvalti

-Bu dinozorun ismi ne
-Ejderha ve leziz
sovalye

DINAZORLARI TANIYALIM
-Tatilde neler yaptik? konulu
sohbet

-“Dinazorlari taniyalim” konulu
Turkge-dil Etkinligi yapilir.
-“Dinozorlar Sarkisi” 6grenilir.
-“Dinozor Sanat Etkinligi”
yapilir.

-Evden istenen Dinozor
oyuncaklari incelenir ve
oynanir.

EiM: Dinozor oyuncaklari

ETGIL VE OTGUL
DINOZORLAR

-“Etgil ve Otgul
Dinozorlari’6grenelim ¢alismasi
yapilr.

-Etcil-otgul dinozor sarkilari
dinlenir.

- Worldwall dinozor eslestirme
oyunu oynanir.
https://wordwall.net/tr/resource/5
2022283/dinozor

GM: Gri ve Pembe
karton,yapistirici,makas

DINOZOR ISKELETI GALISMASI
REHBERLIK ETKINLIGI 18:
-“Ektigim Tohumdan dinozor giktr”
hikayesi okunur. Anne gocuk
diyalogu Uizerinde sohbet edilir.
-Dramasi yapilir

-“Dinozor iskeleti"galismasi
yapilir(Hareketli Hareketsiz
kavrami Uzerinde durulur.)

GM: Ektigim Tohumdan Dinozor
Cikti Kitabi,Rulo ve Beyaz Oyun
hamuru

DINOZOR KAZI CALISMASI
-“Dinozor Okulu Kitabi” okunur
(inceleme yapilirken | sesi yapilir.

-“Asamall resim” galismasi ile dinozor

yapilir.
-“Dinozor kazi galismasi”yapihr.(Bu
calismada sivri kit,kavramlariverilir.)

GM::i sesi Calisma Sayfalari, "Dinozor

Okulu’kitabi,DinozorOyuncaklari

AYIN ULKESI:AVUSTRALYA

-Avustralya Ulkesinin harita Gzerinden
g6sterimi yapilr.

- “Avustralya’da yasayan ilging
hayvanlar?” isimli Turkce dil etkinligi
yapilr.

-“Avustralya llkesinin geleneksel
yemegi

-Nedir?” isimli video izletilir.
-Avustralya Ulkesine ait ‘Nokta Sanati
nin tanitimi yapilir.

-‘Nokta Sanatr’ galisma sayfasi
yapilr.

3

GM: Nokta sanati galigma sayfasi

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Dinazoruz Hepimiz Sarkisi

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlk
Dinozorlar (Arttiriimis Gergeklik)
B. Firtinasi:Uyuyan bir
dinozorun yanindan onu
uyandirmadan naslil gegecegini
bize gosterir misin?

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

KULUP DERSI
Yasam Becerileri
Taki yapma
(Kendi Takimizi Tasarlayalim)

Kuliip Dersi
Geleneksel Oyun
Eski Minder Oyunu

Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup
Miniup Isitsel Siralama 4.Kitap
1.2.3.4.Egzersiz Calismalar

Kuliip Dersi
Akil Oyunlari Bulut
VeGokkusagi
Brainstorm(Balik 1. Asama)
innovationBrickGame(1. Asm)
Colorful (1. Asm),Reversi

Kuliip Dersi
Beslenme Dost. O./Mutfak Etk
Boy-Kilo Olgiimii Yapalim
Kuruyemis Cesitlerini Taniyalim
(Gegici llgi Merkezi Olusturulur.)
Kuruyemis Partisi Yapalim(BrosUr

KULUP DERSI
Matematik Bulut Ve Gokkusagi
*Sayilar Bant Uzerinde Siralama

Calismasi
*Tuza Sayi Yazma Calismasi
Matematik Giines

iITKO!»_(ULA HAZIRLIK
Ikili Oriintl galismalari

Akil Oyunlan Giines Dagitalim) Blok ve ¢izimi bulmaca eslestirme.
LineUp 21-22 asama Yazlk — kishk kiyafet gruplama
Magic Bloks 21-22 asama
RUTIN ChKIiTAP SAATI [J ChKIiTAP SAATI [J ChKIiTAP SAATI [ CnKIiTAP SAATI [J QL KIiTAP SAATI [J

NOTLAR



https://wordwall.net/tr/resource/52022283/dinozor
https://wordwall.net/tr/resource/52022283/dinozor

TEMA: MASALLAR VE SEVGI

TARIH: 10-14SUBAT

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
ST W KITAP SAATI [J W KITAP SAATI I KITAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [
<{ GUNE MERHABA ETK ‘& <€ GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA ETK ‘& < GUNE MERHABA ETK & <{ GUNE MERHABA ETKI %

MEB ETKINLIKLER

Hikaye Kitaplari:
-Eyvah Kalbim Kirildi
-Sevgi Canavari
-Sevgi Canavari Ve
Mukemmel Hediye
-Sevgi Ormani
-Kalbin Kilidi
-Sevginin Gucl
-Hayat Sevince Gizel (B)
-Masal Muzikali (D)
-Kostum Dolabi
-Yiriimek Isteyen
Agac

-Masal nine

SEVGI NEDIR NELERE SEVGI
DUYARIZ (SEVGI GUNU)
-“Sevgi Nedir?” Nelere Sevgi
duyariz? “Konulu scamper
calismasi yapilir.

-“Sevgi Taci" sanat etk “Yapilr.
-“Kalp Toplama oyunu”oynanir.(Bu
Calismada lleri- geri ve Tek-gift
kavraminin tzerinde de durulur)
-“Sevdiklerime Mektubum
var“caligsmasi evlere gonderilir.

GM: A4 Kagidi,Sevgi Taci igin gikti,
Kirmizi Karton

SEVGI VE SAYGI KARDES Mi?
-“Eyvah Kalbim Kirildi”hikayesi
okunur.

“Eyvah kalbim kirildi” etkinligi
yapilr.

-“Elips (Kalpler ile)seklini
ogreniyorum” galismasi ve oyunu
oynanir.

GM:Eyvah Kalbim Kirildi
hikayesi,Etkinlik icin ilgili gorsel.

MASAL NEDIR? MASALLAR ILE
SEVGI

-“Sevgi Dolu mini masallar
kitabindan ¢ocuklar ile birlikte segilen
masallar okunur”

-“Sevgi kavanozu etkinligi
yapilir.”(Bu etkinlik sirasinda anneni
seviyorsan alkigla sarkisi agilabilir.)
-"Seviyorsan alkisla” sarkisi ile dans
edilir.

GM:Sevgi Dolu mini masallar
Kitabi,Kavanoz gorseli (Cocuk sayisi
kadar),suluboya

KENDI MASALIMI YAPIYORUM
-“Kara KediMasali”okunur.
(okunan masaldaki gorsellerde
Altinda-Ustiinde Kavramina
dikkat cgekilir)

-WEB 2 araglarindan
JIGSAWPLANET kullanilarak
puzzle ¢alismasi yapilr.

-“Kendi masalimi yapiyorum”
etkinligi yapilir.

GM:Cocuk Sayisi kadar gigek
gorseli

AYIN UNLUSU:BARIS MANGO
-“Barig Mango'yu taniyalim
konulu” Turkge-Dil etkinligi
yapilir.

-“Barig Mangonun ceketi sanat
etkinligi”yapilir.

-“Arkadasim Esek ve Ayi
Sarkisi’agilip Muzikli
dramatizasyon yapilir.

-Pano Hazirlanir.(Adam Olacak

Cocuk Panosu) Yarigsma yapilir.

GM: Baris Mangonun ceketi
etkinligi icin ilgili gérsel gocuk
sayisi kadar A4 boyutunda
cikarilir. Pano icin gerekli giktilar
alinip galisihr.

AiM:BarisManco gibi giyinip
gelmeleri istenir.

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet KULUP DERSI KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarlik Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Develer Ve Prensesler Calismasi Tema: Masallar Ve Sevgi (Yapboz) MASAL MUZESI GEZISI Yastiga kilif gegirme Seksek Oyunu
B. Firtinasi: Yeni bir gigcek kesfettin (Yastik gegirme Turnuvasi)
sence gortntisu nasil olurdu?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi KULUP DERSI PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlan Bulut Ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Gokkusagi Scamper Galigmasi: Gokten
| Sesi Kart ile Tanitma Ve | Gokkusagi MuffinCalismasi(Kuru Yemisli) *6 sayisini 6greniyorum(Saskin Mor Kar Yagsaydi Nasil Olurdu?

Sesinden Bir Resim Olusturma

Brainstorm(Balik 1-5. Asama)

alti tekerleme 6gretiyor,6 oyunu)

Asamali Resim: Koyun

RUTIN

Calismasi InnovationBrick Game Matematik Giines
(1-5. Asama) Siralama: Halka siralamasi
Colorful (1-5. Asama),Hedef 5 Oriintii: Kapaklar ile ériinti i
Akil Oyunlan Giines olusturma . |L|§0_|_(U|-A HAZIRLIK
LineUp 23-24 asama Ikili ve Uglii Gruplama Calismasi
Magic Bloks 23-24 asama ve Masada Tik Tak Gruplama
M KITAP SAATI [J KITAP SAATI [LKITAP SAATI W KITAP SAATI [J W KITAP SAATI [J

NOTLAR




TEMA: TEKNOLOJi VE ROBOTLAR

TARIH:17-21 SUBAT

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
T W KITAP SAATI [J W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ I KITAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [
<{ GUNE MERHABA ETK ‘& < GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA ETK ‘& <% GUNE MERHABA ETK ‘& <{ GUNE MERHABA ETKI %

MEB ETKINLIKLER

Hikaye Kitaplari:

-Durmak Istiyorum

-Teknoloji ile Burcu Ve

Berk

-Elektro Ve Teknolojik

Tas Avcllari

-Ah Benim Duygusal

Robotum

-Cilek Toplayan Robot
-Saskin kofte

TEKNOLOJi HAFTASI
TEKNOLOJi NEDIR?
-Oncesi-Sonrasi(Teknoloji
konulu)Gegici ilgi merkezi
olusturulur.

-“Teknoloji nedir?’konulu Tirkge-
Dil etkinligi yaptlir.

-Heykel oyunu ile“Teknolojik tayfa
sarkisi”6grenilir. oynarkensesli-
sessiz kavrami konugulur.

-“Bilgisayar sanat etkinligi” yapilir.

GM: Tuvalet kagidi
rulosu,klavyegiktisi,renkli a4
kagidi,siyah karton(bu malzemeler
cocuk sayisi kadar olmali)
AiM:Ailelerden gegmis zaman ve
gunimduze ait teknolojik aletler
istenir.(Gegici ilgi merkezi igin)

EKRAN BAGIMLILIGI

--“Saskin kofte” kitabini okunarak
Ekran bagimliligi konulu Tirkge-Dil
etkinligi yapilir.

-Ekran bagimliligi konulu video
izlenir.

-“Badalubasarkisi”ogrenilir.

-“Kofte tabagr mi tasarliyorum”
etkinligi yapilir.

GM: Kofte malzemeleri

ROBOT NEDIR? EVIMIZDEKIi
ROBOTLAR

-“Isikli Robot’Etkinligi yapilir.(Grup
calismasi)

-“Robot sarkisi” égrenilir.

-“Robot Oyunu” oynanir.

-“llk Robot-Son Robot hiz
karsilastirmasi” calismasi yapilir.
-“9-10 rakamini donlstirme
galismasi” yapilir.(Robot)

GM: 9 ve 10 rakaminin yazili
oldugu a4

kagidi,PilKutusu, Tornavida,KoliBan
di,Pil,AliminyumFolyo,KugukKutu,
Kablo,Ledisiklar,Pense
,Makas,Miknatis,Yay,Vida,Pul,Silik
onTabancasi,Dekoratif Malzemeler

ROBOTLARIN GOREVLERI
NELER?

-Evden ev aletleri robotlari istenip
sergi olusturulur.

-“Robotlar hapsirabilir mi?”kitabini
incelenir.

-“Robot tasarim atolyesi”

yapilir.

GM: Sut
kutusu,aliminyumfolyo,oynar géz,
artik
malzemeler,KusKanatlar,Siyah
Cop Poseti

AIM:Ev aletleri robotlari

AYIN SPORU:ATLETIZM
-“Atletizm nedir?” Turkge dil
etkinligi yapilir.

-“Atletizm sporun kurallari
nelerdir” slayt esliginde izlenilir.
-“Atletizm dallari ve branslari
nelerdir?” konusuna yer verilir.
-Nasil atlet olunur?

Duinyada basarili atletler
kimlerdir?

-Turkiyedeki basarili atletler
kimlerdir?

REHBERLIK ETKINLIGI 26:
-Hal sahada kosu yarismasi
yapllir.(Engelli Atlama ve 100
metre-200 metre calismalarina
yer verilir.)

GM:

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet KULUP DERSI KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarhk Yagsam Becerileri Geleneksel Oyun
Robot J2 Caligmasi Teknoloji Ve Robotlar(Tablet Oyun) KUKLA ATOLYESI Hali Dokuma Akdeniz Karadeniz Oyunu
B. Firtinasi: Bir ugak buldun ve (Sabir Degeri Ogretisi)
kanatlari yok ugurmak icin nasil bir
yontem gelistirirdin?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi KULUP DERSI PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut Ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Gokkusagi Scamper Calismasi: Yumurtalar
i Sesi Kip Olusturma Ve Oyun Gokkusagi Yer Fistiginda Karinca *Sayilar Uzerinden Pul Yada Konusabilseydi Bize Ne

| Sesi Yazma Caligmasi

Brainstorm(Semsiye 1-5. Asama)
innovationBrickGame(10-15.
Asama)

Colorful (10-15. Asama),Hedef 5
Akil Oyunlan Giines
Boobless (Tim 6grenciler)

Etkinligi(Ceviz Adam Sarkisi
Esliginde)

Boncuk ile Gitme Etkinligi
*Dikkat Seti 20. ve 21. Sayfa
Matematik Giines
Rakaminin sarki 6gretimi, calisma
sayfasl, sayllarin tizerine boncuk
gitme etkinligi ,Ayakkabi eslestirme

Soylerdi?
Asamali Resim: Civciv

ILKOKULA HAZIRLIK
*Grafikte nesne sayilarini
bulma,yazma
*Noktalari aktarma galismasi

RUTIN

ChKiTAP SAATI [J

Ch KiTAP SAATI [J

O KIiTAP SAATI [

hKIiTAP SAATI [

Ch KiTAP SAATI [J

NOTLAR




TEMA:DOGA OLAYLARI VE OLUSUM ASAMALARI

TARIH: 24-28 SUBAT

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
ST W KITAP SAATI W KITAP SAATI W KITAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [ QKITAP SAATI [
<€ GUNE MERHABA ETK % <€ GUNE MERHABA ETK % < GUNE MERHABA ETK & < GUNE MERHABA ETK & < GUNE MERHABA ETKi &

MEB ETKINLIKLER

Hikaye Kitaplari:
-Yagmurlu Bir Gin

-Depremden
Kendimizi Nasil
Koruruz

-Ofkeli Bulut
-Dogal afetler

DOGAOLAYLARI: BULUT

VE

RUZGAROLUSUMU

-Bulut nasil olugur scamper
calismasi yapilarak fikirler tahtaya
yazilr

-Bulut olusumu deneyi ¢alismasi
yapilir.

-Bahgeye cikilarak Bulut gdzlem
Sanat ¢alismasi yapilir .
-Bulutlarin hareket etmesi ne
sekilde saglaniyor diye bir soru
yonetilir. Ogrencilerin riizgari
tahmin etmeleri igin gerekli ipuglari
verilir. Ardindan Bulut ve rizgar
dramasi yapillir.

DOGA OLAYLARI: YAGMUR VE
GOKKUSAGI

-Doga olaylarini kesfediyorum
videosu izlenir

-“Yagmurlu bir giin kitab1” okunur
-Gokgurultist ve simsek sesleri
dinletilir. (Sesli-sessiz)

- Suda kopan firtina deneyi yapilir.

DOGAOLAYLARI: KAR NASIL
OLUSUR.

Ogretmen bir kar masali adli masal
ile konuya giris yapar.

Masal sonunda kar ile ilgili sorular
sorar ve ¢ocuklarin deneyimlerini
dinler.

Karin olugsumu ile ilgili sohbet eder
ve Kar deneyi yapilir.

Kar tanelerin adli sanat galigsmasi
yapilir. Etkinlikte herkes kendi kar
tanesi seklini 6zgurce galisir.

GM: Yagmurlu bir glin kitabi,Artik
Malzemeler, deney malzemeleri:
kavanoz, su kabi, mavi gida
boyasi, mum, kolonya

DOGA OLAYLARI: GOK
GURULTUSU VE SIMSEK
-Gokyuzunde ne gérmus olabilir?
scamper ¢alismasi yapilir.
-Gokkusagi deneyi yapilir.
-Gokkusagi ile ilgili proje galismasi
yapilir.

-Gokkusaginin 7 rengine dikkat
cekilerek sayi tekrari yapilir.
-Gokkusagi sulu boya etkinligi
yapilir.

GM:Proje galigmasi igin gerekli
malz.

AYIN ULKESI: BREZILYA
AMAZON ORMANLARI
-“Brezilya ulkesi tanitilir.
-“Brezilyanin genel 6zellikleri”
anlatiir(Gorsel destekli) Ornegin
para birimi bayragi,iklim kosullari
o6nemli danslari v.b.

-“Kahveli kurabiye” mutfak
etkinligi yapilir.(brezilya
vurgulanarak)

-“Samba dans|” video destekli
izlenilip yapilr.

GM: Kurabiye yapimi icin gerekli
malzemeler mutfaktan talep edilir.

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi Kliip Dersi KULUP DERSI KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarlik Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Yildinm Sarkisi Deprem, Doga Olaylari Ve Olusum Carsaf Serme Daire Oyunu
Asamlari(LearnningUpp) JEL MUM (Ev Odevi etkinligi)
B. Firtinasi: Denizde dalga nasil
olur?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi KULUP DERSI PROJELER

0. Yazm. Farkindalik/Miniup
Miniup Isitsel Odaklanma 5.Kitap
1.2.3.4.Egzersiz Calismalar

Akil Oyunlari Bulut VeGoékkusag
Brainstorm(Balik 5-10. Asama)
InnovationBrick Game (5-10.
Asama)

Colorful (5-10. Asama),Reversi
Akil Oyunlan Giines
LineUp 25-26 asama
Magic Bloks 25-26 asama

Beslenme Dost. O./Mutfak Etk-
Ceviz Kirma Etkiinligi
Ayin Saglikli Beslenen
Ogrencisinin Secimi

Matematik Bulut Ve Gokkusagi
*Sayi Kadar Nesneleri Kutulara
Gruplama Etkinligi
*Dikkat Seti 24.ve 25.sayfa
Matematik Giines
iliskili olani eslestirme
ikiserli nesne gruplama

Scamper Calismasi: Bir
Haberlesme Araci icat Etseydi
Naasil Olurdu?
Asamali Resim: Panda

ILKOKULA HAZIRLIK
Resimli Sudoku(ilk Asama)

RUTIN

O KIiTAP SAATI [

O KIiTAP SAATI [

ChKiTAP SAATI [J

Ch KiTAP SAATI [J

OhKIiTAP SAATI[J

NOTLAR




TEMA:DEPREM HAFTASI VE DUNYA KADINLAR GUNU

TARIH: 03-07 MART

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI [J W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ I KITAP SAATI [ W KITAP SAATI
RUTIN <{ GUNE MERHABA ETK ‘& < GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA ETK ‘& <% GUNE MERHABA ETK ‘& <% GUNE MERHABA
ETKIi'®
MEB ETKINLIKLER | DEPREM HAFTASI DEPREM GANTASI HAZIRLAMA | DEPREM AYIN SANATI 8 MART DUNYA KADINLAR

Orta Alan Sisleme
Tarih boyunca
unutulmayan ve tarihe
yon veren kadin
resimleri sergisi

Hikaye Kitaplari:
-Muhendis,Yagmur
Deniz

-Atakan Geceyi
Anneannesiyle
Gegiriyor

DEPREM NEDIR? KORUNMA
YONTEMLERI

-“Deprem nedir?” konulu video
izlenir.

-“Deprem Sarkisi” égrenilir.
-“Deprem sanat etkinligi”
yapilir.(Grup Calismasi)
-"Deprem Denge” deneyi yapilir.

REHBERLIK ETKINLIGi 21:
“Okul geneli deprem tatbikati
yapilir.”

GM: Bir tam boy strafor,renkli
karton,kuguk kutular ve rulo

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Kedi-Kestane Calismasi
Gm:Cocuk SayisiI Kadar Tef

Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup
| Sesi Tanima Ve Yazi Iginde

VE TATBIKAT

-‘Deprem gantasi hazirlayahm”
konulu sanat etkinligi yapilr.
-“GCok-kapan-tutun hareketini
ogrenelim” galismasi yapilir.
-Kaplumbaga ve tavsan hikayesi ile
“Baslangi¢-Bitis Kavrami konulu
galismasi” yapilr.

Kaplumbaga tavsan kosu
yarigmasi yapilir.

GM: Deprem cantasi igin
envanterleri.

Kuliip Dersi
Akil Oyunlari Bulut Ve
Gokkusagi

-Depremde evlerimizin yikilmamasi
icin ne malzemeden yapabiliriz?
Konusunda beyin firtinasi yapilir.
-kil ve sonil kullanarak depreme

dayanikli dans eden evler sanat etk

yapilir
-Evlerimizi kullaranak ¢ocuklarla
deney yapllir.

GM: Kil, sonil, ev ciktisi

MIMARI

-Mimari sanat hakkinda slayt izlenir.
-Mimarlik meslegi anlatilir.

-Mimar Sinan’in eserleri incelenir.
-Eski zamanlardaki yapilar ve
gunumuz yapilar karsilastirilir.
-Cevremizde gordigimuz farkli
mimari yapilar ve yasadigimiz evler
hakkinda sohbet edilir.

-EV yapimi tugla kinetik kum
calismasi yapllir.

GM:Kinetik kum ev galigmasi

GUNU

-“Kadinlar gunu
onemi”hakkinda sohbet edilir
ve video izletilir..(Kim kadinlar
gundni ilan etmistir?)

-“Kadinlar gun karti veya
magneti” hazirlanip kadinlar
gunud hediyesi verilir.

-8 sayisi ile eslestirme oyunlar
oynanir.

GM:Renkli el isi
kagitlari,karton, makas,
yapistirici
-Magnet,renkli bant

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

KADIN IDARECILERI
ZIYARETLER

KULUP DERSI
Yasam Becerileri
Ayakkabl Boyama

(Boyaci Ziyareti)

KULUP DERSI
Geleneksel Oyun
Yumurta Tasima Oyunu

Kuliip Dersi
Beslenme Dost. O./Mutfak Etk
Muzlu Sit Calisnasi

KULUP DERSI
Matematik Bulut Ve Gékkusag
*Ipler lle Resim Yapma Etkinligi

PROJELER
Scamper Galismasi: Bir Kitap
Yazmis Olsaydin Adi Ne
Olurdu?

Bulma Brainstorm (Araba 1-5. Asama) *Dikkat Seti 26.ve 27.sayfa
innovationBrick Game (25-30. Matematik Giines Asamali Resim: Traktor
Asama) Colorful (25-30. Kardan adam olusumu asamasi
Asama),Hedef 5 Dondurma 6riintiisu ¢calisma sayfasi i

Akil Oyunlari Giines ILKOKULA HAZIRLIK

Bilgelik 1. Kitap 6-10 agsamasi Sayili Sudoku
Level Up 3-4 asamasi

RUTIN M KITAP SAATI [J M KITAP SAATI [J [LKITAP SAATI KITAP SAATI W KITAP SAATI

NOTLAR




TEMA: KADINA SAYGI

TARIH:10-14 MART

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI [J W KITAP SAATI W KITAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [ W KITAP SAATI
RUTIN <{ GUNE MERHABA ETK ‘& <€ GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA ETK ‘& < GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA

ETKIi'®

MEB ETKINLIKLER

Orta Alan Stsleme:
18 Mart Konsepti
Calisihr.
Hikaye Kitaplari:
-Mehmet Akifle Bir Gln
-Mutlu Yaslilar Haftasi
-Yash Saatci (B)
-Yaslilar Haftasi (B)
-Kurtulug
Savasi Kahramanlari (B)

KADIN KiMDIR?

-"Bil Bakalim Kim?” oyunu tzerinden
insan tiirleri incelenir (cocuk, adam,
kadin vb.)

-"Bil Bakalim Kim?” (Hasbro) oyunu
oynanir.

- Cocuklardan hayatlarinda olan bir
kadin resmini gizmeleri istenir.
Sonrasinda bu kadinin kim oldugu ve
kendisi icin neden énemli oldugunu
aciklamalari istenir.

- “Kadinlar giini” adh sarki dinlenir ve
ogrenilir.

KADININ HAYATIN iCINDEKI

-Kadinlarin hayatin igindeki rollerini anlatan
gorseller Uzerinden sohbet edilir.
-"Yapilamaz sanilan kadin meslekleri” ile ilgili
6zgln sanat etkinligi galismasi yapilir. (
sOforler, tamirci/mihendis, Pilot, asker, Bilim
insani)

-"Mihendis Yagmur Deniz” hikayesi anlatilir.
Hikaye okurken ara ara kesilerek ¢ocuklarin
tamamlamasi istenir.

KADIN HAKLARI VE ESITLIK
- “Kadin haklan” yazil kagit
suslenerek ¢cocuklara okunur ve
ailelere hediye olarak génderilir.

-“Bir evde yapilacak igler resimleri
ile anlatilir sonrasinda esit bir
dagilim olacak sekilde panoda “is
bolima semasi” hazirlanir.

-Pano uzerindeki Roller ve gérevier
verilerek dramatizasyon galismasi
yapllir.

HOSGELDIN ILKBAHAR

-llkbahar mevsimi geldiginde dogada
olan degisiklikler hakkinda sohbet
edilir.

-Kiraz ve manolya agaglarinin gigekli
hallerinin yakindan g¢ekilmis
fotograflari gosterilir. Agaglarin
ciceklerine dikkat cekilir. Hep birlikte
bu cicekleri kokladigimizi hayal edilip
cicekleri koklama nefes galismasi
yapilir.

-Kulak gubuklari ile bos aga¢
kaliplarina bahar gicekleri galismasi
yapilir.

-Wordwall ‘ilkbahar bilmece’
eslestirme oyunu oynanir.

GM: Kulak ¢opli, pembe ve beyaz
akrilik boya

AYIN UNLUSU: KAHRAMAN
KADINLAR

-Tarih boyunca unutulmayan
ve tarihe yon veren kadin
resimleri sergisi gezilir.

-iz birakan kadinlar okuma
yazma galismasi yapilr.
-REHBERLIK ETKINLIGI 22:
“Degerli Kadinlar” sanat
etkinligi yapilr.

GM: A3 boyutlu tarihe yon
veren kadinlarin resimleri

Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarlik Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Anneni Seviyorsan Alkisla Tarihe Yén Veren Kadinlar Ve Kadina NEZAHAT GOKYIGIT Toz Alma Tuz Buz Oyunu
Calismasi Saygi(Wordwall) BOTANIK BAHGESI (Isbirligi Calismast)
B. Firtinasi: Sence en ¢ok saygiyi kim
hakeder?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlarn Bulut Ve Gokkusagi Beslenme Dost. O./Mutfak Matematik Bulut Ve Gokkusagi Scamper Galigsmasi: Bir Tirtil
Miniup lsitsel Odaklanma 5.Kitap Brainstorm(Semsiye 5-10. Asama) Etk *Renk-Say! Eslestirme Etkinligi Olsaydin Nasil Bir Kelebege

5.6.7.8.Egzersiz Calismalari

innovationBrickGame(15-20. Asama)
Colorful(15-20. Asama),Reversi
Akil Oyunlan Giines
LineUp 27-30 asama
Magic Bloks 27-30 asama

Spor Nedir? Cesitlerini
Ogrenelim(Sporun
Hayatimizdaki Onemi Konulu
Brosurtin Dagitiimasi)

*23 Nolu Calisma
Matematik Giines
Kelebek olusum siralamasi etkinligi
Sekil 6runtisi etkinligi

Déniismek Isterdin?
Asamali Resim: Geyik

ILKOKULA HAZIRLIK
_*Kupler ile 6runtl ¢emberi
*Uclii Oriintii galismasi

RUTIN

ChKiTAP SAATI [J

O KIiTAP SAATI [

O KIiTAP SAATI [

ChKiTAP SAATI [J

OhKIiTAP SAATI[J

NOTLAR




TEMA: 18 MART GANAKKALE ZAFERI-YASLILARA SAYGI HAFTASI

TARIH: 17-21 MART

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [ QW KITAP SAATI [
RUTIN <€ GUNE MERHABA ETK % < GUNE MERHABA ETK & < GUNE MERHABA ETK & < GUNE MERHABA ETK'® | <{ GUNE MERHABA
ETKIi'®
18 MART 18 MART CANAKKALE ZAFERI YASLILARIMIZ VE YASLILAR HAFTASI AYIN SPORU
ANMA TORENI GAZILERIMiz NASRETTIN HOCA OKGULUK

-Harita Gzerinden Canakkale ilinin
yeri gocuklara gosterilir.
-“Canakkaleyi taniyalim” okuma
yazma galismasi yapilir.

-“Ali ve Ayse canakkale Gezisinde”
hikayesi izlenir.(dramatize edilir)
-Truva atinin savastaki konumu ve
Onemi anlatilir.

-Truva ati gizimi sulu boya ile
boyanir.

GM: Tirkiye haritasi, Okuma yazma
galismasi igin (gocuk sayisi kadar)
cikti alinir.

-“Canakkale konu Turkge-dil” etkinligi
yapilir.

-“Canakkale tirkusu” dinlenir.

-“Sehit kime denir?” anlatilir.
-“Sehitlik yapiyorum” sanat etkinligi
yapilir.

GM: Soda sisesi,4 adet uzun karton rulo
gri karton,makas, yapistirici,kiguk Turk
bayragi,strafor (tam boy) Yesil parmak
boyasi,| sesi galisma sayfasi(gocuk
sayisi kadar)

REHBERLIK ETKINLIGI 23:
18 mart temali resim yarismasi diizenlnir.

-“Gazi nedir?Kime denir?”
hakkinda bilgi sahibi
olunur.Gazilerin yash olduguna
deginilerek "Yasli-geng” kavrami
ile gazi caligma sayfasi yaplilir.
-“Dedemin evi” oyunu
tamamlanir.(Kése-Kenar
kavrami Uzerinde durulur.

-Yasli ve Gazi Pano hazirlanir.
-“Lolipoplardan yasli nine dede
etkinligi” yapilir.(Ah dede sarkisi
esliginde etkinlik yapilabilir)
-“Ben yaslandigimda” galismasi
eve gonderilebilir.

GM:Lolipop(gocuk sayisi kadar)
nine dede (a4in ¢eyregi
boyutunda)kegeli kalem,pamuk

-‘Nasrettin Hoca ¢ok uzun
yillar dnce yasamisg, zekiligi ve
hazircevapligiyla bizleri
gulduren, guldurarken
dusundiren bir halk bilgesidir.’
Cocuklara tanitilir.

-Nasreddin Hoca fikralarindan
anlatilr.

-Nasrettin hoca ve esegi kukla
calismasi yapilir.

GM: Ahsap ¢ubuk

-Okguluk sporu ile ilgili slayt
izlenir.

-Mete GAZOZ tanitilir,
basarilar ve madalyalarina
dikkat cekilir.

-Okgu sporcu boyama
sayfasi boyanir.
-Cocuklarla birlikte dart
oyunu oynanir.

GM:Dart oyunu

KULUP DERSLERI
DUNYA SU GUNU(22

MART)

REHBERLIK ETKINLIGI

24:

-“Suyumuzu korumak igin
neler yapabiliriz” calismasi
yapilir.(scamper ¢alismasi)
-“Su evimize nasil gelir?”
deney dizenegi olusturulur.
-“Kiaguk Yagmur Damlasi
hikayesi” okunur(Hikaye
icerisinde canli-cansiz
kavramina deginilir).
-“Yagmur damlasi sanat

oy

etkinligi” yapihr.

Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet KULUP DERSI KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarlik Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Canakkale iginde Calismasi 18 Mart Ganakkale Zaferi Ve Istiklal MOZAIK ATOLYESI Kahve Cekme Doktor Aspirin Oyunu
Marsi (Arttinlmis Gergeklik) (Kupta Tramisu)
B. Firtinasi:Kimlere kahraman
denir?Neden?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi KULOP DERSI PROJELER

0. Yazm. Farkindalik/Miniup
isim Farkindaligi Sanat Calismasi

Akil Oyunlari Bulut VeGokkusag
Brainstorm(Kelebek 1-5. Asama)
innovationBrick Game(20-25. Asama)
Colorful(20-25. Asama),Hedef 5
Akil Oyunlari Giines
Ringoo (Tum &6grenciler)
(Eksik Tamamlama)

Beslenme Dost. O./MutfakEtk
Isinma Hareketlerini Ogrenelim
Rahat-Hazir Ol Oyunu

Matematik Bulut Ve Gokkusagi *Nokta

Calismasi Carkl Etkin
*25 Nolu Calisma
Matematik Giines

8 Rakaminin sarki 6grenimi, calisma
sayfasi, tahtaya cizimi
Mesleklerle kullandiklari araglari

eslestirme etkinligi

Scamper Galismasi: Gozlerimiz
Bir Kamera Olsaydi Glinboyu
Neleri Kaydetmek Isterdin?
Asamali Resim: Cam Agaci

ILKOKULA HAZIRLIK
*Dértli ve Besli Gruplama
*Digmeler ile sayi
Gruplama(3,4,5)

RUTIN

KITAP SAATI

M KITAP SAATI [J

W KITAP SAATI [J

W KITAP SAATI [J

W KITAP SAATI J

NOTLAR




TEMA: ORMAN HAFTASI-KUTUPHANE HAFTASI VE TIYATROLAR TARIH: 24-28 MART

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
T W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ M KITAP SAATI W KITAP SAATI
<€ GUNE MERHABA ETK % < GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA ETK ‘& <% GUNE MERHABA ETK ‘& <% GUNE MERHABA ETKi &
MEB ETKINLIKLER | ORMAN HAFTASI ORMAN NEDIR? YARARLARI TiYATRO TURLERI OKUL TiYATRO GALISMASI AYIN SANATI: TIYATRO

Hikaye AGAGLAR NE ILE BESLENIR? NELERDIR? ~“Tiyatro nedir? Amblemi nedir?” -“Sicak Soguk” oyunu -“Kuklalar igine yerlestirilmis
Kitaplari -“Agaglar ne ile beslenir?” caismasi -‘Orman Nedir?, nasil olusur?,icinde | tiirkce dil etkinligi yapilir. oynanir.(uzak-yakin kavrami duyu balonlari” galismasi
-Yagmurun }’;‘i‘;'i'r'lri'g%':;;ﬁtri“ahi‘;r;?Z‘é;%gﬁ":3 ” sz'ﬁ]r”‘é?;z;ﬁﬁ yilda olur?” Tirkee-Dil | _«Tiyatro Trlerini §renelim” calistirilir-bulunan nesne her yapilir.(Ayaklar ile kesfedilir)
Sarkisi beslendigi gézlemi yapilir. e~ yanglﬁlarlna deginilerek (Qelenek_sel tlyaFrg ) konulu gogulfta degisirve tiyatro ile (Puturlu-Kaygan sert-yumusak
-Ah Su Su “Agaglarin( gercek agag kitiigi) yasini nasil 6nlenebilir sohbeti edilir. 'I:urkge-lf__)ll etkinligi yapilir. , ||“g|||d||_'_.) ) ) , k“avramlarl calisilir.) ,
inyaNSos hesaplayalim” gal|§mas.| .yapl|ll’.(Ya§|l- -“_Ezo S.“n.a' i|§ orman gezisi -“Mutlu-Uzgln Yiiz Caligmasi -“Buglin nasil hissediyorsun -“Kukla Tasarlayalim” galismasi
Geng kavrami tekrar edilir) hikayesi” izlenir. yapilir.(Bu ¢alismada kizgin- calismasi yapilir. yapilir.
Alsin -‘Kagit nasil olusur?”’ve Mobilya nasil -temiz hava- kirli hava deneyi yapilir. | korkmus saskin yiiz ifadeleri nede -“Yarini Akil Yapar Tiyatrosu” -Kukla tiyatrosu gagirihir.(
-Maymun Kral olu§ur?” belgelsellleri izletilir. -“Tas-Pamuk oyunu” Qynamr.(SerI— deginilir)(Tiyatro figiirii ile) yapllir. Hacivat-Karagdz)
-Bir Orman -“Adaglar tuvalimiz calismas!” yapilir.(ou | Yumusak kavrami dogada bulunan | _«gghne Senin” Oyunu oynanir. -REHBERLIK ETKINLIiG&I 25:
. calisma sirasinda klasik ve dinlendirici malzemeler ile verilir.) oy " oy o o .
-Agac Nasil miizikler agilabilir.-Uzun Kisa insan -Orman Panosu yapilrr. -“Dlnya Tiyatrolar glini” panosu -_Slnlflarlp ha_2|rl_a_m|§ (_)Idugu Ozgiin kukla ¢alismasi yapilir.
Olusur figurleri ile kavram pekistirmesi yapilabilir) | -Orman gezisi ??? }{%p'“r' . tiyatro gosterileri izlenir.
-Aslan Kral GM: Pano icin gerekli envanterler Ogretmensler tiyatrosu . o
okuldan temin edilir. iste Benim GM: Maske,Kus GM: Emoijiler,Sari Simli eva,yildiz
(B) GM: Metre,ip,Afis Kagidi, kegeli kalem,koli | Ormanim calismasi igin cikti tuyu,sim,pul,parmak boyasi kalibi (tiyatro igin ayrica
-Bizim Orman Band: alinir.(Cocuk sayisi kadar) Tas ve konusulmali)
ile Komsu pamuk GM:Balon,piring,cakil
Orman tasi,pamuk,nisasta,misir,kum
-Hortumuna Cérek kagti Tahta kasik ve artik malzemeler
IEUT,:J::;\:(E\L;R E::TA,_S:{_ Kuliip Dersi Di'it:llg'ru?e;sziarhk Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi KULUP DERSI
R y Orff Tema:Orman Ve Su(Yapbo?) . Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
~Kitap merkezleri Ritim Cubuklari Calismasi B.Firtinasi: Hayvanlar kendi aralarinda TIYATRO Hali Katlama, Tagima,Yikama Eller Yukari Eller AsagiOyunu
olusturulur.”Kitap nasil olusur?” sence nasl iletisim kuruyorlar?
-Kitaplarin seriiveni anlatilir.
-“Aysegul Dede Kitliphaneler”
sarkisi 6grenilir. Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
-Bllylidigim zaman kitabi” 0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlan Bulut Ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Gokkusag | Scamper Calismasi: Bir Su Damlasi
UL Miniup Isitsel Tamamlama 6.Kitap Gokkusag! Beslenme Ve Sporun Etkilesimi *7 Ve 8 Sayisini Ogreniyorum Olsaydin Nereye Diismek Isterdin®

-Kitiphaneler haftasi panosu
yapilhr.

-“Kitabimiz yapalim” galismasi
yapilir.Web 2 araglarindan
storyjumper ile kendi kitabimiz
olusturulur.

-“Ayrag tasarlayalim” etkinligi
gerceklestirilir.

1.2.3.4.Egzersiz Calismalari

Brainstorm(Kelebek 5-10. Asama)

innovationBrick Game(25-30.
Asama)

Colorful (25-30. Asama),Reversi

Akil Oyunlari Giinesg
Bilgelik 1. Kitap 1-5 agamasi
Level Up 1-2 asamasi

Yoga Calismasi
Ayin Saglikl Beslenen
Ogrencisinin Segimi

(Caliskan 7,Benekli 8 Tekerleme
Ogretiyor,7 Ve 8 Oyunu)
Matematik Giines
Saglikh- sagliksiz yiyecekler eslestirme
calisma sayfasi,Mutfak- banyo arag
gereg gruplama etkinligi

Asamali Resim: Maymun

ILKOKULA HAZIRLIK
*Sekiller ile grafik okuma
*Aktarim galismasi(2. Asama)

RUTIN

[KITAP SAATI

W KITAP SAATI [J

[LKITAP SAATI

KITAP SAATI

W KITAP SAATI J

NOTLAR

KUTUPHANE NEDIR?

-“Kutiphane nedir?”konulu animasyon kisa film izlenir.

-“O rakami” 6grenilir.(Kitap Gorseli ile)

-Okulumuza yazar davet edilir.




TEMA: SAGLIGIM

TARIH:07-11 NiSAN

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
ST W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ I KITAP SAATI [ QKITAP SAATI [
<% GUNE MERHABA ETK ‘& < GUNE MERHABA ETKi &

<€ GUNE MERHABA ETK %

< GUNE MERHABA ETK &

< GUNE MERHABA ETK &

MEB ETKINLIKLER

Hikaye Kitaplari:
-Kardesim Otizmli
-Haydi Banyoya
-Virtslerin Gizli Hayati
-Saglikli Beslenen
Hamster
-Grip Olan
Kaplumbaga(B)
-Tombik Ile Sirik Temizlik
Gunu
-Ah Hasta Oldum
-Hicreler Mikroplarla
Savaslyor
-Aburlupcuburlup
-Dostum Asi (B)
-Siz Hi. Sugicegi
Cikardiniz Mi (D)
-Gezgin Hapsirik Tozu

OTiZM FARKINDALIK

-“Glnun anlam ve 6nemine
farkindalik igin gocuklarin
yakalarina “mavi kurdela” takilr.
-“Otizm nedir?” adli tanitim videosu
izlenir.

-“Otizm farkindalik
pankarti”hazirlanir.

-“Elmer” adli hikaye okunur.
-“Elmer” adli beden perklsyon
calismasi yapilir.

GM:Mavi kurdele, pankart kumasi,
akrilik boya, Elmer adli hikaye
kitabi

SAGLIK NEDIR?
SAGLIK HAFTASI

-“Saglik nedir?’konulu  Turkge-Dil
etkinligi yapilir.

-“Saglik 6gutleri” adl boyama
kitapgigi olusturulur.
-“Dik dur kardesim” adl
ogretilir,

- “Saglikli olmak icin yapilmasi
gerekenler” konulu galisma sayfasi
yapilir.

-Tath-tuzlu-aci -eksi sebze ve
meyveler tattirilir.

sarki

GM:

SAGLIK GALISANLARI
KIMLERDIR?

-“Saglik galisanlan” hakkinda
Tirkge dil etkinligi yapilir.
-"Ameliyat yapryorum " oyun
ve drama etkinligi yapilr.

- Bir saglik ¢calisani okula
davet edilerek meslegi
hakkinda materyallerle bilgi
vermesi istenir.

-“Saglik galisanlan” ile ilgili
kukla sanat etkinligi yapilir.

GM:

SAGLIKLI BESLENME, UYKU VE
TEMIZLIK

-Saglikli ve sagliksiz yiyecekler
tablosu yapillir.(Tablo yapilirken
Saglikli yemek sarkisi eslik edebilir.)
-Saglikl Olmak ile ilgili bilgilendirme
yapilir.

-“Mikrop” deneyi yapilir.

- “Spor nedir?” slayt seklinde
Tuarkge -Dil etkinligi yapilir.

- Bosluk Kitabi ve UNICEF psikolojik
kitaplarin incelenmesi.

GM: Sit, karabiber,bulasik deterjani.

AYIN ULKESI :MISIR
-Ogretmen baginda Antik Misira
ait bir baglik ve elinde asayla sinifa
girer. Ogretmen sinifta bir siire
dolastiktan sonra ben hangi
lilkeden geldim? sorusuyla
sohbeti baslatir. Sohbet sonunda
ULKELERI TANIYORUZ “MISIR”
videosu izlenir

-Blyik bir afis kagidina piramit,
Misira 6zgu kiyafetler gizilir.
Cizilen gorseller gocuklar
tarafindan uygun sekilde boyanir.
Afig kagidina Misir'in para,
yemek, ve mimarisine ait renkli
gorseller ilave edilerek galisma
sergilenir.

-“Miniyo ile Piramitlere Yolculuk”
sarkisi ritim cubuklari ile soylenir.

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Yengeg Calismasi

Kuliip Dersi
Dijital Okuryazarhk
Tema: Saghgim(Learning Upp)
B. Firtinasi: Viicudumuz demirden
olsaydi nasil olurdu?

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Kuliip Dersi
Yasam Beceriler
Anahtar Kullanimi
(Anahtar Cesitlerini Taniyalim)

KULUP DERSI
Geleneksel Oyun
Kulaktan Kulaga Oyunu

Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup
Miniup Isitsel Tamamlama 6.Kitap
5.6.7.8.9.Egzersiz Calismalar

Kuliip Dersi
Akil Oyunlari Bulut Ve
Gokkusagi
Brainstorm(Araba 5-10. Asama)
innovationBrick Game (30-35.
Asama) Colorful(30-35.
Asama),Reversi
Akil Oyunlari Giines

Kuliip Dersi
Beslenme Dost. O./Mutfak
Etk
Saglik Ve Uyku liskisi Konulu
Ana-Sil Etkinligi(Saghkh
Olmak lgin Yapilmasi
Gerekenler)

Hangi Hayvan Kag Saat Uyur

Kuliip Dersi
Matematik Bulut Ve Gokkusagi

*Hamurdan Digme Ayirma Etkinligi
ve 29 Nolu Calisma
Matematik Giines

9 Rakaminin sarki 6grenimi, calisma

sayfasl, tahtaya gizimi
Meslek eslestirme kartlari

PROJELER
Scamper Caligsmasi: Gozlerim Diz
Kapaklarimda Olsaydi Nasil
Olurdu?
Asamali Resim:Doktor Onliigii

ILKOKULA HAZIRLIK
*QOriintii devamlii@i ve Sayil

RUTIN

Bilgelik 2. Kitap 1-5 agsamasi Dramasi Qi) LS
Level Up 5-6 asamasi Oriintl Yazimi(Ozgiin)
ChKIiTAP SAATI [ Dy KIiTAP SAATI [J uKIiTAP SAATI [J ChKIiTAP SAATI [ OhKiTAP SAATI[J

NOTLAR




TEMA: UZAY VBE GEZEGENLER TARIH: 14-18 NiSAN

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI [J W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [
RUTIN <{ GUNE MERHABA ETK ‘& <% GUNE MERHABA ETK ‘&® < GUNE MERHABA ETK & < GUNE MERHABA ETK & <{ GUNE MERHABA

ETKIi'®

MEB ETKINLIKLER

Orta Alan Susleme:
Uzay Konsepti

Hikaye Kitaplari:
-Gece lle Giindiiz

-Ay Ne Zaman Gelecek
-Ama Bu Okulda
Uzaylilar Var

-Ay'l Kim Caldi
-Meltem Ve Uraz Uzayi
Kesfediyor

-Patates Kardesler

-Ay Dedeyi Calmislar
-Sabahlar Oten
Horoz(B)

-Ay Pesimi Birakmiyor
-Uzay Gozlikgusiu

UZAY VE GEZEGENLERI
iINCELIYORUM

-Uzay ve gezegenleri anlatan kitaplar
,dergiler,resimler sinifin bir merkezine
yerlestirilir.Serbest zamanda uzerine
etkilesimli bir sohbet olusturulur.
-Uzay ve gezegenler ile ilgili video
izletilir ve gezegenler sarkisi dinlenir.
-Uzay 4D Artiriimis gergeklik
uygulamasi yapilir.

-Gezegenler modelleme galismasi
yapilir.

GM:Uzay ve gezegenleri anlatan
dergileri,kitaplar

-Blyik boy resim kagidi,gezegen
gorseli,parmak boyalari,sim,artik
materyaller

GECE GUNDUZ OLUSUMUNU
OGRENIYORUM

-Gece gunduz deneyi yapillir.
-Gece glindliz sanat etkinligi
yapilir.

-“Siyah beyaz kareleri kodlayarak
yildiz ve giinese gidiyorum“isimli
oyun etkinligi yapilr.

GM:Diinya maketi,fener
-Karton,gorsel ¢iktilar,artik
materyaller

-Kodlama galisma sayfasi

ASTRONOT VE UZAY ARACLARI
HAKKINDA ARASTIRMA YAPIYORUM

REHBERLIK ETKINLIGI 13:

-“Roket firlatici © stem etkinligi yapilir.
Etkinlik sirasinda olusabilecek riskli
durumlar konusulur.

-“Uzay aracimi tasarliyorum”sanat
etkinligi yapilir.

-7 rakami tanitilir ve yapilan uzay
araclar 7 li gruplara ayrilarak sergilenir .
-7 astronot calisma sayfasi yapilir.

GM:Artik malzemeler

-Etkinlik ve galisma sayfalari

-Paket lastigi,para bandi,tuvalet kagidi
rulosu

KAVRAM HARITASI
OLUSTURUYORUM VE
YERGEKIMiNi OGRENiYORUM

-Yer ¢ekimi ile ilgili video
izlenip,lzerine sohbet edilir..
-“Can uzayda "Hikaye tamamlama
etkinligi yapilir.

-“Yergekimi deneyi”fen etkinligi
yapilir.(sulu boya deneyi)

GM:Kavram slayti
-Hikaye kartlari
-Cop poseti,parmak boyasi

AYIN UNLUSU: NEIL
ARMSTRONG

-“Neil armstrong trt okul
“videosu izlettirilir.
-“Neil armstrong ve ben
uzayda’sanat etkinligi
yapllir.

-“Uzay oyunu
wordwall”’oynanir.
-“Uzayl yaramaz
sakiz’dramatizasyon
calismasi yapilir.(Rakam
tekrari yapilir.)

GM:Etkinlik calisma
sayfasi
-Blyuk boy rakamlar

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi Klup Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarhk Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Yildizlar Calismasi Tema: Uzay (Artiriimis Gergeklik) PLANATORYUM Diigme llikleme Kbse Kapmaca
B.Firtinasi:Sence diinyanin en (Dugmeler ile érunti ve sekil
ko6t kokusu ne? olusturma calismasi)
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut-Gokkusagi Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut ve Gokkusagi Haftanin Kelimesi: Bust
Kitap Okuma-Dinleme Etkinligi LookLook 4 Rakamini Ogreniyorum(4 Bak Ne Buldum

Saglikli Dig/Saglksiz

Rakamini Tekerlemesi,4 Oyunu)

Projesi:

Akil Oyunlan Giines Dis Dramasi Matematik Giines 1)Emir Efe Bahar-Glney

LineUp 6-10 asama ipe sayi kadar mandal takma Bulut-Cinar Can

Magic Bloks 6-10 asama siralamasi (Glnes Ayisi)
Buyuk kuclk digme oruntusi 2) Z. Ece Yegnidemir-A.
Zeynep Ascl-Yavuz Ali
Kaya
(Su Geyigi)
RUTIN L KITAP SAATI L KITAP SAATI QU KITAP SAATI [ U KITAP SAATI [ U KITAP SAATI [

NOTLAR




TEMA: 23 NiSAN TARIH:

21-25 NiSAN

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
T W KITAP SAATI [J W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ M KITAP SAATI W KIiTAP SAATI [
<{ GUNE MERHABA ETK ‘& < GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA ETK ‘& <% GUNE MERHABA ETK ‘& <{ GUNE MERHABA ETKI %

MEB ETKINLIKLER

Hikaye Kitaplari:
-Yasasin 23 Nisan
-Kibirli Fil (B)
-Krokodoli

-Cemile Cinli Ve Zenci
Arkadaslarini Seviyor
-23 Nisan Ulusal
Egemenlik (B)
-Dinya
Cocuklarindir(D)
SeferDede

EGEMENLIK VE TBMM NEDIR?
23 NISAN’DA NE OLDU?

-“TBMM ilan edilmeden 6nce ve
sonra bizlere verilen haklar.”
konulu drama galismasi yapilir.
SANAL GEZI

-TBMM' TBMM’nin icinde,disinda
farkli yapilara dikkat gekilir.
-Atatirk’tn TBMM konusmasi
dinletilir.

- 23 Nisan konulu sanat
etkinliginin yapilhr.

-23 Nisan sarkisi 6grenilir

23 NiISAN ULUSAL EGEMENLIK
VE GOCUK BAYRAMI TORENI

-23 Nisan toreninin belirtilen
saatte yapllir.

-Toérende gézlemlediklerini ve
hissettiklerini resimlemesi yapilir.
- Ayas 23 Nisan Cocuk Bayram!”
animasyonu izletilir.

GM:

TATIL

DUNYA COCUKLARI

-“Dlinya haritasini ve ulke
bayraklarinin renkleri
sembollerinin” incelenmesi.
-Diinya haritasinin yap-bozu
yapilmasi parga butin iligkisinin
kavratiimasi.

-Farkli Ulkelerde yasayan insanlarin

yoresel kiyafetlerinin renkleri ve
tonlarina dikkat edilmesi gorsel
esliginde incelenmesi.

- Diinya Cocuklarl” sanat
etkinliginin yapilhr.

GM: Diinya ve diinya gocuklarinin

AYIN SANATI:HALK
OYUNLARI
(ZEYBEK OYUNU)

-Zeybek oyunu neyi temsil
eder? Turkge dil etkinligi yapilir.
-Zeybek oyunu videosu
cocuklara izletilir. konu
hakkinda sohbet edilir.
-Zeybek oyunu hangi yoreye
aittir?

-Zeybek oyununun hikayesi
nedir?

-Sinifta zeybek oyununun
oynatilir.

KULUP DERSLERI

GM: boyama sayfalari, karton,¢cop sis.
GM:
Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarlik Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
23 Nisan Calismasi 23 Nisan (Arttinlmis Gergeklik) Tornavida Kullanimi Dokun ve Kurtar Oyunu
Gm:Davul B.Firtinasi:Bir diinyan olsaydi (Tak S6k Oyuncag! Uygulamasi)
icinde neler olurdu?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlan Bulut Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Gokkusagi Scamper Caligmasi: 23 Nisan
U Sesi Tanima Ve Yazma VeGokkusagi Uyku Takvimi Yapimi *9 Rakamini Ve 10 Sayisini Ulusal Egemenlik Ve Cocuk

Calismasi
Miniup Fonolojik Farkindalik-1: 9
Kitap 1.2.3.Egzersiz Calismalari

Brainstorm(Tren 1-5. Asama)
innovationBrick Game(35-40.
Asama) Colorful(35-40.
Asama),Hedef
Akil Oyunlan Giines
Bilgelik 2. Kitap 6-10 agsamasi
Level Up 7-8 asamasi

O(jreniyorurp(Zm Zip 9 Ve Ponpon 10
Tekerleme Ogretiyor,9 Ve 10 Oyunu)
Matematik Giines
Eslestirme: Sayi ve nokta
Gruplama: Butiin, yarim ekmek
gruplama calismasi

Bayramini Bizlere Armagan
Ettigi Icin Atamiza Ne
Séylemek Istersn?
Asamali Resim: Ucan Balon

ILKOKULA HAZIRLIK
*Altih,Yedili Gruplama
Calismasi
*5 renkten olusan gruplama
calismasi

RUTIN

M KITAP SAATI [J

M KITAP SAATI [J

[LKITAP SAATI

KITAP SAATI

W KITAP SAATI [J

NOTLAR




TEMA: KARINCALAR VE ILKBAHAR

TARIH:28 NISAN-02 MAYIS

Hikaye Kitaplari:
-Sallanan Karinca
-Minik Tohum
-ilkbaharin Sesi
-Cesur Kelebek Mini
-Hos Geldin Bahar
-Kibirli Karinca (B)
-Agustos Bocegi Ve
Karinca (B)

-Oncii Karinca (B)
-Bir Ugurtma iki Cocuk
-Bahar Geldi

-Karincalar sicak ve soguk
havalarda nasil yasar? adli
tanitim videosu izletilir. -
Karincalar hafif olmalarina
ragmen kendi agirliginin kag
katini tagiyabildigi konusunda
sohbet edilir.

-“Minik Karinca” hikayesi
okunur.

-Karincalarin dogada
incelenmesi yapllir.
-’Karinca” sarkisi dinletilir.
-“Ozgiin karinca gizimi” sanat

KURAR?

-Karincalar sesli mi yoksa sessiz mi
iletisim kurarlar? Tirkge dil etkinligi
yapilir.

-Karinca dramasi yapllir.
-Karincalar yuvalarini nerede
yaparlar? adli egitici video izletilir.
-“Karinca yuvasl!” sanat etkinligi
yapilir..

FARKLILIKLARI

-ilkbahar mevsimi doga gézlemi
yapilir. Lojmanda gezilebilir.
-Bahgede “ilkbahar’in sesi” adli
kitap okunur.

REHBERLIK ETKINLIGI 27:
-Siniflar farkli tirlerde bitki ekim-
dikim galismalar yaparlar. Her sinif
kendi dikim alanini mini bir giftlige
donusturebilir.

-"Merhaba ilkbahar” adl sarki
ogretilir.

- Cimenler neden yesil renklidir?”
isimli egitici video izletilir.

-“Kig uykusundan uyanan
hayvanlar” isimli sanat etkinligi

yapilir.
-“Gokkusagdi ” deneyi yapillir.

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI [J W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ M KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [
RUTIN < GUNE MERHABA ETK ‘& <{ GUNE MERHABA ETK & < GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA ETK ‘& <% GUNE MERHABA
ETKIi'®
MEB ETKINLIKLER | KARINCALARIN YASAMI KARINCALAR NASIL iLETiSIiM iLKBAHAR MEVSIiMi DOGA UYANIYOR INCELEYELIM | AYIN SPORU BINICILIK

-Eyer, dizgin, sapka gibi
binicilik esyalarini gocuklara
gOstererek ne ise yaradiklari
anlatilir.

-Cocuklara farkli renklerde
boyalar, kalemler ve kagitlar
vererek at resmi gizmeleri
saglanir.

-At maskeleri veya kostumleri
kullanarak rol yapma oyunlari
oynanir.

-Hipodromda At yarisi izlenir.

1.2.3.4.Egzersiz Calismalari

Brainstorm(Tren 5-10. Asama)
InnovationBrick Game (40-45.

Yastik Savasi
Ayin Saglikli Beslenen Ogrencisini

Matematik Gokyiizii
Glines sistemi siralamasi

etkinligi yapilr. GM: Dogada bulunan malzemeler.
GM: Toprak,su, yer fistigi kabugu, | GM: Tirag képiigii ve mavi gida Renkli bolibonlar, tabak,su, bardak.

GM:Buyuteg s6nil, oynar goz. boyasi.

KULUP DERSLERI Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarhk Yagsam Becerileri Geleneksel Oyun
Karinca Calismasi Karincalar Ve Ik Bahar(Yapboz) TERARYUM Algidan Kalip Cikarma Kiskang Tavuklar Oyunu
B.Firtinasi: Bir karinca kadar 28 NiSAN PAZARTESI
kiicllseydin ne yapmak isterdin?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut Ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Giines Scamper Caligmasi:
Miniuplisitmatik 7.Kitap Gokkusagi Saglikli Uyku Pozisyonlari Gorsel Dikkat Etkinligi,31 NoluCals | Karincalar Neleri Tasiyabilir?

Asamali Resim: Karinca

Asama) Colorful(40-45. Segilmesi Kalem, silgi, kalemtirag 6runtusu
Asama),Reversi ILKOKULA HAZIRLIK
Akil Oyunlar Giines *Okula nasil geliriz grafigini
Hedef 5 (Tim 6grenciler) olusturalim.
Jungle Oyunu *Fareyi peynire gotiirme(Kod
Takibi)
RUTIN M KITAP SAATI [J M KITAP SAATI [J W KITAP SAATI [J KITAP SAATI W KITAP SAATI J

NOTLAR




TEMA: TRAFIK DUNYASI TARIH: 05-09 MAYIS

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ M KITAP SAATI [ QW KITAP SAATI [
RUTIN <€ GUNE MERHABA ETK & < GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA ETK ‘& <% GUNE MERHABA ETK ‘& <% GUNE MERHABA

ETKIi'®

MEB ETKINLIKLER | TRAFIK HAFTASI PARKUR ILE TRAFIK ACIL DURUM TELEFON ILKYARDIMIN ONEMI VE AYIN ULKESI: ARJANTIN

TRAFIK NEDIR? KURALLARI NUMARALARI ILKYARDIM GANTASI -“Arjantin tanitim
Hikave Kitaplari: -“Trafik nedir?"sorusuyla ~Trafik polisinin gérevleri nelerdir? | “Acil durum ne demek? tiirkce dil | _jikyardim nedir? videosu izlenir. | videosu'izlenir.
liiliee] e gocuklarin 6n bilgisi alinir. Trafik 1giklar olmasaydi ne olurdu? | €tkinligi yapilir. konu hakkinda ¢ocuklarla sohbet -“Arjantinin genel ozellikleri”
~Trafik Cocuklara gesitli trafik hakkinda tiirkge dil etkinligi yapilir. | ~“Acil durum oyunu” oynanir. edilir. anlatiir(Gérsel destekli)
-Trafik Lambalari isaretlerinin oldugu gérseller -““Arabami Yapiyorum * sanat -“Acil durum numaras” sanat -Acil durum gantasi Omegin; Para birimi
THEPEREELL ST gosterilir. Anlamlar (izerine etkinligi yapilir.(ilag kutulari ve artik | €tkinligi yapilir.(Pankart hazirlanir.Cocuklarin getirdigi Bayrag,Iklim kosullari
AUt Vo i Claillz sohbet baslatilir. materyal ile araba yapilir. Yapilan | Olusturulur.) malzemeleri anlatmalarina firsat Onemli danslari,Miizik

-Arkadasim Motosikletli ~"Trafik adam “videosu izlenir. arabalar olusturulan parkurda -“Acil durum” galisma sayfasi verilir. kiiltirleri,Mimari

Polis : -“Trafik sarkis|” soylenir. surdldr.) yapilir. -“112 Acil Gocuk” sarkisi dinletilir. | Yapilari,Geleneksel
-Arkadagim ltfaiyeci -Trafik 151G1 modeli cocuklara ~“Tasit -say!” eslestirme galisma -“llk yardim” dramasi yapilir. kiyafetleri v.b.

-Kahraman Itfaiyeciler gosterilir. “Cilgin Trafik Isiklari * | sayfasi yapilir.. -“Arjantin bayragi

-Cocuklarin Arabasi(B) oruntl galisma sayfalari yapilr. ~“Kaplumbaga- tavsan” yaris| sanat”etkinligi yapilir.

-Trafik Ve llkyardim -Okulda hazirlanan yol incelenir. | yapilir. -“Tango resitali” yapilir.
Haftasi (B) Ardindan drama galismasi REHBERLIK ETKINLIGI: -Bir Dans kursuna ziyaret
il () yapilir. -okul bahgesinde kurulanTrafik gergeklestirilebilir.

(L) ikl Vi Eteyer parkuru etkinligi yapilir. GM: Arjantin bayrag galisma
Araba (D) GM:Trafik isaretleri gérselleri, sayfasi(Cocuk sayisi kadar)
-Bay Yengeg Trafikte (B) | trafik 11§1 modeli, 5

-Kagak Traktor 6éruntl calisma sayfasi GM:ilag kutulari,artik materyal, GM:Galisma sayfas|, kagit, boya, GM: Canta, acil durumda AiM:Tango Resitaline uygun
-Yedek Tekerlek NOT: Persembe glnu eslestirme calisma sayfasi makas kullanilacak malzemeler giyinmeleri istenir.

hazirlanacak olan acil durum
¢antasi igin veliye mesaj atilir.

-Yolculuk Oyunu

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Telefonun Delikleri

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlik
Trafik Dunyasi (Egitici Tablet Oyun)
B. Firtinasi: Trafik levhasi

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

DUYU MASAL ATOLYESI

Kuliip Dersi
Yasam Becerileri
Tuz Seramigi (Yogurma Davranisi)

Kuliip Dersi
Geleneksel Oyun

Yuzik Kimde Oyunu

tasarlayalim
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut Ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Gékkusag ScamperGalismasi:Hangi
Resimli Okuma Metinleri Gokkusagi Temizligin Saglimiz igin Onemi *Pinpon Topu lle Ufleme Calismasi Meslek Olmazsa Olmaz

Inceleme
Miniup Fonolojik Farkindalik-1:9
Kitap 4.5.6.7. Egzersiz
Calismalari

_ Brainstorm(Saray 1-5. Asama)
InnovationBrick Game (45-50.
Asama) Colorful(45-50. Asama),Hedef 5
Akil Oyunlari Giines
Bilgelik 1. Kitap 1-5 agsamasi
Level Up 1-2 agamasi

Konulu Ana-Dil Etkinligi
Mikrop Oyunu

*Dikkat Seti 28. Ve 29.Sayfa
Matematik Giines
10 Sayisi sarki 6gretimi, calisma
sayfasi ve tahtaya yazimi
Tasit eslestirme calisma etkinligi

?Neden?
Asamali Resim: At

ILKOKULA HAZIRLIK

Sudoku(3.sama)

RUTIN

O KITAP SAATI [

ChKiTAP SAATI [J

O KIiTAP SAATI [

hKITAP SAATI [

OhKIiTAP SAATI[J

NOTLAR




TEMA: ANNELER VE YAVRULARI VE ENGELLILER HAFTASI

TARIH:12-16 MAYIS

-19mayis (B)
-Atatiirk (B)
-Atatlrk ve spor

ANNE NE DEMEK?

-Cocuklara “Annem Hakkinda” sayfasi
uygulanarak farkindaliklari artirihr. Sonra
anne ne demek sorusuyla sohbete
baslanir.

-“Beni Ne Renk Sevdi Anne* kitabi
okunur. Sence annen seni ne renk
seviyor sorusuyla sanat etkinligine gegilir.
-Cocuklara bugin sinifimizda tesekkir
etme glinl olsun(seni mutlu eden
davraniglar ve sozler igin arkadasina
tesekkir et ve onun agagindan bir elma
boya denir. En gok elmasi boyana
gocuga tag takilir.

-Cocuklar segtikleri renkli kartonlarla
annelerine kart hazirlarlar.

-REHBERLIK ETKINLIGI: Cocuklarin
annelerine tesekkir ettigi bir video
hazirlanir. Video ailelerle paylasilir
GM:”Annem Hakkinda” uygulama
sayfasi,hikaye kitabi, renkli karton, kalem
ve makas,Elma agaci ¢iktisi

-"Orman hayvanlarin ve yavrularin"
taniyalim videosu izlenir.

-"Agir-hafif "hayvan caligma sayfalari
yapilir.

-Fen etkinligi: "anne ve
yavru"hayvanlarin gélge uzunlugu
fener tutularak karsilastirilir.
-"Annem"sarkisi sdylenir.
-Cocuklarin okula sevdikleri hayvan
pelus oyuncagini getirmeleri istenir,
sertlikleri ve yumusakliklari hakkinda
konusulur.

GM: Calisma sayfasl, anne ve yavru
hayvan oyuncagi, fener

NOT: Veliye mesaj génderilir.
cocuklarin ¢ektigi bir fotografi cuma
glnu okula géndermeleri igin

-"Emek ve 6zveri" bu kelimelerin
anlamin bilen var mi? diyerek
sohbete baglanir. Kavramlarin
anlamlarini gocuklarin bulmasina
rehberlik edilir. Sohbet sonunda
simdi sizi emek vermeden
yasayamayacak bir canli ile
tanistirmak istiyorum denir ve
balik bakimi hakkinda bilgi verilir.
-Hafta sonuna kadar baligin
bakimini ¢ocuklar yapar
-“WORD WALL “Eglenceli
Kutular” oyunu oynanir.

-Okul bahgesine yarisma parkuru
kurulur. Cocuklar sirayla parkurda
yarigirlar. Parkuru
tamamlayanlara rozet verilir.

GM: Fanusta balik

HAWKING

-Stephen hawking'in hayati izlenir
ve Turkge dil etkinligi yapilir .

-Unlii bir fizikci olan hawking den
esinlenilerek Stem etkinligi yapilir.
-Dunya Engelliler haftasi
kapsaminda bedensel engele
dikkat cekmek icin adizla kagida
resim yapma sanat etkinligi yapilir.

-Oyun etkinligi; cocugun gozleri
kapali iken 6niindeki kutuda yer
alan sert ve yumusak oyuncaklari
ayirmasi istenir. Bu sirada sinif
arkadaslari 20’den geriye sayar.

GM:Stephen hawking videosu
-Stembox kutusu
Siniftaki oyuncaklar,plastik kutular.

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [
RUTIN <€ GUNE MERHABA ETK & < GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA ETK ‘& < GUNE MERHABA ETK & <{ GUNE MERHABA
ETKIi ‘¥
MEB ETKINLIKLER | ANNELER GUNU HAYVANLAR VE YAVRULARI EMEK VE OZVERI AYIN UNLUSU:STEPHEN

-"19 Mayis Genglik ve
Spor Bayraminin" 6nemi
ile ilgili video izlenir.
-"Bandirma
Vapuru"sanatetk. yapilir.
-"19 Mayis Mars1"
soylenir.

-Okuma yazma etk.
bandirma vapuru ¢izgi
birlestirme calismasi
yapilir.

GM:Etkinlikler icin
ciktilar.

Not: Evlere gocuklarin
adres ve telefon
numaralarin 6grenmeleri
icin not gonderilir.

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlik

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Kuliip Dersi
Yasam Becerileri

Kuliip Dersi
Geleneksel Oyun

Ahtapot Calismasi Anneler Gunu(Sarki Birlestirme) SABUN ATOLYESI Corap Doldurarak Oyuncak Yapma Ayakkabi Saklama
B.Firtinasi: Annen bir film Oyunu
kahramani olsaydi hangi filmin
kahramani olurdu?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER

O. Yazm. Farkindalik/Miniup
Miniuplsitmatik 7.Kitap 5.6.7.8.9.Egzersiz

Akil Oyunlari Bulut Ve Gokkusagi
Brainstorm(Saray 5-10. Asama)

Beslenme Dost. O./Mutfak Etk
Ne Zaman El Yikamaliyim(Dogru El

Matematik Bulut Ve Gokkusagi
*Arabalari Komutlara Gére Park Etme

Scamper Galismasi:
Sevgiyi Sdylemek Disinda

Caligmalar innovationBrick Game(50-55. Asama) Yikama Oykiinmesi) Etkinligi,34 Nolu Calisma Nasil Ifade Edebiliriz?
Colorful(50-55. Asama),Reversi Matematik Giines Asamali Resim: Cigek
Akil Oyunlari Giines Eksik olani bulma ve eslestirme calisma

Bilgelik 1. Kitap 6-10 asama sayfasi. ILKOKULA HAZIRLIK

Level Up 3-4 asama Yaprak gruplama etkinligi *Boyutlu Griintii

*Sekil,sayi,renk genel tekrar
oruntlist
RUTIN KITAP SAATI M KITAP SAATI [J [LKITAP SAATI M KITAP SAATI [J M KITAP SAATI [J

NOTLAR




TEMA: MUZELER HAFTASI VE GELENEKSEL OYUNLAR

TARIH:19-23 MAYIS

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI [J W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [ QW KITAP SAATI [
RUTIN < GUNE MERHABA <{ GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA ETK ‘& < GUNE MERHABA ETK & < GUNE MERHABA ETKi &
ETK'®
MEB ETKINLIKLER | TATIL OYUN NEDIR? GELENEKSEL OYUNLARIMIZ MUZELER HAFTASI AYIN SPORU:JIMNASTIK
-Ogretmen oynaya oynaya gelin -Ogretmen siz korebe, -“Heykel yapiyorum”isimli kilden
_ gocuklar diyerek neseli bir sekilde saklambag, dokuz tag, bes tas... | 6zgun heyk(_el g_al|§malar| yapilir ve -"Jimnastigin faydalar" videosu
Penguenlerin sinifa girer. Oyun oynamayi kim oyunlari oynadiniz mi? sorusunu | okulda sergilenir izlenir.
O_yunu 2 S oo | SOrarve bu oyunlarin geleneksel | -Her ¢ocuk bir sanatgidir sanat -Cocuk jimnastigi yapilir.
-lki Bana Bir Sana sever? Hang oy.unu seversin?gibi oyunlarimizdan bazilari oldugu etkinligi yapilir.(verilen bos vazo -Cocuklar el ele tutusup daire
-Kulaktan Kulaga sorularla sohbeti baglatir. sOylenir. resimlerine kendi desenlerini olusturur. Cemberden gegme oyunu
-Bulutun Yalnizhg -"Oyunun faydalari"adl video -Oyun etk.bahgede "dokuz tas" olugturmalari istenir) oynanir.
-Kimse Beni Oyuna izlenir. oynanir. - muzede heykeller sarkisi dinlenir -Dil gubuklarindan
AImyo.r. -Oyun etk. Isinma oyunu olarak —Tijrk.g:e dil et"k."uzun insa.nllar -"Benmi tarihi eserim “isimli okuma “BAK-YAP” etkinligi uygulanir.
-Tosbinin Oyun "kalabalik-tenha" oyunu oynanir. k|sg |Qsanlar tekerleme5| |_Ie _ yazmaya hazirlik galismasi sayfasi
Parki Sonra gocuklarin sectigi bir oyun etkinlige baslanir secilen bir kitap | yapilir.
-Benimle Yarisir okunur. -"Gegmisten ginimuze ¢ocuk oyun
Misin OVRaNIIE -REHBERLIK ETKINLIGI 29: ,oyuncak”sergisi sanal miize gezisi
-Benimle -Kalabalik-tenha galisma sayfasi | Anne ve babalarin ) yapilir. GM:jimnastik minderi,hulohop,dil
Oynarmisin (B) gocukluklarinda oynadigi cubuKlari
-Kiglk Gergedan GM: Video, Calisma Sayfasi oyunlar posteri hazirlanir.
Hop GM:Top, Tas ,Kitap GM:Kil,video
KULUP DERSLERI Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet KULUP DERSI KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarhk Yagsam Becerileri Geleneksel Oyun
Spor Yaptik Calismasi 19 Mayis Ve Gegmisten Gelecege Fasulye Kirma Ebe Beni Kurda Verme
Oyunlar(Arttiriimis Gergeklik)
B.Firtinasi: Spor deyince aklina
ne geliyor?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi KULUP DERSI PROJELER
O. Yazm. Akil Oyunlar Bulut Ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Gokkusagi Scamper Galismasi: Ailenizle
Farkindalik/Miniup Gokkusagi Bedensel Temizligimizi Nasil Baglama Etkinligi,Dikkat seti calisma Eviniin Disinda Nerede Yagsamak
U Sesi Tanima Ve Yazma Magic 3d Saglariz(Konu lle llgili Miizikli Matematik Giines isterdiniz?
Calismasi Akil Oyunlari Giines Dramatizasyon Calismasi) Gokkusagi renk siralama galismasi Asamali Resim: Ugur Bocegi
Miniup Fonolojik Bilgelik 2. Kitap 1-5 asama Sari beyaz pinpon topu 6riintisi
Farkindalik-2:10 Kitap Level Up 5-6 asama iLKOKULA HAZIRLIK
1.2.3.4 Egzersiz Magic 3D *Sekizli ve Dokuzlu Gruplama
Calismalari *Siniftaki kartlar gruplama
RUTIN M KITAP SAATI [J M KITAP SAATI [J KITAP SAATI [ M KITAP SAATI [J W KITAP SAATI J

NOTLAR

DUNYA SUT GUNU VE DUNYA OBEZITE GUNU KULUPTE




TEMA: KITLE ILETISIM ARAGLARI

TARIH:26-30 MAYIS

ETK®

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ W KITAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [ QW KITAP SAATI [
RUTIN <€ GUNE MERHABA ETK % K GUNE MERHABA ETK § <% GUNE MERHABA < GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA ETKi &

MEB ETKINLIKLER

Hikaye Kitaplari:
-Teonun Zorbalik

Kitabi

-Okulda Zorba Var
-internette Giivenlik
-Televizyon (D)
-Televizyoncu Ali
-Yasemin postanede

KITLE ILETISIM ARAGLARI
-Sohbet ortami olusturulur.
Cocuklara insanlarin bir 6zelligini
sOyleyin diyerek soz verilir ve bir
noktada iletisimden bahsedilir.
insanlar igin iletisim kurmanin
6nemi vurgulanir. iletisim kurmak
icin ne gerekli sorusu ile devam
edilir.

- lletisim araclari tanitilir.

-Sanat etk: artik malzemelerden
bir iletisim araci tasarlamalari
istenir ve yeterli zaman verilir.
-Eski iletisim araglar sergisi

GM: Artik materyaller, karton
kutular,digmeler,pullar

ILETiSIM MAKINESI

ATOLYESI

-“Haberlesme araglari”videosu
izlenir

-Gegmisten gunimiize kitle
iletisim araclari albimu sanat
etkinligi yapilir

-“cocukga haberler” isimli
radyo ve televizyon dramasi
yapilir.

-Yasemin Postanede hikayesi
okunur

GM:VIDEO,posta

BILINGLIi TEKNOLOJIi
KULLANIMI

-Bilingli olmak ne demek
sorusu ile sohbet baslatilir.
Teknoloji kullanimi
konusunda da bilingli
olmamiz gerektigi 6rneklerle
aciklanir.

-“DIJITAL TAYFA’ gizgi filmi
izlenir.

-“Wordwall” den kitle iletisim
araclari ile ilgili olan(labirent)
oyunu oynanir.

-Sanat etk:Teknoloji
kullanirken nelere dikkat
etmeliyiz? Resim galismasi
ile isteyen gocuk
arkadaslarina sunum yapar.

SANAL ZORBALIKLA BAS ETME
-Cocuklara arkadaslarinizin
arasinda size yanlis davraniglar
yapan oluyor mu ? Bu durumda
kendinizi nasil hissediyorsunuz?
Sorusu sorularak bu yanlis
davranislarin internet ortaminda da
yapildigi séylenir ve “SANAL
ZORBALIK NEDIR?” isimli video
izlenir.

-“Wordwall” da hazirlanan iletisim
araclari oyunu oynanir.

“Sanal zorbaligi Onlemek igin -
Neler Yapabiliriz” videosu izlenir.

-“Ciko zorbalikla bas ediyor” adli
hikaye okunur.

AYIN UNLUSU: ALEXANDER GRAHAM
BELL

-“ ALEXANDER GRAHAM BELL”
kimdir? videosu izlenir.

-Sanat etkinligi; cocuklara sizde kendi
telefonunuzu yapmak ister misiniz?
Sorusu sorulur.Telefon yapmak igin
kopuk bardak ve ipin yeterli olacagi
sOylenir. Telefonun nasil yapildigi
anlatilir ve uygulamaya gegilir.
-Cocuklara daha énce kullanilan ve
simdi kullanilan telefonlari incelemeleri
icin firsat verilir. Sen bir telefon icat
etseydin bu telefon neye benzerdi?
Resim calismasi yapilir.

-Oyun etkinligi: kurulan oyun
parkurunda son asamaya gelindiginde
telefon yapbozu tamamlanir.

glivercini,radyo,televizyon,telgr GM:Videolar GM:Koplk bardak, ip, telefon yap-boz
af,mektup gorselleri GM:videolar parcalari
KULUP DERSLERI Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarlk Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
ClapClap Galismasi Kitle letisim Araglari(Dijitalde CAM MUZESI Metal Parlatma Ebe Beni Kurda Verme
Seslerini Dinleme Ve (Kasik ve Catal ile gorsel destekli
Canlandirma Calismasi) etkinlikler)
B.Firtinasi:Dogada duymayi
istedigin en ilging ses ne olurdu?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut Beslenme Dost. O./Mutfak Matematik Bulut Ve Gokkusagi Scamper Galismasi: Kiminle Telefon
Miniup Isitsel Organizasyon VeGokkusagi Etk *0 Rakamini Ogreniyorum (Sevimli 0 Goriismesi Yapmak Istersin?Neden?
8.Kitap 1.2.3.4 Egzersiz Magic 3d Cevre Temizliginin Tekerleme Ogretiyor,0 Oyunu) Asamali Resim: Telefon

Calismalar Akil Oyunlari Giines Sagligimiza Etkisi(Bahce Matematik Giines
Bilgelik 2. Kitap 6-10 asm Temizligi) Basit Toplama : Nesne ile toplama iLKOKULA HAZIRLIK
Level Up 7-8 agamasi Ayin Saglikli Beslenen *Kendi grafigini olusturma
Magic 3D Ogrencisinin Segimi *Aktarma Calismasi(4. Asama)
RUTIN [KITAP SAATI M KITAP SAATI [J [LKITAP SAATI M KITAP SAATI [J W KITAP SAATI

NOTLAR




TEMA: TARIH: METAMORFOZ (DOGAL DONGU)

02-06 HAZIRAN

-Penguenler Kazak Giymez
-Kelebek Nasil Olusur
-Tirtihn Degisimi

-Cevreci Domates Ceri
-Olusum Degisim Donlisim
(B)

-Civciv Nasil Olusur
-Ekmek Nasil Olusur
-Elma Nasil Olusur

-Ipek Nasil Olusur

-Sit Nasil Olusur

-Yin Nasil Olusur

-Bal nasil olugur
-Zeytinyagdi Nasil Olusur
-Kurbaga Boo (B)

-Sarkici Kurbagalar (B)
-Kuyrugum Kayboldu
-Paytak penguenler
-Cevreci Kedi Ve Geri
Kazanim

-“Dénlsum ve Bagkalagim”

nedir? konulu Tlrkge-Dil
Etkinligi yapilir.

-“Agacin Dénusumu(odun)
Calismasi” esliginde Pinokyo
kukla galigmasi yapilir.(Bu
Calisma yapilirken pinokyo

sarkisi agihr.
-“Kukla Etkinligi” kukla

sahnesinde 6zgun galismalar
yapllir.(Isik-Golge Kavrami

Gzerinde durulur.)

GM:Pinokyo gorseli,(Cocuk
sayisi kadar )keceli kalem,
makas,yapistirici,tahta gubuk

yapilir. Video izlenir.
-“Kelebegin Dokusu”
tuz teknigi
kullanilarak
farkindalik saglanir.
-Web 2 Araci olan
QUIVER kullanilarak
“Kelebegin DogasI”
etkinligi
yapilir.(Heyecan
kavrami verilir.)

Bir Minicik Kelebek”
Dramasi yapilir.

GM:Mukavva,Tuz,Da
mlacik(Okulda var.)
Cesitli Renklerde
Parmak boyasi Web
2 Aracinda
kullanilacak kelebek
gorseli
AiM:Kelebegin
olusumu
sunumlari(Karton
Uzerine) yapilir.

Ogreniyorum” konulu
Turkge-Dil Etkinligi
yapilr.

“Kurbaga
Donglist”Sanat
Etkinligi yapilir. (Bu
etkinlik yapilirken
segilen bir kurbaga
sarkisi agilabilir.
-“Sarkici Kurbaga
Hikayesi” okunur

GM: Kurbaga
dongist
gorseli,(Cocuk sayisi
kadar),Kiguk
Yumurta(Strafor),
Yesil Parmak Boyasi,
Yapistirici,SiyahKarto
n,Sarkici kurbaga
hikayesi(okulda var.)

yapilir.

-Ardindan Dogal Seleksiyon ile ilgili
ilging bilgiler verilir.

-Web 2 Araglarindan
MOSAICALLY kullanilarak “Kutup
Ayisi” gorseli gahgilir.

- Cevre koruma haftasi
kapsaminda orman yuriyusi
yapma ve ormandaki ¢opleri
toplama ve fidan dikimi

GM: A4 Kagidi,(Cocuk Sayisinin
yarisi kadar),Beyaz eligi
kagidi,MaketKarton,MaviKarton,Ya
pistirici

etkilenen canli ve cansiz varliklar
hakkinda turkge dil etkinligi yapihr.
-Gundn anlam ve énemine
farkindalik icin okul bahgesi
temizlenir.(Kirli-temiz)

- Dilnyay! seviyorum, gevremi
koruyorum * isimli kolye yapilir.
-Dogadan malzemelerle ve
doganin renkleri kullanilarak
bahgede resim yapilir.

-“Cevre glini” konulu belirli gin ve
haftalar kitabi okunur.

GM:

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KITAP SAATI [J W KITAP SAATI [ I KITAP SAATI [ M KITAP SAATI [ W KIiTAP SAATI [
RUTIN <{ GUNE MERHABA ETK¥ | % GUNE MERHABA ETK & <% GUNE MERHABA ETK ‘& <% GUNE MERHABA ETK ‘& <{ GUNE MERHABA
ETKIi'®
MEB ETKINLIKLER DONUSUM VE KELEBEGIN KURBAGANIN DOGAL SELEKSIYON GEVRE GUNU AYIN SANATI :DANS
_ _ BASKALASIM ovkust DONUSOMO -"Cevre nedir?” adli video izletilir? | -“Dans tiirlerini taniyalim”

Hikaye Kitaplari: “Kelebek Hakkinda | Kurbaga -“Kutup Ayilari neden beyazdir?” -“Cevremizi kirleten maddeler calismasi yapilir.
-Kiglik Mavi Sandalye sohbet” etkinligi Déngtistni konulu beyin firtinasi calismasi nelerdir?” ve “Kirlenen gevreden -90'lar Tiirkge Pop dans

partisi yapilhr.
-"Partimizi resimliyorum”
konulu resim ¢alismasi

yapilr.

GM:Cocuk sayisi kadar a4
kagidi

AIM:90’lar a 6zgu kostimu
tasarimlari ve ilgili ginde
cocuklarina giydirip
gdndermeleri istenir

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarhk Yagsam Becerileri Geleneksel Oyun
Kelebek Calismasi Dogadaki Metamorfoz (Arttiriimis Cicek Duzenleme Cember Oyunu
Gergeklik) (Renk Aktarma Oyunu)
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER

0. Yazm. Farkindalik/Miniup
Isikh Diizenek Uzerinde Kum
Uzerine Yazma Calismasi

Akil Oyunlari Bulut VeGokkusagi

Boobless

Akil Oyunlari Giines

Pat Pat ----Jungle

Beslenme Dost. O./Mutfak Etk-
Oyuncak Bebek Banyo Etkinligi

Matematik Bulut Ve Giines
*Dairelere Tas Yerlestirme Etkinligi
*39 Nolu Calisma
Matematik Gokyiizii
Nesne ile ¢ikartma iglemi

Scamper Galigmasi: Sicaklardan
Korunmak igin Nasil Bir Alet/Esya icat
Edebiliriz?

Asamali Resim: Timsah

ILKOKULA HAZIRLIK
Sudoku(4.Asama)

RUTIN

ChKiTAP SAATI [J

Ch KiTAP SAATI [J

O KIiTAP SAATI [

hKIiTAP SAATI [

Ch KiTAP SAATI [J

NOTLAR




TEMA: CEVRE VE GERi DONUSUM FARKINDALIGI

TARIH: 9-13 HAZIRAN

ETK®

GUNLER PAZARTESI SALI GARSAMBA PERSEMBE CUMA
W KIiTAP SAATI [J L KIiTAP SAATI [J W KIiTAP SAATI [] W KIiTAP SAATI [] W KIiTAP SAATI [J
RUTIN <€ GUNE MERHABA ETK % < GUNE MERHABA <€ GUNE MERHABA ETK ¥ <€ GUNE MERHABA ETK § - GUNE MERHABA

ETKIi %

MEB ETKINLIKLER

Hikaye Kitabi:

-Sifir Atik
-Gezegenimizi Yiyip
Bitirdigimizde
-Cevremiz Ve Biz
-Merakli Yolculuk
-Cekirdek

-Temiz Deniz
-Dinya’nin Atesi Var

GEVRE VE GERI DONUSUM
-Hafta sonu evlere gonderilen,
gocuklarin 6n bilgisini 6grenmeyi
amaglayan calismalar sinifta
okunur.

-Cocuklarin hazirladigr pankartlar,
cocuklar tarafindan arkadaslarina
anlatirlar.

- Hazirlanan pankartlar bahgede
sergilenir. Cocuklardan pankartlari
incelemeleri ve pankartin anlami
hakkinda tahminde bulunmalari
istenir.

GERIi DONUSUM NEDIR?
- Geri donugim nedir?’
isimli video izletilir.

- Geri déntgum” isimli sarki
dinletilir.

- Geri donlisum sembolii ve
sifir atik kutularinin anlamlari
neler oldugu kutular
incelenerek dgrenilir?

- ¥ Geri dontsum kutu
yapimi” isimli sanat etkinligi
yaptirilir.

GM: Karton kutu, parmak
boyasi,geri donlisim
sembolu.

ARTIK MATERYALLER VE GERI
DONUSUM SERGiISI

-Geri donlUsUm atiklari neler oldugu
konusularak geri donusum atik
ayristirma galismasi yapilir. Evlerden
siniflara istenen atiklar dogru mu
yanhs mi aynistirdiklari kontrol edilir.
Ayristirilan atiklar sira sayisi ile ¢ép
kutulara atilir.

- Geri donustm atik materyalleri
kullanarak sanat etkinligi yapilr.
-Geri donlsUm atiklarindan yapilan
etkinlikler sergilenir.

GM:Plastik eldiven, evlerden istenen
temizlenmis artik malzemeler.

YAZ MEVSIiMi TANITIMI

-Yaz mevsiminin ozellikleri,
yetisen meyve ve sebzeler
kiyafetleri ile ilgili turkge dil
etkinligi yapilir.

-Yetisen sebze ve meyvelerden
sinif ortamina érnekler getirilerek
artirma ve eksiltme galismalari
yapilir.

-“Yaz  isimli sarki ogretilir..
-Yaz mevsiminde havalarin
sicakligini-soguklugunugdsteren
grafik hazirlanarak sinifa asilir.

GM: Calisma sayfalari,yaz hava
grafigi.

AYIN SANATI: MUZIK
-Sinifin bir kdsesine miizik
aletleri koyulur ve cocuklar
tarafindan incelenmesi
saglanir.

-“Muzik aletleri ve mizik
turd “ile ilgili etkinlik yapilr.
-“Ney”sanat etkinligi
yapllir.

-“Ney aletinin 6nlinde kag
delik var ritmik sayma
yapilir ve galisma sayfasi
verilir. © 6 rakami tanitilir.

- Neyzen davet edilir.
GM:Mizik aletleri
-Calisma sayfasi

-6 rakam etkinlik sayfasi

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Sinek Kondu Calismasi

Kuliip Dersi
Dijital Okuryazarhk
Cevre Ve Geri
DonustimFarkindaligi (Egitici
Fark Bulma oyun)

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Kuliip Dersi
Yasam Becerileri
Kalem Boéregi Yapma

Kuliip Dersi
Geleneksel Oyun
Civili Top Oyunu

Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut Ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Gokkusagi Scamper Galigsmasi:
Miniup Isitsel Organizasyon 8.Kitap Gokkusagi Okul Caginda Beslenme Konulu Sayi Resitali Agdaglar Konusabilseydi
5.6.7.Egzersiz Magic 3d Sohbet Calismasi (Genel Tekrar) Matematik Giines Bize Ne Soylerdi?
Akil Oyunlar Giines Basit toplama — ¢ikartma: Sayilar | Asamali Resim: Ev
Dedektif ile toplama cikartma islemi
HalhGalli
RUTIN M KITAP SAATI [J KITAP SAATI WM KITAP SAATI [J M KITAP SAATI [J W KITAP SAATI [J

NOTLAR




TEMA: ILKOGRETIME (DIGER KADEMEYE) YOLCULUK

TARIH: 16-20 HAZIRAN

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
QO KITAP SAATI [J COKIiTAP SAATI [ QO KITAP SAATI [J QO KITAP SAATI [J QO KIiTAP
€ GUNE MERHABA ETK & € GUNE MERHABA ETK & € GUNE MERHABA ETK & € GUNE MERHABA ETK & SAATI [
RUTIN <€ GUNE
MERHABA
ETKI ¥
MEB ETKINLIKLER OKUL KADEMELERI iLKOKUL TANITIMI VE GEZiSi BABALAR GUNU BIiR EGITIM DONEMi BOYUNCA KARNE GUNU
. _ ILKOKULDA GORECEGIM YASADIKLARIMIZ VE
Hikaye Kitaplari: = -Okul kademeleri ile ilgili slayt DERSLER -“Sence baba ne demek?” konulu OGRENDIKLERIMIZ VE SENLIK -Karneler ve
-Babamin Battaniyesi [ cocyklara izletilir. scamper galismasi yapilir. hediyeler dagitilir.
-Sercenin Denize SOyledigi | _Fark) kademelerde okuyan abisi -Yakin ilkokullara gezi -Babalar giinii i¢in video hazirlanir. -Portfolyo sunumlari belirtilen -Okul hatirast igin
-Elif lle Alp Okul Heyecani | gpas olan gocuklardan sinifa davet i -“Babamin battaniyesi” hikaye kitabi tarihlerde aile katilimi esliginde fotograf cekilir.
-Gilek Kiz Okula Gidiyor edilerek sohbet edilir. - Okulun béliimleri neler oldugu okunur. yapilir.
-Okula Gitmek Zorunda -“Hafta boyunca okul ¢antasi temile -Babalar giiniinde hediye edilmek “Sene sonu sergisi gezili.
!\ggtljrglar Giini (B) rleg_zwllyorum” etkinligi yapilir. -ilkokul gezisinde yasanan lizere 6zgln sanat etkinligi yapilir. -Okul 6ncesi egitim senligi tadindan | THE END )
_Bilmeceler -“Odev SOFUTIPIU_QUTU o .| deneyimlerin resmi gizdirilir. okul igi eglence diizenlenebilir.
“Babam kadar kazaniyorum” ile ilgili takip Gizelgesi | jikokul ders kitap Srnekleri REHBERLIK ETKINLIGI 33:
Gelimiivi hazirlanir. incelemesi yapillir. -Cocuklarin okulun ilk giinlerinden
Egéjlci;ﬁ?]mﬁysuomnu Ssterisi -Ogretmen oldum dramasi yapilir. bugiine kadar Rehberlik galismalari
y 9 GM: kapsaminda gekilen fotograflari
GM: GM: incelenerek Uzerine sohbet edilir.
GM:
KULUP DERSLERI Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi Kuliip Dersi
Orff Dijital Okuryazarlk Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
BumBumBum Calismasi Tema: Illkégretime Yolculuk GENEL TEKRAR Topag Cevirme
(Learning Upp) Oyunu
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut Ve Giines Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Gokkusagi Scamper
Hikaye Dinleme Sonrasi Sn1k Calismasi Boobless Spor Misabakasi Matematik Giines Caligmasi:
Miniup Fonolojik Farkindalik-2: 10 Kitap Akil Oyunlan Gokyiuizii Ayin Saglikli Beslenen Ogrencisini GENEL TEKRAR Babam Benim
5.6.7.8 Egzersiz Calismalari Rapirdoo Segilmesi Siiper
Boobless Kahramanim
Asamali
Resim:Aslan
T M KITAP SAATI [J KITAP SAATI W KITAP SAATI [J W KITAP SAATI [J My KiTAP
SAATIJ

NOTLAR




