TEMA: OKULUM VE ORYANTASYON

2023-2024 EGITIM OGRETIM YILI
MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH: 11-15 EYLUL

GUNLER

PAZARTESI

SALI

GARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

RUTIN

= «ITAP SAATII
. GUNE MERHABA ETK &'

= «i7ap sAATII
1. GUNE MERHABA ETK %'

= «i7AP SAATII
. GUNE MERHABA ETK %'

= «i7AP SAATII
. GUNE MERHABA ETK %'

= «iTAP SAATII
. GUNE MERHABA ETKT %

MEB ETKINLIKLER

Okulda ik Giiniim Fotograf
Alani

. G .
-Avucundaki Opiiciik
-Zeynep Okula Baslyor
-Alper Okula Gitmek Zorunda miyim?
-Zeynep'in Kirmizi Gizmeler
-Kiguk Kirmizi Tavuk
-Kirmizi Kanatli Baykus
-Tali Sirasini Bekliyor
-Tali Okula Gidiyor
-Nele Krese Basliyor
-Maymun Kirmizi Sapka (B)
-Bir Yumak Macera
-Bitiin Tavsanlar Havug Sever
-Karincayiyen Hazine Ariyor
-Ug Renkli Topag

OKULDA iLK GUNUM TANISMA

-“Merhaba ben Ayse” Tanisma
oyunu oynanir.

REHBERLIK ETKINLIGI 1 :
“Okulda ilk giinim” temali resim
yapilir ve cocuklarin neler hissettigi
yazilr.

-“Okulda ilk glinim” fotografi
cekilerek portfolyo olusturulur.
-Okul ile ilgili bir sarki 6gretilir ve
dans edilir.

GM:
-Okulda ilk gliniim resim ve fotograf
ad’l

SINIFIMI TANIYORUM

-Sinifimizin adi 6grenilir.
-Sinif merkezleri tanitilir.
-“Oyuncaklari
siniflandirlyorum” oyunu
oynanir.

-“Sinif merkezleri treni” adl
oyun oynanir.

-“Sinifimin resmi” adli kolaj
calismasi yapilir.
-“Okuluma Basladim” adli
muzik etkinligi uygulanir.

GM:
-Merkez resimleri
-Sinif materyalleri resimleri

OKULUMU TANIYORUM

-Okulumuzun adi ve nerede oldugu
ogrenilir.

-Okulun iginden baslayarak okulun
tim bolimleri gezilir.

-Artik malzemelerle 6zgtin okul
calismasi yapilir

-Okul ile ilgili egitici video izlenir.

GM:
-Koli ve kutular, artik malzemeler,
karton ve elisi kagitlar

OKULUMDA CALISANLARI
TANIYORUM

REHBERLIK ETKINLIGI 2:
-Okulda c¢aliganlari ile tanigilir,
isimleri 6grenilir, gérevleri hakkinda
bilgi sahibi olunur.

-Okulda caligan gorevililer ile ilgili
calisma sayfasi yapilr.

-“Okul galigani gorevlileri” adh
drama ve oyun etkinligi yapilir.
-“Canim Ogretmenim” adh garki
ogretilir.

-Avucundaki 6plcik kitabi ve
calisma sayfasi yapilr.

GM:
-Okul galisanlar ¢alisma sayfasi
-Okul galisanlari kartlari

OKUL KURALLARIMIZ VE OKULA
MERHABA PARTISI

REHBERLIK ETKINLIGI 3:

-Okul kurallari ile ilgili animasyon
filmleri izlenir.

-Okula kurallari ortak olarak belirlenir
yazilir ve parmak baskisi yapilir ve
etrafi stslenebilir.

-“Sira olalim” adl gocuk sarkisi
ogretilir.

-Okul kurallari ile ilgili galisma sayfasi
yapllir.

-Kirmizi renkte daire kartlar gocuklara
gosterilir hem rengine hemde sekline
dikkat cekilir. Bu kartlar ile okul
kurallari kitapgik seklinde yapilarak
eve gonderilir.

GM:
-Kirmizi daire Kartonlar ve siisleme
malzemeleri,kural resimleri

KULUP DERSLERI Kuliip Dersi Kuliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi
Orff Dijital Okuryazarlik Matematik
Adim Kag Hece Ritim Calismasi Okula Merhaba Partisi Mevcut Ve Yas Oyunu
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Miniyup Taglari Ve Sablonu Tanitma, | Bilgelik Kitabi 1 (1.Asama) Ailelere Proje le ligili Yazi Ve Ayirma Calismasi (Makarna Vb.) El Sik Selam Ver Kos Oyunu
Eslestirme Calismasi Ve Ornek Fitness Off Brain (1.Asama ) Brosurlerin Dagitilmasi
Yonerge Egzersizleri Magic Bloks (1.Asama) (Puding Yapimi)
Line App (1.Asama)
RUTIN = «i7AP SAATII = «irAP SAATII = «i7AP SAATII = «irAP SAATI = «i7AP SAATII

NOTLAR




TEMA: BEN, DUYGULARIM VE MASKELER

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH: 18-22 EYLUL

GUNLER

PAZARTESI

SALI

GARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

RUTIN

= «i7AP SAATII
. GUNE MERHABA ETK &

= «i7AP sAATII
. GUNE MERHABA ETK &

= «i7Ap SAATII
4. GUNE MERHABA ETK'E

= «i7AP sAATI
. GUNE MERHABA ETK &

= «irAp SAATII
. GUNE MERHABA ETKT

MEB ETKINLIKLER
- Sii :
Maske Sergisi

Hikaye Kitaplari:

-Benden Bir Tane Daha Olsa

-Hi¢ Hata Yapmayan Kiz
-Melinin Cilgin Saglari
-Utangac Monti
-Mutluluk Hediyesi
-Saskin

-Kara Giysili Ug Mutsuz
Adam

-Ponponun Duygulari
-Ali Blytyor (B)

-Kralin Cani Sikiliyor(D)
-Korudaki Yabanci
-Guzel Bir Gun
-Aynadaki Kedi

-Yildiz Benekli Kelebekle
Karsilagsma

BEN KiMiM? (BEDENIM VE
CINSIYETIM)

-“Benim hakkinda bilgiler” adl albim
olusturma galigmasi sohbet ve sanat
etkinligi ile yapilir.

-“Cocugum ben bir cocugum” adh sarki
ogretilir.

-Maket tizerinden insan vicudu incelenir.
-Bedenimizin butln hali ve parcalari
hakkinda konusulur. Bélimleri
ogrenilir.(parca-butiin)

-Sinifimizin mevcut grafigi
olusturulur.(az-cok)

-Diinyada kendimizden sadece 1 tane
oldugu vurgulanarak 1 sayisina dikkat
cekilir ve tahtada 1 sayis| yazma galismasi
yapilhr.

GM: Albim olusturma sayfalari,
suslemeler

insan vicudu maketi

Mevcut grafigi sayfalari

DUYGULARI TANIYALIM
REHBERLIK ETKINLIGI 4:
-Sinifa duygu panosu olusturulur
ve bu panonun nasil uygulanacagi
hakkinda bilgi verilir.

-Duygular konulu video izlenir.
-“Duygularimiz” adli sarki 6grenilir.
Oykiinmeleri yapilarak dans edilir.
-“Duygularimi giziyorum” adli
calisma sayfasi yapilir.

-Duygular ile ilgili gomak kukla

veya farkll bir sanat etkinligi yapilr.

GM: Cesitli renkli ciktilar, gahisma
sayfasi, gomak kukla malzemeleri

DEGIiSIK DURUMLARDA
GOSTERDIGIM DUYGULAR
-Gazete ve dergiler Gizerinden
inceleme yapilarak, tim canh
turlerinin hissettigi duygular hakkinda
sohbet edilir ve kesilen resimler ile
6zgun duygu albumd yapilr.
-Insanlarin gésterebilecegi duygular
ile ilgili olasi durum resimlerini
gbsterilerek tahminde bulunulur.
-Duygu Dansi: Farkli duygulari
yansitan mizikleri calarak gocuklara
duygularini dansla ifade etmelerini
saglanir.

-Kirli-temiz ile ilgili fen etkinligi ve
calisma sayfasi yapilir, hissettirdigi
duyguya dikkat cekilir.

GM: Gazete ve dergiler, olasi duygu
durum resimleri, calisma sayfasi

MASKE ATOLYESI

-Artik malzemelerden
olusturulmus maske kaliplari
gocuklar tarafindan 6zgun bir
sekilde boyanir, suslenir.
-Masken kim? sorusu sorularak
maskeye bir karakter belirlenmesi

istenir.

-Maske karakterinin olasi
durumlarda hissettigi duygular not

edilir.

-Maskelerle drama galismasi

yapillir.

-Okul maske sergisi gezilir.

GM: Artik malzemeler, farkli
slisleme malzemeleri ve silikon,
sergi alani

MASKELI PARTI

-Bir giin 6nce yapilan
maskeler takilarak parti
alaninda toplanilir.

-Maskeler alanda s6ylenilen
oykunmeleri yaparak
dolasirlar.

-Mizik esliginde siniflar cesitli
danslar yaparlar.

-“Maskeler ile dogaglama
calismalari yapilir.

-Maskeler hatira olarak evlere
gonderilir.

GM: Parti alani slislemesi,
parti muzikleri

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Duygularimin Farkindayim Calismasi

Kuliip Dersi
Dijital Okuryazarlik

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Kuliip Dersi
Matematik

Okulumuzdaki Matematik Ile Iigili
Materyalleri Taniyalim Kullanim
Amaclarini Ogrenelim.

Kuluip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup
Havada Yazma Calismalari Ve Kol Bilek

Kuliip Dersi
Akil Oyunlari
Bilgelik Kitabi 1(1-5.Asama)

Kuliip Dersi
Beslenme Dost. O./Mutfak Etk
Beslenme Dostu Okul Projesi

Kuluip Dersi
Yasam Becerileri

Kasiklama (Bir Kaptan Digerine

Kuluip Dersi
Geleneksel Oyun
Bezirgan Basi Oyunu

Cevirme Pratikleri Fitness Off Brain(1-5.Asama) Panosunun Hazirlanmasi Aktarma)
Kalemi Dogru Tutma Videosu Izleme Magic Bloks(1-5.Asama) (Mor Uzimden Uzim Suyu Yapimi)
Line App (1-5.Asama)
RUTIN = kITAP SAATII S kITAP SAATII S KITAP SAATIIN S kITAP SAATIIN = kITAP SAATII

NOTLAR




TEMA: BENIM DUNYAM

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAM

TARIH: 25-29 EYLUL

GUNLER

PAZARTESI

SALI

GARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

RUTIN

= «i7AP SAATII
. GUNE MERHABA ETK

= «i7AP SAATII
. GUNE MERHABA ETK %'

= «i7AP SAATII
. GUNE MERHABA ETK' %'

= 7P sAATI
. GUNE MERHABA ETK &

= «iTAP sAATII
. GUNE MERHABA ETKL X"

MEB ETKINLIKLER
Hikaye Kitaplari:
-Evini Arayan Kaplumbaga
-Mutlu Hayalperest
-Dinyanin En Kiguk
Hediyesi
-Yasllar Agaca Tirmanamaz
-Evim Evim Guzel Evim
-Mutlu Sokak Sakinleri
-Sicak Bir Yuva
-Karni Agriyan Duinya (B)
-Duyun Sesimi(D)
-Cok Yasa Daire
-Zeynep Kayboldu
-Blyuteg
-Leyla’nin Renkli Diinyasi
-Pamuk Kedi Séyle Bakalim
-Sincap Simsim’in Telash
Gunu
-Sumukli Bocek Evini Ariyor

DUNYADA NEREDEYiM?

-Blylk dlnya posteri ve diinya
maketi incelenir. Maket ve posterin
farkhhgi gocuklara anlatilir.
-“Google Earth” uygulamasi
Uzerinden dunyada bulundugumuz
yer gosterilir, gercek gorintuler ile
yasadigimiz gevre incelenir.
istanbul ve Tuzla detayli incelenir.
-Uzaklik ve yakinlik kavrami ile ilgili
“Nesne AvI” oyunu oynanir.
-Dinya boyamasi tzerinden
yasadigimiz bolge boyanir.

-Dilinya konulu sanat etkinligi yapihr.

-“Dunya” adl sarki 6gretilir.

GM: Buyuk dunya posteri, balon,
tutkal, boyalar

iL, iLCE, ADRES BILGILERIMi
OGRENIYORUM

-“Sence adres ne demektir?” adli
akil haritasi olusturulur.
REHBERLIK ETKINLIGI 5:
-Cocuklar okula gelis gidis
yolunda goérduiklerini sOyler ve
“Senin ev adresin neresi?” sorusu
sorularak gocuklarin ev adreslerini
ezberlemeleri saglanir. Evde
tekrar ve ezber igin 6dev
gOnderilir.

-Daire sekli tanitilir. Daire seklinde
Adres kolyesi etkinligi yapihr.

- Navigasyon Macerasi oyunu
oynanir Cocuklar, farkli renklerle
belirlenmis yollar Gzerinde
edlenceli bir navigasyon
macerasina katilirlar.

GM:Tuzla ilge krokisi, adres
kolyesi icin pvc ve kartlar boyun
askilari

AILEMi TANIYORUM
REHBERLIK ETKINLIGI 6:
-Ailem konulu resim galismasi
yapilir.Aile fotograflari Uzerinden
sohbet edilir. Rol ve
sorumluluklar konusulur
Cerceve yapilip suslenerek
“Ailem sinifimda” bélimi
olusturulur.

-Aileni seviyorsan alkisla,ve
parmak ailesi sarkilari dinlenir
ve dans edilir.

-"Pic Collage” uygulama
Gizerinden belirlenen bir taslakta
aile katihm calismasi olarak
yapilmis olan soy agdagclari
incelenir.

GM:Aile fotograflar
AIM: Soy Agaci Kolajlari

NASIL BiR EVDE YASIYORUM?
-Yasadigim ev nasil? adli ¢alisma sayfasi
yapilhr.

-Evin bélumleri blyuk maket ev tUzerinden
incelenir.

-Evlerden getirilen oyuncak maket evlerle
oyun oynanir. Buyukluk ktcuklik ve
boylari hakkinda konusulur.

-Sinifin bir kdsesinde buyik karton ev
olusturulur, boyanir ve sislenir.

-World wall’dan “Evin bélimleri” adh
interaktif oyun oynanir.

-“Bir evimiz var” adli sarki 6gretilir.

GM: interaktif evin bdltimleri igindekiler ve
digindakiler oyunu

hazirlanir. Buyulk karton ev

AIM: oyuncak maket evler

FARKLI YAPI TURLERI VE YAPI
iINSA OYUNLARI

-“Farkh kulturlerdeki evler” adl slayt
gosterisi Uizerinden sohbet edilir.
Evlerin farkli ve benzer yonleri
incelenir

-Farkli evlerin dlinya Gzerindeki
yerleri ile ilgili “word wall”
eslestirme oyunu oynanir.

-Duyu kuvetinde kinetik kum, minik
tugla ve gubuk tahtalari kullanarak
6zgun yapilar yapllir.

-"Farkl trdeki evler” proje
calismalar sergisi gezilir.

(ahsap, tas, iglo)*********(Odev
fazla mi?)

GM:Duyu kivetleri, kinetik kum,
minik tugla, gubuklar vb. Jenga
oyunu

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
1 Kaslk 2 Kasik
Gm: Her Cocuk Igin 2 Ser Adet
Tahta Kagik(Ailelerden lstenir.)

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlik

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Kuliip Dersi
Matematik
1 Sayisini Ogreniyorum(Bay 1 Tekerleme
Ogretiyor,1 Oyunu)

Jenga oyunu oynanir.

Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Miniup Isitsel Odaklanma Bilgelik Kitabi 1(5-10.Asama Sinif Temsilcilerinin Segimi Kiyafet Katlama Saklambag Oyunu
1.2.3.Egzersiz Sayfalar )Fitness Off Brain(5 10.Asama) (Cop Sise Kavun Dizme) (Katlama Oyunu)
Magic Bloks (5-10.Asama)
Line App (5-10.Asama)
RUTIN = kITAP SAATII = kITAP SAATII = kITAP SAATII = KITAP SAATII = kITAP SAATII

NOTLAR




TEMA: NESLI TUKENEN HAYVANLAR

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH: 02-06 EKIM

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
RUTIN = «17AP SAATII = k17AP SAATII = «17AP SAATII = «17AP SAATII = «17AP SAATII
4 GUNE MERHABA ETK &  GUNE MERHABA ETK &  GUNE MERHABA ETK %  GUNE MERHABA ETK & 4 GUNE MERHABA ETKT %
MEB ETKINLIKLER HAYVANLARI KORUMA GUNU YASAM ALANLARINA GORE NESLI TUKENEN HAYVANLAR TEHLIKEDE OLAN AYIN SPORU: FUTBOL
Hikaye Kitaplari: -Canli-cansiz kavrami ile ilgili HAYVANLARIN -Nesli tiikkenen hayvanlarin neler oldugu HAYVANLAR -Cocuklarin okula sevdikleri
-Nesli Tikenen Hayvanlar konusulur. Bir canli tiirii olan SINIFLANDIRILMASI cocuklarla beraber internet arastirmasi yapilarak takimin formasi ile gelmesi varsa

-Caglar Diinya Sampiyonu
-Gergedanlar Krep Yemez
-Poti Ve Dede

-Var Olmak Haktir.

-T-Reks Restorani
-Yaramaz Penguenin Maceralari
-Paytak Penguenler
-Penguenler Ucamaz
-Dostum Badi

-K6épegimi Ariyorum Géren Var Mi(D)
-Gimis Fil Mamut Oldu (B)
-Beyaz Ayi Bobo (B)
-Sporcu Fil

-Képiik le Pitir

-Ara Bul

-Uyku Vakti Gelince
-Magaranin iginde Ne Var?
-Cik Ortaya

Kiimesin Iginde Ne Var?
-Dostluk Yuvasi

-Sessiz Sef

hayvanlari koruma glinune dikkat
cekilerek yaka kartlari takilr.
-Sinif igindeki oyuncaklar

ileTuglu-tugsuz hayvanlar incelenir

-“Hayvanlar” adli sarki égretilir.

-Hayvanlari koruma gund ile ilgili gesitli

egitici videolar seyredilir.
-Quiver uygulamasi ile sevilen ve

segilen hayvan resimleri boyanarak

boyutlanmig halleri incelenir.
Buylk-kiguk olma durumlari
konusulur.

GM:Tablet

-Hayvanlarin yasam alanlarina gére
siniflandinimasi ile ilgili slayt
incelendir.

-WORLD WALL'dan Interaktif olarak
hayvanlari siniflandirma oyunu
oynanir.

-Evcil hayvan resimleri karisik olarak
sulu boya ile boyanir, kesilerek
kartondan yapilan blyik eve
yapistirilir. Etkinlik sirasinda Ev
kelimesinin baslangi¢ sesine dikkat
cekilir.

-E Sesi ile ilgili baglayan baska hangi
hayvanlar oldugu konusulur. E sesi
calisma sayfasi ile pekistirilir E sesi
sinifta ses panosuna yerlestirilir.
-Kayahan “bir aslan miyav dedié
sarkisi dinlenir.

GM: Blyuk karton, evcil hayvan
resimleri, E Sesi gorseli

konusulur. Sebepleri hakkinda bir liste yapilir.
-World wall uygulamasi ile Ayni-farkli nesli
tiikenen hayvan kartlari incelenir ve hafiza oyunu
oynanir. Ayni olan hayvan resimlerinin kac tane
oldugu bulunur.

-2 sayis| ¢cocuklara tanitilir ve yazma galigmasi
yapilir. Ardindan “2 sayisini nesli tikenen
hayvanlardan birine benzetme resim ¢alismasi
yapllir.

-Cocuklarin getirmis oldugu Nesli tikenen
hayvanlardan dinozorlar incelenir ve bir kdse
olusturulur.

-Oyuncak dinozorlar ile hazirlanmis platform
lzerinden “yanardag deneyi” uygulanir.

AIM: Dinozor oyuncaklari

GM: Nesli tiikenen hayvanlarin bulundugu
2 serli kartlar, nesli tikenen hayvanlar adli
hikaye seti, Yanardag deneyi diizenegi
Barinak gezisi igin Hayvanlar igcin mama

-Nesli tikenme konusunda tehlikede
olan hayvanlarin hangileri oldugu
ogrenilir.

-Beni en mutlu eden sey ne? adl
hikaye okunur. Pandanin duygulari
konusulur.

-Cita sanat etkinligi yapilir. Tehlikede
oldugu ve o6zellikleri
konusulur(hizli-yavas)

-Caretta Carettalarla labirent oyunu
oynanir.

-Onur Erol'un “Hayvanlar” adli
sarkisi 6gretilerek sézlerine gére
dans edilir.

-Chatterpix uygulamasi ile nesli
tehlikede olan hayvan resimleri
¢ocuklar tarafindan seslendirilir.
-Hayvanlarin Ac-Tok olma durumlari
ile ilgili galisma sayfasi yapilir.
GM:Beni mutlu eden ne? kitabi,
yapilandiriimis caretta caretta
labirent oyunu

futbol topu getirmeleri istenir.
-Futbol oyun kurallari anlatilir.
-“Caglar futbol 6greniyor” adli
hikaye okunur.

-Bir futbol miisabakasi izlenir.
-Cocuklar takimlara gére
gruplanarak kagar kisi olduklar
sayilir.

-Ogrencilerle takimlar belirlenir ve
bahcede/Lojmanda kurallarina
gore futbol oynatilir.

GM: Caglar futbol 6greniyor
hikayesi, takim formalari

AIM: Forma giyinilerek okula
gelinmesi

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,ingilizce
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama, ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Giines Sinifi:Jimnastik,Felsefe
Gokkusagi

SinifizKodlama, Ingilizce
Gokyiizii Sabah:Drama
Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokyiizii Sabah:Felsefe
Gokyiizii Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Guines SinifizKodlama
Gokylizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusagi
Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik,
Bilim

Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Devekusu-Fil-Maymun

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlhk
internet Nedir? Ne Zaman Ortaya

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Kuliip Dersi
Matematik Bulut ve Gokkusagi
Renkleri Mandallar Ile Eslestirme Etkinligi
ve 2 Nolu Calismasi

Kuliip Dersi
Geleneksel Oyun
Misket Oyunu

Cikmistir? Yararlari Ve Zararlari Veteriner Ziyareti Matematik Giines
Nelerdir?Tema: Nesli Tilkkenen 1 Rakaminin sarki 6grenimi ve1 yazma
- ’ Eslestirme: Mandal eslestirme
Hayvanlar(Yapboz Calismasi)
Kuliip Dersi AL O IKu'gﬁDte'FSiG_.kk . Kuliip Dersi Kuliip Dersi Haftanin Kelimesi: Panjur
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Bilge'“k }}’i;‘a':f;“_g_xs;';a)°,:itn"e§szgc',ﬁ Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Yasam Becerileri Bak Ne Buldum Projesi:
Cizgi Gizme Ve Makas Kesme Brain(10-15.Asama ) Magic Bloks Besin Gruplarinin Ogreniyorum Calismasi Kiyafet Asma ipek Aydin-Kutay

Caligmalari ile Cocuklarin Kalem Ve
Makas Kavrama Becerileri Incelenir.

(10-15.Asama),Line App (10-15.Asama)
Akil Oyunlan Giineg
Magic Bloks turuncu 1-5 agsama
Line up 1-5 asama

(Besin Piramidi Boyama Calismasi)
Saglikli Beslenme Konulu Brosuriin Dagitiimasi

(Hangisi Benim Oyunu)
(Kiyafeti Kaybolan Cocuk
Dramasi)

Yildinm-Mehmet Akif Aksoy
(Buyuk Disli Deniz Kalamart)

RUTIN

S «ITAP SAATII

= «ITAP SAATII

= kITAP SAATII)

= /ITAP SAATIIN

S «ITAP SAATII




TEMA: SONBAHAR VE IKLIM FARKINDALIGI

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH: 09-13 EKIM

GUNLER PAZARTESI SALI GARSAMBA PERSEMBE CUMA
RUTIN = «ITAP SAATII = «ITAP SAATII = «iTAP SAATII = «ITAP SAATII = kiTAP SAATII
1. GUNE MERHABA ETK' %" 1. GUNE MERHABA ETK' %" . GUNE MERHABA ETK'Y 1. GUNE MERHABA ETK' %' . GUNE MERHABA ETKT

MEB ETKINLIKLER

Orta Alan Susleme:
*Sonbahar mevsim alani
*Semsiyelerle sergi ve fotograf
alani

*Van Gogh Resimleri Sergisi

-Arkadasim Van Gogh
-Hosgeldiniz

-Bir Sonbahar Oykiisii
-Hasta Olan Glines

-Tatil Bitti Kirlangiglar Nereye Gitti
-Sonbaharda Saklambag
-Gurgur Dede

-Riizgargiilii lle Yeldegirmeni
-Sallanan Karinca
-Camasirlar Kurudu

-Minik Karinca (B)

-Turuncu

-Renkli gizmeler

DUYULARIM iLE iKLIM
- Gozler (Gérme):

*Hava Durumu Kartlari tanitimi ve Gokylizi Gozlemi
*Doga Sesleri: Disarida doga seslerini dinlenir.(Kuslarin
sarkilari, yagmur damlalarinin sesi veya riizgarin higirtisi)
*Mevsim Kokulari: Her mevsime 6zgii kokulardan, baharin
cicek kokulari, yazin deniz tuzu kokusu, sonbaharin
yapraklarin kokusu ve kisin karin temiz kokusunu gézlerini
kapatarak hayal ederler.

-Dil (Tat Alma):

*Farkli 1sidaki igecekler ile sicaklik ve sogukluk arasindaki
farklar incelenir.

*Soguk bir buz torbasi ve sicak bir sicak su sisesi kullanarak
sicaklik farklari incelenerek havanin isisi ile iligkilendirilir.
*Doga Gezisi: Dogada cesitli ylizeyleri dokunarak
hissedebilirler ve bir sonraki glin igin malzeme toplanir. (Agac
kabuklari, yapraklar, toprak ve taslar gibi dogal malzemeler)
GM:Hava durum kartlari, farkli isida igcecekler, soguk

iKLIMi ANLAMAK

-Uzakta yasayan kardes okullar ile
canli gérusme yaplilarak iklimleri
hakkinda canli bilgi aligverisi yapilir.
-Iklim haritasi tizerinden Tiirkiye’nin
iklimi tanitilir.

-Bir gin 6nceden bahgeden toplanan
malzemelerle “IKLIMI HISSETMEK”
konulu 6zgiin sanat etkinligi yapilir.
-Ucgen sekli gocuklara égretilir. ilgili
video ile desteklenerek ¢alisma
sayfasi yapilir.

-IKLIM BINGO oyunu oynanir.(Ucgen
seklinde hazirlanmis hava durumu
kartlari ile)

GM: IKLIM BINGO oyun kartlari

<

MEVSIM NEDIR?
-Butliin mevsimler isim olarak
cocuklara resimlerle anlatilir.
-Sinifa gesitli gorseller ile mevsim
panosu yapllir.

-Mevsimlerin nasil olustugu
gezegenler maketi ile anlatilir.
-Mevsimlerin olugumu ile ilgili
egitici video seyredilir.
-“Elbiselerim” adli rond 6gretilir.
Cember seklinde dans edilir.
-Danstan sonra gember sekli
hakkinda konusulur bagka hangi
sekillerin gember oldugu hakkinda
bilgi verilir.

-Cember ile ilgili video seyredilir.

<

SONBAHAR
- Sonbahar mevsim alaninda
Sonbahar mevsimi 6zellikleri ile
ilgili akil haritasi olusturulur.

- Bahgeden Sari ve turuncu
yapraklar toplanir ya da evden
istenir. yapraklar ile Ozgiin
sonbahar resmi ¢alismasi yapilr.
-Eger yagmur varsa ¢ikilarak hava
g6zlemlenir ve islak-kuru
kavramina dikkat cekilir
-Islak-kuru calisma sayfasi yapilir.
-Semsiyelerle gercek yagmur
gezisi yaplilr.

-Evde kisa hazirlikla ilgili yapilan
fotograflarin sunum seklinde
incelenir.

GM:Semsiyeler, yapraklar, artik
malzemeler

AYIN UNLUSU: VAN GOGH
-“Arkadasim Van Gogh” adli hikaye
gocuklara okunur.

-Van Gogh eserleri benzetme sanat
etkinligi yapar ve kendi GrGnuni
degerlendirir.

-Van Gogh hayati ile ilgili gesitli
videolar izlenir.

-Eserleri incelenir ve ritim aletleri ile
eserlerine “Bir sarki bestele” etkinligi
yapilr.

-Uggen sekli cocuklara tanitilir.
ardindan van gogh resimlerinden
ucgen sekilleri bulunup isaretlenir.
-Van gogh resimleri sergisi yapilir.

GM:Van gogh hikaye kitabi, van gogh
eserleri ¢iktilari, ritim aletleri, sanat
etkinligi icin gesitli stisleme

-Riizgar Esince . . ; malzemeleri
-Bir Sonbahar Gunii sicak su torbalari. GM:Gezegenler maketi, mevsimler | AiM: Sari-turuncu yapraklar, Kisa
-Masmavi Bir Gulticik puzzlelari hazirlik fotograflari

BRANS DERSLERI Giines Sinifi:Drama,Ingilizce Guines SinifizJimnastik,Felsefe Gokyiizu Sabah:Felsefe Guines Sinifi:Kodlama Gokkusagi

Gokkusag Sinifi:Bilim,Drama
Goékyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama, ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Gokkusag Sinifi:zKodlama, ingilizce
Gokyiizii Sabah:Drama

Gokyiizii Oglen:Bilim, Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokyiizii Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Goékyiizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup
Miniyup Isitsel Odaklanma 1 Kitap
4.5.6.7.8.Egzersiz Calismasi

Kuliip Dersi
Dijital Okuryazarlik
Bilgisayarin Gegmisini Ogrenelim
Tema: Sonbahar Ve iklim
Farkhliklari(Artinimis Gergeklik)
B.Firtinasi:Sonbahar ile ilgili gok biylk bir
resim yapmak istiyorsun ama o kadar buyiik
bir kagidin yok ,nereye yapardin?

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Cikolata Miizesi

Kuliip Dersi
Matematik Bulut Ve Gokkusag
*Renk Oriintiisii Etkinligi*4 Nolu

Calisma*Dikkat Seti Tanitimi
12.Sayfa
Matematik Giines
1 Rakam ve meyve eslestirme oyunu
Gruplama: Ponponlar ile sayi gruplama

Kuliip Dersi
Geleneksel Oyun:
Dokuz Tas Oyunu

Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
Orff B'r\k;'lk?g{rrgla£;58$:)u,&ve G‘)’":‘,'t‘“ﬁ@bﬁ Beslenme Dost. O./Mutfak Yasam Becerileri - NH;ftladmn l;elimesi:1)ZArl11p§rad
ligelik Kitabi -10.Asama)Fitness tnlid&i ak Ne Buldum Projesi: p Sasdim-Ali
Gm:Cocuk Sa Slglnlgggg'f A4 Boyutunda Brain(15-20. Asama)Magic Bloks Etdnlia yafet Yikama Ao e gy !
’ . . 0 i o (15-20.A$ama)Line App (15-20'A$ama) i 2)K. Derin G\'jm\']§tek(in—eKL?zae:[IJ)‘c';ur Demir-Mehmet
Yaprak Gorseli(Sari Renk) Akil Oyunlari Giines Sebze Ve Meyveleri Taniyalim 2 per
Magic Bloks 6-10 asama (Tursu Yapimi) (Deniz Gergedani)
Line up 6-10 asama
RUTIN S «ITAP SAATIIN = «ITAP SAATIIN S «ITAP SAATIIN = «ITAP SAATIIN S «ITAP SAATII

TEMA: GUNLUK YASAM BECERILERI

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH:16-20 EKIM




GUNLER PAZARTESI SALI GARSAMBA PERSEMBE CUMA
RUTIN = kITAP SAATIIN = ITAP SAATII = «ITAP SAATII = «ITAP SAATII) = «ITAP SAATII
. GUNE MERHABA ETK %' . GUNE MERHABA ETK %' . GUNE MERHABA ETK % . GUNE MERHABA ETK &' . GUNE MERHABA ETKI' %"

MEB ETKINLIKLER

El Sanatlari Orneklerinden
Sergi

Hikaye Kitaplari:

-Sen Bir Robot Degilsin

-Eyvah Kim Oldum Ben

-Her Giin Ozeldir

-Tali Sorumlulugunu Ogreniyor
-Her Zaman Kazanmak Istiyorum
-Pengo Diizenli Olmay1 Ogreniyor
-Calisan Kazanir (B)

-Benimle Oynar Misin?

-inci ve Lili

-Mozaik

-Skaci Sincap

-Nerede Uyusam Acaba?

Baska Ne Olur?

YAPABILDIKLERIM VE
YAPAMADIKLARIM

-“Deneme ve Basarma macerasi”
oyunu oynanir.(Deneme
istasyonlari kurulur, 6rn; hedefe
atma,puzzle tamamlama, tahta
bloklarla inga,)

-“Yapabilirim” adli sarki gretilir.
-“Kendi oyun hamurumuzu
yapalhm” adli fen etkinligi
yapilir.Sert-Yumusak hali incelenir.
-Cocuklardan kendi yaptiklari
hamurlar ile kullanabilecekleri bir
esya tasarlamalar istenir.
-“Yapabildiklerim tablosu”
olusturulur. hangi konularda
kendisini gelistigi ile ilgili
degerlendirmesini yapar.

GM: Oyun hamuru tarifine uygun
malzemeler

OKULDAKI BECERILERIM
REHBERLIK ETKINLIGI 7:
-Cocuklarin becerileri ve sinifin
ihtiyaglari dustnulerek
“Sorumluluk panosu” olusturulur.
-“Dizenli-daginik sinif ile ilgili
calisma sayfasi yapilir.

-Farkli strelerde Kum saatleri
incelenir. Nasil kullanildigi anlatilr.
Hizl-yavas ilerleme durumlari
kontrol edilir.

-“Kum saatleri ile okulda temizlik
guny” adh etkinlik uygulanir.

GM:Sorumluluk panosu, gesitli
surelerde kum saatleri

EVDEKI BECERILERIM

-Ailelerden ¢ocuklarin evde kendi baglarina
yaptigi isleri yaparken cekilmis fotograflari
istenir.

-Fotograflar Gzerinden gocuklarin evde
kendi baglarina yapabilecegi beceriler
hakkinda sohbet edilir. Hangi isleri hangi
zaman diliminde yaptiklari konugulur

Sabah-6gle-aksam kavramina dikkat gekilir.

-Sabah-6glen-aksam calisma sayfasi
yapilr.

-Sinif¢a roller dagitilarak evcilik oyunu
oynanir.

-“Sofra hazirliyorum” adl sanat ve beceri
etkinligi yapilr.

-Bir hafta boyunca takip edilmek tizere
evlere “Evdeki becerilerim” tablosu eve
yollanir.

GM: Evde cekilmis fotograflar, plastik tabak
bardak pegete, evdeki becerilerim tablosu
AIM: Evde is yaparken fotograflari

SOSYAL YASAM BECERILERI
-“Askeri kantinde kahvalti”
etkinligi yapilir. sosyal
ortamlarda ne gibi davranislara
dikkat edilmesi gerektigine
dikkat cekilir.

-Siparig verme ve hesabi 6deme
becerisi 6gretilir.

-Beceri kiipu ile gesitli beceriler
calisihr.(fermuar agma,cit ¢it
takma, digme ilikleme
uygulama sirasinda
Altinda-ustlinde kavramina
dikkat cekilir.

-Askeri kantin gezisi sonrasi
yasadiklarini resmetmesi istenir.

GM:Beceri kiipu

AYIN SANATI EL SANATLARI
-El sanatlari konulu slayt izlenir.

SANAL MUZE

-Sanliurfa el sanatlari miizesi
sanal turu yapihr. Cesitli el
sanatlari incelenir. eski-yeni olma
durumlari hakkinda konusulur.

-Killer ile gesitli Grlinler
yapilr..(Sert-yumusak)

-Evden istenen el sanatlar
orneklerinden sergi olusturulur.

GM: Kil
AIM: El sanatlari érnekleri

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,ingilizce
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:Ingilizce

Gunes SinifizJimnastik,Felsefe
Gokkusagi
SinifizKodlama, Ingilizce

Gokyiizii Sabah:Felsefe
Gokyiizii Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines Sinifi:Kodlama
Gokyiizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama

Gokkusagi
Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim

Gokyiizii Oglen:Drama, ingilizce Gokyiizii Sabah:Drama Bulut:Drama Bulut:Jimnastik
Bulut:Felsefe, ingilizce Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama
KULUP DERSLERI Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi Kuliip Dersi
Orff Dijital Okuryazarlk Matematik:Bulut ve Giineg Geleneksel Oyun
Mendil-Mandal Bilgisayarin Mucidi Charles Babbageyi Askeri kantinde kahvalti EElam RO O LT 3 Kurt Baba Oyunu
Gm:CGocuk Sayisi Kadar Mandal Taniyalim (Persembe) MC)runtu St
. X . atematik Gokyiizu
Ve Mendil Tema: Sonbahar Ve Ikiim Sira bildiren sandalye oyunu
Farkliliklari(Learning Upp) Ponpon ile renk orlintlist
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari:Bulut ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Yasam Becerileri Haftanin Kelimesi:Zigon
E Sesi Ile iigili Slayt incelenir. Gokkusagi Karbonhidrat Ve Yaglari Taniyalim Havlu, Carsaf Katlama Bak Ne Buldum Projesi: 1)Alper

Sinif iginde E Sesi Ile Baslayan
Nesneleri Bulma Oyunu Oynanir. E
Sesi Hissettirme Calismasi Yapillir.

Bilgelik Kitabi 3(1-5.Asama)
Fitness Off Brain(20-25.Asama) Magic
Bloks(20-25.Asama)

Line App (20-25.Asama)

Akil Oyunlari:Giines
Pat Pat oyunu (Tum 6grenciler)

(Tahilli Kurabiye Yapimi)

(Uyuma-Uyanma Dramasi)

Kilig-Ali Atahan Can-Asel Derin
Sensoy
(Komondor Kopegi)
2)Kutay Cakin-Mete
Aydemir-Melih Bostanoglu (Fil
Kulakli Ahtapot)

RUTIN

S KITAP SAATII

= ITAP SAATII

S «iTAP SAATII

S KITAP SAATII

S KITAP SAATII




TEMA: CUMHURIYET BAYRAMI

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH:23-27 EKIM

GUNLER

PAZARTESI

SALI

GARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

RUTIN

= «i7AP sAATI
. GUNE MERHABA ETK

= «i7ap SAATII
. GUNE MERHABA ETK' X

= «i7AP SAATII
. GUNE MERHABA ETK

= ITAP SAATII
1. GUNE MERHABA ETK' %'

= «irAp SAATII
. GUNE MERHABA ETKI X

MEB ETKINLIKLER

- s _
Cumbhuriyet Bayram Suslemesi

Hikaye Kitaplari:
-Belirli Gun Ve Haft. Buyik

Kitap:Cumhuriyet Bayr.(B)
-Atatirk Ve Alpcan Kurtulus
Savasinda

-Atatiirk Olmak

-Ataturk

-Atatiirk (B)

-Atatlrkgullk (B)
-Memleketim Turkiye
-Memleketim Adana,
Bursa,Denizli,Mardin,Van,Rize
Nevsehir

-Dogum Giinim Ne Zaman?

AYIN ULKESI: TURKIYE
-Turkiye’nin dinya Uzerindeki
yeri maket Gizerinden tekrar
incelenir.

-Turkiye ile ilgili tanitim videosu
izlenir.

-Turk halk muzikleri esliginde
folklorik dans edilir.
-Turkiye'ye has gesitli yoresel
kiyafetler ve yiyeceklerin
bulundugu sergi hazirlanir ve
gezilir.

-“Turkiyem” adli sarki 6gretilir.

GM:Dinya maketi, folklor kiyafetleri,
cesitli tirk yemekleri, sergi
malzemeleri(evden istenebilir)

ATATURK KiMDIR?BAYRAGIMIZ
NASILDIR?

-Cocuklarin dikkatleri Atatlrk kdsesine
cekilerek Atatiirk hakkinda asilmis olan
resimlerden yola cikilarak bilgiler verilir.
-Ataturk ile ilgili video izlenir.

-Okul bahgesine ¢ikilarak Turk bayragi
incelenir.

-Her cocuga turk bayragi verilerek
incelemesi ve detaylarina dikkat
edilmesi istenir

-Tark bayraginin tarihi ve hikayesi
cocuklara anlatilir.

-Turk bayragdi ve Ataturk resimlerinden
olugsan 6zgun bir sanat etkinligi yapilir.
SANAL MUZE

-Atatlrk ve kurtulus savagi sanal
muzesi gezilir.

GM:Atatirk kdsesi ve resimleri, Tlrk
bayraklari, gesitli sisleme malzemeleri

CUMHURIYET NEDIR?
-“Sence Cumhuriyet nedir?”
sorusu sorularak akil haritasi
olusturulur.

-“Cumhuriyetin ilan1” konulu
drama etkinligi yapilir
-Cumbhuriyet ile ilgili bir siir
okunur ve Belirli glin ve haftalar
-Cumbhuriyet bayrami buyuk
kitabi okunur.

GM:Pasta malzemeleri, 23
nisan kitabi

MILLi BAYRAMLARIMIZ

-Milli bayramlarimizin neler oldugu
gocuklara takvim uzerinden gdsterilir.
her biri kisa kisa agiklanir.
-Bayramlar ile ilgili video
izlenir.6nce-simdi-sonra

-Onur Erol “Sonsuza kadar” adh sarki
ogretilir.

-Cumhuriyet bayrami sebebiyle sinif
suslemesi yapillir.

-Susler 3 erli gruplar halinde takilarak
3 sayisina dikkat gekilir.

-3 sayis! tanitilarak ¢alisma sayfalari
ile pekigtirilir.

GM:Sinif susleri, 3 say calismasi
dékimanlar

CUMHURIYET BAYRAMI TORENI
-Cocuklar o gun okula kurulda
alinan kararlar dogrultusunda
belirlenmis kiyafetler ile gelirler.
-Cumhuriyet Temali Cikolatali Cup
Cake Atolyesine katilinir.

-Toren kurallari gocuklara anlatilir..

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,ingilizce
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama,ingilizce
Bulut:Felsefe,Ingilizce

Giines Sinifi:Jimnastik,Felsefe
Gokkusagi SinifizKodlama, ingilizce
Gokyiizii Sabah:Drama

Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokyiizii Sabah:Felsefe
Gokyiizu Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines Sinifi:zKodlama
Gokyiizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusagi
Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff:
Sonsuza Dek Calismasi

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlik
Ekran Bagimhhg! Ve Kullanim Siresini
Ogrenelim

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Cup Cake Atolyesi

KULUP DERSI
Matematik Bulut ve Gokkusagi
*Pet Siselerden Boncuk Gegirme Etkinligi
*Oyun hamuru ile 1ve 2 yapimi
Matematik Giines: 2 Rakami eslestirme

Kuliip Dersi
Geleneksel Oyun
Elim Sende Oyunu

B. Firtinasi:insanlarin iyiligi icin nasil (Cuma) calisma sayfasiMakarna ile sayi gruplama
bir icat yapmak isterdin?Neden?
Tema: Cumhuriyet Bayrami (Mozaik)
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi KULUP DERSI PROJELER

O. Yazm. Farkindalik/Miniup
Miniyup Isitsel Odaklanma
1.Kitap 9.10.11.12.13.Egzersiz

Akil Oyunlarn Bulut ve Gokkusagi
Bilgelik Kitabi 3(5-10.Asama)Fitness Off
Brain(25-30.Asama)Magic
Bloks(25-30.Asama)Line App (25-30.Asama)

Beslenme Dost. O./Mutfak Etk
Boy Kilo Olglimu
Et Ve Sit Urdnlerini Taniyalim

Yasam Becerileri
Bulasik yikama
(Kendi Bulasigimi Kendim Yikiyorum

Haftanin Kelimesi:Snorkel
Bak Ne Buldum Projesi: Alperen
Saltar-Deniz Kemal Vardar-Asya

Caligmasi Akil Oyunlari Giines (Balik Sanat Etkinligi) Calismasi) Ecem Yalgin
Magic Bloks mavi 11-15 asama Ayln Saglkl Beslenen (Karinca Yiyen)
Line up 11-15 asama Ogrencisinin Secilmesi
RUTIN = «i7AP SAATIIN = kITAP SAATII = kI7AP SAATII = kITAP SAATIIN = kI7AP SAATII

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI




TEMA:KIZILAY VE VATANDASLIK

TARIH:30 EKIM-3 KASIM

GUNLER PAZARTESI SALI GARSAMBA PERSEMBE CUMA
RUTIN = «iTAP SAATII = «1TAP SAATII = «iTAP SAATII = «ITAP SAATII = kiTAP SAATII
. GUNE MERHABA ETK' X 1. GUNE MERHABA ETK' R . GUNE MERHABA ETK' X . GUNE MERHABA ETK &' . GUNE MERHABA ETKT &

MEB ETKINLIKLER

Orta Alan Sisleme:
Kizilay Drama Alani

Hikaye Kitaplari:
-Kirmizi Kanath Baykus,

-Bir Kabugu Paylagsmak
-Ben Paylasirim

-Tali Egyalarini Paylagiyor
-Degerler Denizinde Vatanseverlik
-Kizilay Haftasi (B)

VATANDASLIK NEDIR?
VATANDASLIK HAKLARIM, ve
GOREVLERIM NELERDIR ?
-Nifus clizdani fotokopisi okula
getirilir ve incelenir.

-"Ben Bir Vatandasim" konulu
Resim g¢alismasi

("Ben Bir Vatandagim" basligi
altinda resimler gizilir. Resimlerde
aileleri, bayraklari veya ulkenizle
ilgili semboller gibi basit 6geler
olabilir.)

-Onur Erol “Ozgiirliik” adh sarki
ogretilir.

-REHBERLIK ETKINLIGI 8:
-Her gocugun hak ve
sorumluluklarinin neler oldugu
konusulur. Ardindan yardim
Kampanyasi etkinligi

(Icerigi gocuklar tarafindan
demokratik bir sekilde
belirlenecektir)
GM:Karton,yapistirici,segim
kagitlari,muhur

KIZILAY HAFTASI

KIZILAY NEDIR?BAGIS
NEDIR?GONULLULUK NEDIR?
-"Kizilayi ve yardim ettigi durum ve
kisileri 6greniyorum”Turkge dil
etkinligi yapihr.

-"Uggen sekli ile kizilay gadiri sanat
proje ¢alismasi” yapilir.

-Topla elden ele oyunlari oynanir.

- “Kizilay” sarkisi 6greniyorum.

GM:Kizilay animasyon videosu,top

KIZILAY DRAMASI

YAPIYORUM.

-Kizilay ile ilgili “scamper”
calismasi yaplilr.

-Kizilay ile ilgili hazirlanan
drama merkezinde drama
calismasi yaplilr.
-“Kizilay”isimli parmak
oyunu 6gretilir.

GM:Scamper galisma sayfasi
-Drama alani malzemeleri

YARDIM KOLISi HAZIRLIYORUM
-Yardim kolisi icin gérev dagilimi
panosu hazirlanir.Cocuklar
aldiklari sorumluluklarina uygun
gOrevlerini tamamlar.

-Yardim kolisi hafiften agira dogru
doldururken incelenir.Nesnelerin
agirliklari tahmin edilir ve terazide
olgulur.

-Agir hafif kavrami ile ilgili calisma
sayfasi dagitilr.

-Yardim edilecek kurum ile canli
baglanti kurulur.

GM:Karton,terazi
-Agir-hafif calisma sayfasi

AYIN SANATI: SINEMA

-Sinifin bir alanina sinema afigleri ve
sinema ile ilgili kamera ,mikrofon,kayit
cihazi,isik vb.sinemada kullanilan
malzemeler yerlestirilir.Cocuklarin
incelemeleri ve kesfetmelerine izin
verilir.

-Cocuklar ile sinema sanati Gizerine
sohbet edilir.

-"Snack Attack / Atistirmalik” isimli
yardimlagsma ve paylagsma konulu
sinema animasyon filmi patlamis misir
esliginde izlenir.

-Izlenen filmden esinlenerek "Sinema
Afisi olusturma” sanat etkinligi yapilir.
GM:Sinema afigleri
ciktisi,mikrofon,kamera,kagit cihazi,igik

vb.sinema malzemeleri
-Animasyon filmi

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,ingilizce
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama,ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Giines Sinifi:Jimnastik,Felsefe
Gokkusagi Sinifi:Kodlama, ingilizce
Gokyiizii Sabah:Drama

Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokyiizii Sabah:Felsefe
Gokyiizii Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines Sinifi:Kodlama
Gokyiizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusagi Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Sar Kizilay Calismasi

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarhk
Kizilay Ve Vatandaslik (Yapbozi)
B. Firtinasi:Evdeki bir kurali
degistirebilseydi bu hangi kural olurdur?

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Kuliip Dersi
Yasam Becerileri
Su Tasima
(Misafirimiz Var Dramasi)

KULUP DERSI
Geleneksel Oyun
Ip Atlama Oyunu

Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup
Miniup Isitsel Bellek 2.Kitap
1.2.3.4.5. Egzersiz Calismalari

Kuliip Dersi
Akil Oyunlan Bulut-Gokkusagi
Bilgelik Kitabi 4(1-5)Fitness Off Brain
(30.35)MagicBloks (30-35) Line App
(30-35)
Akil Oyunlan Giines
Magic Bloks mavi 16-20asama

Kuliip Dersi
Beslenme Dost. O./Mutfak
Etk- Suyun Hayatimizdaki
Onemini Ogrenelim.(Gegici
iigi Merkezi Olusturalim)
Konu ile ligili Brosiir

Kuliip Dersi
Matematik Bulut Ve Gokkusagi
*Lego Kullanarak Oriintii Olusturma Ve
Kagida Aktarma Etkinligi
*Dikkat Seti 15.Sayfa
Matematik Giines
Tik tak ile 2’li 6riintli galigmasi

PROJELER
Haftanin Kelimesi: Sini
Bak Ne Buldum Projesi: 1)Alya
Derin Kirmizi-Derin Gurel-Ayaz
Keskin Kilig
(Zurafa Biti)

Line Up 16-20 asama Dagitimi Sira bildiren galisma etkinligi 2)Liya Soy Tiirk-Neva Onel-Misra
Kilikli (Vasak)
RUTIN = «i7AP SAATII = «I7AP SAATIIN = «i7AP SAATII = «I7AP SAATII = «i7AP SAATII

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI




TEMA: ATATURK HAFTASI TARIH:06-10 KASIM

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
RUTIN = KITAP SAATII = kITAP SAATII = kITAP SAATII = kITAP SAATII = KITAP SAATII
. GUNE MERHABA ETK T  GUNE MERHABA ETK T 4 BUNE MERHABA ETK T  GUNE MERHABA ETK T . GUNE MERHABA ETKL T
MEB ETKINLIKLER ATATURK HAFTASI ATATURKUN SANAT, BiLiM VE BIiR INSAN OLARAK ATATURK'U AYIN UNLUSU ATATURK ATATURK U ANMA TORENINE
) ATATURK KiMDIR?HAYATINI EGITIM ILE ILGISINI TANIYORUM -Hafta boyunca yapilan KAT|L|Y0RUM ] o
Orta Alan Stsleme: 10 OGRENIYORUM ARASTIRIYORUM -Atatiirk'in “En”lerinden olusan afis etkinliklerden yola gikarak evde | -Hazirlanan gésteri sergilenir ve
Kasim Konsept -Sinifta Atatiirk panosu incelenir, | Atatiirkiin bilim ve sanat ile ilgili hazirlanir iizerinde sohbet edilir. hazirladiklari Atatirk albimin t‘,:;e[;e kat!."m..saﬁ'.a”"('j.l
Hikaye Kitaplari: Atatiirkiin hayati ile ilgili video sdylemis oldugu sozleri ve -Atatiirk'in gok sayda resmi bir SR SITEGE, e L B SR
-Gokyiiziiniin Rengi izletilir y € regimlersindengolman bir pano alanda sergilenir, cocuklar sergilenen -"Cocuklar yarigiyor”isimli qyrum!arllle ilgili sohbet edilir.
-Atatiirk Ve Spor ey ” L o resimlerden kendilerine en yakin gelen | yarisma diizenlenir iki gruba -"Atatirk’e giden hiizanli yolum
-Atatiirk Ve Sanat } A.tat_l’lr_k G’ hayati® konuluisanat ha2|rlllan‘|'|t,uzer|ne sc?h.bet edilir. Atatiirk fotografini alarak karakalem ayrilan gocuklar Atatiirkiin hayat | isimli “kodlama calismasi yapilir.
-Atatiirk Ve Kitap etkinligi yapilir. -Ataturk’iin bag harfini sanat galismasi yaparlar. ile ilgili sorulan sorulara zile
_Atatiirk Ve Temizlik - “Canmim Ataturk” adl sarki ogreniyorum adh “A” sesi sanat -“Sari saghm mavi gozlim” miizik basarak cevap _verir.Hangi grup
-Atatiirk Ve Kiigik Goban agrenilir. etkinligi yapilir. etkinligi yapilir,Etkilesimli oyunla hizli davranip zile basar ve
-Mustafa Kemal Atatiirk Ve Sofra -Atatiirk’tin hayati hakkinda -“A’sesi oyunu oynanir ve okuma | butlnlestirilerek her mavi kelimesinde [ soruya dogru cevap verirse
—Atatll,ll’.k Ve Hayvan bilgilerle ilgili calisma sayfasi yazmaya hazirlik calismast yapilr. ritim_tutularak mavi renk kavrami yarigmayi kazanir.Sonunda iki
Sevgisi . yapilir. Atatiirki i1 Kitaol verilir. grupta 6gretmen tarafindan
-Pofuduk ile Maviye Dogru A EUNICO e )] (=TT alkiglanir.
-Atatiirk Haftasi(B) incelenir. -Sapka atélyesi'ne katilinir.
GM:-A4 kagid GM:Ataturk resimleri,karton, GM:Kesg GM:Kodlama galisma sayfas|
-Sim,eva,boncuk gibi sanat -A sesi galisma sayfasi -Buton zil
e -Artik materyaller -Soru kartlar
GM:Gorsel giktilar
BRANS DERSLERI Giines Sinifi:Drama,Ingilizce Giines Sinifi:Jimnastik,Felsefe Gokytizii Sabah:Felsefe Giines Sinifi:Kodlama Gokkusagi
Gokkusagr Sinifi:Bilim,Drama Gokkusagi ) Gokyiizii Oglen:Felsefe Gokyiizii Sabah:Kodlama Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:ingilizce Sinifi:zKodlama, Ingilizce Bulut:Bilim Gokyiizii Oglen:Kodlama Gokyuizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Go6kytizii Oglen:Drama, Ingilizce Gokytizii Sabah:Drama Bulut:Drama Bulut:Jimnastik
Bulut:Felsefe,Ingilizce Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama
KULUP DERSLERI Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet KULUP DERSI Kuliip Dersi
Orff Dijital Okuryazarlik Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Resimdeki Atatlrk Calismasi Ataturk(Arttiriimis Gergeklik) Atatirk Replika Sapka Atolyesi Dolap Dizenleme Halat Cekme Oyunu
B.Firtinasi:Diinyada bir fark (Persembe) (Genel Degerlendirme)
olusturmak icin yapabilecegin bazi
seyler var mi?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi KULUP DERSI PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup BAIk"I‘zV;“':"‘%U':gXe Gak;(Fu§a§| Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matesmit:k;um ve g?(kkl'-@ag' Haftanin Kelimesi: Pense
: ilgelik Kitabi -10.Asama )Fitness f : : = *Sekil Eslestirme Etkinligi Bak Ne Buldum Projesi:
E Sesi Yazma Calismasi Yapilir Off Brain(35-40.Asama )Magic Bloks Maddenin S|VéHl?II|£|eney|(Kaba Gore *9 Nolu Calisma Alya Duru Alabay-Derin
(35-40.Asama)Line App (35-40.Asama) . skil Alma) - Matematik Giines Harmanci-Bahri Zahit Oztiirk
Akil Oyunlari Giines Miktar Kavrami Verilir. Tuza ve tahtaya 3 rakaminin gizimi, 3 (Kirmizi Yanakli Yarasa Baligi)
Dedektif oyunu (Tim &grenciler) rakami galisma sayfasi 2)N. Duru Dagidir-N. Ekin
Digme ve rakam eslestirme etk. Dandin-M.Birce Aydin
(Mavi Deniz Tavsani)
RUTIN S kirAP SAATII = «17AP SAATII = «i7AP SAATII = «17AP SAATII S «irAP SAATII

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI




TEMA: MESLEKLER

TARIH: 20-24 KASIM

GUNLER PAZARTESI SALI GARSAMBA PERSEMBE CUMA
RUTIN = «i7AP SAATII = «i7AP SAATIN = «i7AP SAATII = «17AP SAATIIN = «17AP SAATII
. GUNE MERHABA ETK %' . GUNE MERHABA ETK' Y . GUNE MERHABA ETK &' . GUNE MERHABA ETK %' 1. GUNE MERHABA ETKT %

MEB ETKINLIKLER

Hikaye Kitaplari:

-Ogretmenimin Gizli Hayati
-Dis Hekiminde
-Ogretmenin Pamuk Gibi
-Arkadasim Disci

-Eylil Ve Dis Dostlari

-Her Yerde Ogretmen
-Herkesin Bir Meslegi Var
-Ogretmenler Giinii (B)
-Meslekler Giysiler (B)
-Elif'in Disi Sallaniyor
-Can Arkadasim

-Davulcu Olmak isteyen EIma
Kurdu

-Kigiik Denizciler Balina
Avcilarinin Pesinde

MESLEK NEDIR?

-“Meslekler” Tirkge dil etkinligi
yapilir.

-REHBERLIK ETKINLIGI 9:
“Anne babamin meslegi tanitabilir
misin?”adli ¢alisma yapilir. (Her
cocuk anne babasinin meslegine
ait bir nesneyi okula getirip tanitir
ve gocuklar anne babalarin
meslegini tahmin etmeye galigir )
-"Nesnelerden hangisi eksik
“isimli oyun etkinligi oynanir.

GM:Meslekler videosu
AIM:Mesleklerine iligkin bir arag
nesne

HAYALIMDEKI MESLEK PARTISI

-“Meslek kostim defilesi” etkinligi
yapilr.

-Muzik etkinligi ve dans galismasi
yapilarak parti yapilr.
-Hayalimdeki meslek konulu resim
calismasi yaplilr.

GM:Parti sarkilari,balonlar,Parti
susleri
AiM:Meslekler kostiim partisine
hazirlk

AYIN SPORU BASKETBOL

-Bir meslek olarak basketbol “isimli
tirkge dil etkinligi yapilir.
-"Basketbol oyunu” oynanir.
-“Pinpon top ve pet bardaktan
basket potam”isimli sanat etkinligi
yapihr.

GM:basket potasi ve basketbol
topu
-Pinpon topu ve pet bardak

AGIZ VE DiS$ SAGLIGI HAFTASI
GALISMALARI
- Dis maketi incelenerek “Agiz ve

dis saghgr” “Turkce dil etkinligi
yapilr.
-“Disler” konulu sanat etkinligi
yapihr.
-"Dig doktoru”drama galigsmasi
yapillir.

-“4 rakami “tanitma calismasi
yapilir .”"Resimdeki digleri 4’erli
grupluyorum “galisma sayfasi
yapihr.

GM:”Agiz ve dis saglig1” videosu ve
kartlari

-Oyun hamuru,karton

-4 rakami galisma sayfasi

-Dis hekimi ziyareti yapilr.

OGRETMENLER GUNU
KUTLAMASI

-"Ogretmenime Mektup var” etkinligi
yapilir. Mektup kutusu proje calismasi
yapilir. Cocuklar kutuya mektup
birakirlar.

- Ogretmen drama etkinligi yapilir.
-“Benim géziimde 6gretmenim” sanat
etkinligi yapilir.

-Sirayla siniflar gezilerek diger
ogretmenlerin gunleri kutlanir.

GM:Artik materyaller,koli

-Ogretmen 6nligi

-Benim g6ziimde 6gretmenim etkinlik
sayfasi

AiIM:Mektup

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,Ingilizce
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:Ingilizce

Giines SinifizJimnastik,Felsefe
Gokkusagi
SinifizKodlama, ingilizce

Gokylizii Sabah:Felsefe
Gokyiizii Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Gines Sinifi:Kodlama
Gokyiizii Sabah:Kodlama
Gokyizii Oglen:Kodlama

Gokkusag Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

Gokyiizii Oglen:Drama, ingilizce Gokyiizii Sabah:Drama Bulut:Drama
Bulut:Felsefe,Ingilizce Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama
KULUP DERSLERI Kuluip Dersi Klup Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarlk Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Ayakkabici Calismasi Tema: Meslekler(Learning Upp) : Masa Hazirlama Istop Oyunu
Gm:2'ser Adet Ritim Cubuklari B.Firtinasi: Sence kag yaginda Tuzla Itfaiye Gezisi (Supla Yapimi)
buyuk sayilicaksin?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER

0. Yazm. Farkindalik/Miniup
A Sesi Video Izleme. A Sesi
Hissettirme Calismasi.

Akil Oyunlari Bulut-Gokkusagi
Looklook(Oyun Tanitimi)
Akil Oyunlar Giines
Magic Bloks mor 21-25 asama
Line Up 21-25 asama

Beslenme Dost. O./Mutfak Etk
Bir Kuglik Su Damlasi
Hikayesi(Drama Calismasi)

Matematik Bulut ve Gokkusagi
*3 Sayisini Ogreniyorum
(Tekerleme,3 Oyunu
Matematik Giines
Sekil ve sayi eslestirme etkinligi
Top ile sayi gruplama

Haftanin Kelimesi: Nihale
Bak Ne Buldum Projesi:
1)Ayberk Demirel-Duru Seker-Begim
Selvitopi
(Tersiyer)
2) P. Demir Giimiistekin-Nil Su Batur-Oykii
Cagdas
(Camur Zipzipi)

RUTIN

S «iTAP SAATII

= «ITAP SAATIIN

S KITAP SAATII

= ITAP SAATII

= ITAP SAATIIN

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAM




TEMA: TASLAR VE FARKLILIKLAR

TARIH:27 KASIM-01 ARALIK

GUNLER

PAZARTESI

SALI

GARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

RUTIN

= «irAr SAATII
. GUNE MERHABA ETK' X

= «i74p SAATII
. GUNE MERHABA ETK &

= «iTAP SAATII
. GUNE MERHABA ETK %'

= «i7AP SAATII
. GUNE MERHABA ETK &

= «iTAP SAATII
1. GUNE MERHABA ETKT %"

MEB ETKINLIKLER

Hikaye Kitaplari:

-Pezzetinio

-Yavru Ahtapot Olmak Cok Zor
-Hayal Saticisi

-Farkli Ama Ayni
-Aksak Ali

-Afacan Taslarin Masali
-Isimsiz Tasin Masali
-Yalniz Tasin Masali
-Tas Oyunlari

-Taslarin Sarkisi
-Engelliler Haftasi (B)
-Kasmir

-Isik Saklababilir Mi?
-Atesten Kacan Ejderha

FARKLILIK NEDIR ?
(ENGELLILER GUNU)
-Engelliler haftasi ve
farkhliklar ile ilgili Tarkce dil
etkinligi yapilir.(Ayni-Farkli
kavrami)

REHBERLIK ETKINLIGI 10:
-"Bana sen gibi yaklas” adli
muzik etkinligi ve ritim
galismasi yapllir.

-"Engelleri asalim “Scamper
galismasi yapllir.

GM:Scamper galisma sayfasi
-Engelliler haftasi video
-Bana sen gibi yaklas sarkisi

EMPATI NEDIR OGRENIYORUM
-Gorme engelli dramasi(Her cocuk
evden getirdigi g6z bandini
kullanarak gérme engelli rolu ile
parkurdan nasil gegersin dramasi
yapar)

-Bedensel engelli dramasi (Eller
kullanmadan ayaklari ile resim
yapabilme calismasi yapilir.)
-“Isaret dili ve braille alfabesi ile
iletisim kurma “dramasi yapilir.

GM:Braille alfabesi gérselleri ve
malzemeleri

-isaret dili videosu

-Gorme engelli bastonu
-Hissettiklerim etkinlik sayfasi

DUNYA MADENCILER GUNU
FARKLI TASLARI INCELEME
-Tas boyama”etkinligi yapihr.
(Sinifta hazirlanan degisik
sekildeki taglar incelenir ve her
cocuk kendi tagini secer ve
kendini simgelediklerini
dusundikleri renklere boyanir .)
-5 Tag oyunu oynanir.5 rakami
tanitilir.

-5 galisma sayfasi yapilir.

GM:Tas
-Parmak boyasi
-5 galisma sayfasi

PEZZETINO HIKAYESI (BEN
KENDIMIM)

-Pezzetino hikayesi etkilesimli bir
sekilde okunur. Kendisinin
ozelliklerini arkadaslarina
tanitmasini ister.

-Play mais stingerler ile kendi
pezzetinonu olustur sanat etkinligi
yapillir.

-Yesil renk kavram calismasi
yapilir.Play mais kutumdaki yesil
renklileri sayryorum etkinligi yapilir.

GM:Pezzettino hikaye kitabi
-Play mais stingerler

AYIN UNLUSU:STEPHEN HAWKING

-Stephen hawking'in hayati izlenir ve
Tarkge dil etkinligi yapilir .

-Unlii bir fizikgi olan hawking den
esinlenilerek Stem etkinligi yapilir.

GM:Stephen hawking videosu
-Stembox kutusu

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama, ingilizce
Gokkusagi
Sinifi:Bilim,Drama

Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokylizu

Oglen:Drama, ingilizce
Bulut:Felsefe,ingilizce

Giines Sinifi:Jimnastik,Felsefe
Gokkusagi SinifizKodlama, ingilizce
Gokyiizii Sabah:Drama

Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokyiizii Sabah:Felsefe
Gokyiizii Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines Sinifi:Kodlama
Gokyiizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusagi Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Haydi Vur Calismasi Gm:2Tas

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlk
Taslar Ve Farkliliklar(Yapboz Cal.)
B.Firtinasi:Sence Zirafalar nasil bir
evde yaslyor?

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Duyu Masal Atélyesi

KULUP DERSI
Yasam Becerileri
Sinifi slipirme
(Tirmik le bahge temizligi)
(Bahgivan Sapkasi Sanat Etkinligi)

Kuliip Dersi
Geleneksel Oyun
Kutu Kutu Pense

Kuliip Dersi
O. Yazm. Farkindalik/Miniup
Miniyup Isitsel Bellek 2.Kitap
6.7.8.9 Egzersiz Calismalari

Kuliip Dersi
Akil Oyunlari Bulut ve Gokkusagi
Halli Galli(Oyun Tanitimr)
Akil Oyunlari Glines
Magic Bloks mor 26-30 asama
Line Up 26-30 asama

Kuliip Dersi
Beslenme Dost. O./Mutfak Etk
Su Olmasaydi Ne Olurdu Konulu

Scamper Calismasi
Ayin Saglikli Beslenen
Ogrencisinin Segimi

KULUP DERSI
Matematik Bulut ve Gokkusagi
*Sekil Oriintiisti Etkinligi
*11 Nolu Calisma
Matematik Giines
Sayilari bant tzerinde siralama,
Nesne ile 6riintli calismasi

PROJELER
Haftanin Kelimesi:Roptesambir
Bak Ne Buldum Projesi:
1)Begim Vardar-Beren Ekene-Elif Filiz
Sen
(Bitki Piresi)
2) Tuna Metin-Oguz Aydin-P.aygin
Sezer(Yilbasi Agaci Solucani)

RUTIN

S kITAP SAATII

= «iTAP SAATIIN

= ITAP SAATII

= «ITAP SAATII

= «ITAP SAATIIN

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI




TEMA: MEVLANA HAFTASI

TARIH: 04-08 Aralik

GUNLER

PAZARTESI

SALI

GARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

RUTIN

= «i7AP SAATII
1. GUNE MERHABA ETK %"

= «iTAP SAATII
. GUNE MERHABA ETK %'

= «irAp SAATII
. GUNE MERHABA ETK' X

= «17AP SAATII
. GUNE MERHABA ETK %'

= «i74p SAATII
1. GUNE MERHABA ETKI %

MEB ETKINLIKLER
Orta Alan Susleme:

Mevlana Drama
Alani

Hikaye Kitaplari:
-Mevlana (B)

-Kirmizi Cizgi

-Boni Adaletli
Davraniyor

-Ben Herkesle Gitmem
Kil

-Deger Denizinde
Hosgori

-Tali Hakkini Ariyor
-Caglar Hayir Demeyi
Ogreniyor

-Litfen Demeyi
Ogreniyor

-Mevlana (B)
-Mesneviden Hikayeler

B)

MEVLANA HAFTASI
MEVLANA KIiMDIR ?
-"Mevlana “ile ilgili Turkge dil
etkinligi yapilir.

-Mevlana dramasi yapilir.
-Semazen gosterisi izlettirilir.
-"Semazen oldum ben”sanat
etkinligi yapihr.

GM:Mevlana tanitim
videosu

-Semazen drama
malzemeleri
-Karton,strafor,gocuklarin
fotograflari

DEMOKRASI NEDIR? MEVLANA'NIN
iINSAN HAKLARI, ADALET,ESITLIK ILE
iLGILI SOZLERI

-’Mevlananin 7 6gudund tartisiyorum”
tartisma yontemi kullanilarak etkinlik
yapilir.

-“Stem Semazen “etkinligi yapilir.
-"Hosg0ri” oyunu oynanir.

GM:7 6gut kartlari(buyik boy gorsellerle
anlasilabilir)
-Kagit bardak,Cép sis,ince pipet

Mum

SEGIM ILE OYLUYORUM

-“Gunln oyununu oyluyorum”segim
etkinligi yapilr.

-Segilen oyun oynanir.
-"Haklarimin Farkindayim”proje
calismasi yapillir.

GM:Oy pusulasi

-Segim paravani

-Mahir

-Imza sirkiisii

-Secilen oyunun materyalleri

COCUK HAKLARIM NELER
MAHREMIYET KAVRAMI.
REHBERLIK ETKINLIGI 11:

-“Kirmizi gizgi” kitabi okunur. Ornek
olay caligmasi yapilir.

-“Mahremiyet kitapgigim” sanat etkinligi

yapilir.

GM:Kirmizi gizgi kitabi
-Mahremiyet ile ilgili kiigtik boy
hazirlanmis boyama resimleri

AYIN SANATI: MUZIK

-Sinifin bir kdsesine mizik aletleri
koyulur ve ¢ocuklar tarafindan
incelenmesi saglanir.

-“Muzik aletleri ve muzik turQ “ile ilgili
etkinlik yapilr.

-“Ney”sanat etkinligi yapilir.

-“Ney aletinin 6niinde kag delik var
ritmik sayma yapilir ve ¢calisma
sayfasi verilir. ” 6 rakami tanitilir.

- Neyzen davet edilir.

GM:Miizik aletleri

-Calisma sayfasi
-6 rakami etkinlik sayfasi

BRANS DERSLERI

Giines

SinifizDrama, ingilizce
Gokkusagi
Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyuzi

Oglen:Drama, ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Guines SinifizJimnastik,Felsefe
Gokkusag Sinifi:zKodlama, ingilizce
Gokyilizii Sabah:Drama

Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokylizii Sabah:Felsefe
Gokyiizu Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines Sinifi:Kodlama
Gokyiizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusag Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Ortive Ritm Calismasi

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlik
Mevlana Ve insan Haklar (Learning)
B. Firtinasi: Bir cocudu lizgiin gérdiin?Sence ne
olmus olabilir?

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Semazen Gosterisi izleme

KULUP DERSI
Yasam Becerileri
Elektrik stiptrgesi kullanma

KULUP DERSI
Geleneksel Oyun
Kérebe Oyunu

Kuliip Dersi
O. Yazm.
Farkindalik/Miniup
A Sesi Yazma Calismasi

Kuliip Dersi
Akil Oyunlari Bulut-Gokkusagi
Look Look
Akil Oyunlari Giines
Rapirdoo (Tum ogrenciler)
Pat Pat Oyunu

Kuliip Dersi
Beslenme Dost. O./Mutfak Etk
Agiz Ve Dis Saghgi Konulu Ana-Dil
Etkinligi(Brosir Dagitimi)

KULUP DERSI
Matematik Bulut ve Giines
*Lastikler ile Sekil Ciziyorum Etkinligi
*Dikkat Seti 16 Sayfa
Matematik Gokyuizii
4 rakami sarki 6grenimi, kiirdan ile 4 rakami
yapma, 4 rakami galisma sayfasi
Renk ve sayi eslestirme galismasi.

PROJELER
Haftanin Kelimesi: Gir Gir
Bak Ne Buldum Projesi:
1)Defne Demirci-Esma Amine
Demirci-Beren Bilgin
(Sepet Yildizi)

2) Yavuz Alp Kocabey-Z. Alya
Kasap-Ronya Serhatli

(Yagmur Kurbagasi)

RUTIN

= ITAP SAATII

= kITAP SAATII

S KITAP SAATII

S «iTAP SAATII

= «iTAP SAATIIN

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI




TEMA: PARA VE ALISVERIS

TARIH: 11-15 ARALIK

GUNLER PAZARTESI SALI GARSAMBA PERSEMBE CUMA
RUTIN = «iTAP SAATII = «iTAP SAATII = ITAP SAATII = «1TAP SAATII = «iTAP SAATII
. GUNE MERHABA ETK' X . GUNE MERHABA ETK' X 1. GUNE MERHABA ETK %" 1. GUNE MERHABA ETK' % . GUNE MERHABA ETKT

MEB ETKINLIKLER

Yerli Mali Pazari

-Tutumlu Kiz

-Atakan Tutumlu Olmayi Ogreniyor
-Atakan Suipermarkete Gidiyor
-Bahar Markette Gruplandirmayi Ogreniyor
-Zeynep Aligveris Merkezinde
-Turk Mallari Haftasi (B)

-Lezzetli Meyveler

-Abimin Bavulu

-Bigerdoéver Ne Dover

-Peynirden Heykeller

-ugan Kunduralar

-Beyaz

-Harika Bir Fikir

Tulinin Oyuncag

Neseli Ayak Izleri

-Fil Gezgin

YERLI MALI VE TUTUM
HAFTASI

PARALARI TANIYALIM.TURK
MALI NEDIR ?

-Sinifin bir kdsesine cesitli sahte
oyuncak paralar koyulur tizerine
sohbet edilerek serbest oyun kurmalari
saglanir.

-‘Kagit paranin seklini 6greniyorum:
dikddrtgen” okuma yazmaya hazirlik
etkinligi yapihr.

-“Ziplayan para” deneyi yapilir
-"Para karalama”galigmasi yapllir.
GM:Sahte oyuncak paralar
-Dikdortgen calisma sayfasi

-Sicak su ,sise,para

-Bozuk paralar

BILINGLI TUKETICI OLMAK
NEDIR ?TUKETICi HAKLARIM
NELERDIR?

-“Bilingli tiiketiciyim”adli
etkilesimli slayt gdsterisi yapilr.
-Sinifin bir kdsesine konulan
cesitli Grlnler incelenir ve “Tulrk
mall borkodu” olanlari
grupluyorum etkinligi yapihr.
-“Tark Mal Dedektifi’sanat
etkinligi yapilhr.

Market gezisi yapilir.

GM:Slayt
-Karton,atik malzemeler

TUTUMLU OLMAK iCIiN NELER
YAPMALIYIM?
-"Kendi kumbarami tasarliyorum”
sanat etkinligi yapilir.Birikim
Uzerine sohbet edilerek
farkindalik olusturulur.
-“Kumbara “sarki etkinligi
yapilarak ritim gcalismasi yapllir.
-“Yerli mal haftasi”wordwall
interaktif bilmece etkinligi yapilhr.
Etkinlik yazilacak

GM:Bos oyun hamuru
kutusu,renkli kartonlar,oynar g6z
,gesitli hayvan kaliplari,sonil,sim

YERLI MALI KUTLAMASI VE YERLI
MALI PAZARI

-“Yerli mali kutlamasinda igecegimi
kendim hazirliyorum”etkinligi igin
limonata yapilir.Limonlar ile tam ,yarim
ve ceyrek kavrami verilir.

-“Yerli mali kutlama programi”
yapilir.Her cocuk ailesi ile tasarladigi
yerli mali sapkasiyla siirini okur.

-“Yerli mali pazarindaki gérevim”etkinligi
yapllir.

GM:Limon,limon sikacagi

AYIN SPORU: VOLEYBOL
-“Cocuk takimi mini voleybol
magl izlenir”

-Voleybol topu ve file gcocuklarla
incelenir.

-REHBERLIK ETKINLIGI 12:
-Voleybolcularin 6ne ¢ikan fiziksel
ozellikleri konusulur, ardindan
kendi fiziksel 6zelliklerini
anlatmalari istenir.

-Voleybol oyununun kurallari
anlatilir

-Kis bahcgesinde voleybol oynanir.

GM:Balon,voleybol topu,gesitli
kalinliklarda ip ,halat

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,ingilizce
Gokkusag Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama, ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Giines SinifizJimnastik,Felsefe
Gokkusagi

Sinifi:Kodlama, ingilizce
Gokylizu Sabah:Drama
Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Go6kytizii Sabah:Felsefe
Gokyiizii Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines SinifizKodlama
Gokyiizui Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusag
Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Kumbara Calismasi

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlk
Tema: Para Ve

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Kuliip Dersi
Yasam Becerileri
Atki, Sapka , Eldiven Takma

KULUP DERSI
Geleneksel Oyun
Mendil Kapmaca Oyunu

Gm:Cocuk Sayis| Kabar Kumbara. Her Aligverig(Wordwall) Yerli Mali Satigl (Altr Sapkayi ne zaman kullantyorum
Cocuk Igin En Az 5 Adet Para B.Firtinasi: anlatimi,bitiinlestirici sanat etkinligi)
Eger kendine ait bir Ulke olsaydi
para biriminin adi ne olurdu?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
O. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut ve Gokkusagi Haftanin Kelimesi: Mandolin
Miniup Isitsel Bellek 2.Kitap Gokkusagi Dis Maketi Yapimi *13 Nolu Calisma ve Tangram Etk. Bak Ne Buldum Projesi :
10.11.12 Egzersiz Calismalari Halli Galli Matematik Giines 1)Defne Layza Mutlu-Glines

Akil Oyunlari Glines
Line Up 1-5 asama
Magic Bloks 1-5- asama

Hayvan ile yiyecek eslestirme calismasi
ve Sayi kadar nesneleri kutulara
gruplama etkinligi

Afacan-Bugra Alver
(Martis Karidesi)
2)Yusuf Eren Gicek-Z. Arven
Dogan-Ugur Ergazi
(Yeti Yengeci)

RUTIN

= «ITAP SAATIIN

= «ITAP SAATIIN

= «1I7AP SAATIIN

= «ITAP SAATII)

= kITAP SAATII




MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TEMA: UZAY TARIH:18-22 ARALIK
GUNLER PAZARTESI SALI GARSAMBA PERSEMBE CUMA
RUTIN = ki7AP SAATII = «i7AP SAATIN = «i7AP SAATII = «i7AP SAATIIN = «iTAP sAATIIN
1. GUNE MERHABA ETK' %" . GUNE MERHABA ETK'R . GUNE MERHABA ETK &' 1. GUNE MERHABA ETK 1. GUNE MERHABA ETKT %

MEB ETKINLIKLER

- Si :
Uzay Konsepti

-Gece Ile Giindiiz

-Ay Ne Zaman Gelecek
-Ama Bu Okulda Uzayllar Var
-Ay'I Kim Caldi

-Meltem Ve Uraz Uzayi
Kesfediyor

-Patates Kardesler

-Ay Dedeyi GCalmislar
-Sabahlari Oten Horoz(B)
-Ay Pesimi Birakmiyor
-Uzay Gozlikgusu

MEHMET AKIiF ERSOYU
TANIMA

UZAY VE GEZEGENLERI
iINCELIYORUM

-Uzay ve gezegenleri anlatan kitaplar
,dergiler,resimler sinifin bir merkezine
yerlestirilir.Serbest zamanda (izerine
etkilesimli bir sohbet olusturulur.
-Uzay ve gezegenler ile ilgili video
izletilir ve gezegenler sarkisi dinlenir.

Uzay 4D Artinlmis gergeklik uygulamasi

yapilr.
-Gezegenler modelleme ¢alismasi

yapilr.

GM:Uzay ve gezegenleri anlatan
dergileri,kitaplar

-Blyik boy resim kagidi,gezegen
gorseli,parmak boyalari,sim,artik
materyaller

GECE GUNDUZ OLUSUMUNU
OGRENIYORUM

-Gece gunduz deneyi yapilr.
-Gece glindiiz sanat etkinligi
yapilr.

-"Siyah beyaz kareleri kodlayarak
yildiz ve giinese gidiyorum®isimli
oyun etkinligi yapilr.

GM:Dunya maketi,fener
-Karton,gorsel giktilar,artik
materyaller

-Kodlama caligma sayfasi

ASTRONOT VE UZAY ARAGLARI
HAKKINDA ARASTIRMA
YAPIYORUM

REHBERLIK ETKINLIGI 13:

-“Roket firlatici © stem etkinligi
yapihr. Etkinlik sirasinda
olusabilecek riskli durumlar
konusulur.

-"Uzay aracimi tasarliyorum”sanat
etkinligi yapilr.

-7 rakami tanitilir ve yapilan uzay
araclar 7 li gruplara ayrilarak
sergilenir .

-7 astronot caligma sayfasi yapilir.

GM:Artik malzemeler

-Etkinlik ve galisma sayfalari
-Paket lastigi,para bandi,tuvalet
kagidi rulosu

KAVRAM HARITASI o
OLUSTURUYORUM VE YERGEKIMINi
OGRENIYORUM

-Yer ¢ekimi ile ilgili video izlenip,lUzerine
sohbet edilir..

-“Can uzayda "Hikaye tamamlama
etkinligi yapihr.

-“Yercekimi deneyi”fen etkinligi
yapilir.(sulu boya deneyi)

GM:Kavram slayti
-Hikaye kartlar
-Cop poseti,parmak boyasi

AYIN UNLUSU: NEIL
ARMSTRONG

-“Neil armstrong trt okul
“videosu izlettirilir.

-“Neil armstrong ve ben
uzayda’sanat etkinligi yapilir.
-"Uzay oyunu wordwall’oynanir.
-“Uzayh yaramaz
sakiz”’dramatizasyon calismasi
yapilir.(Rakam tekrari yapilir.)

GM:Etkinlik calisma sayfasi
-Blyuk boy rakamlar

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,ingilizce
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama,ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Giines Sinifi:Jimnastik,Felsefe
Gokkusag
Slnlfl:KodIama,ingiIizce
Gokyiizii Sabah:Drama
Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokyiizii Sabah:Felsefe
Gokyiizi Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines Sinifi:Kodlama
Gokyiizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusagi
Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik,
Bilim

Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Yildizlar Calismasi

Klip Dersi
Dijital Okuryazarlk
Tema: Uzay (Artiriimis Gergeklik)
B.Firtinasi:Sence diinyanin en

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet
Ali Kuscu Uzay Evi Gezisi

Kuliip Dersi
Yasam Becerileri
Diigme llikleme
(DGgmeler ile éruntl ve sekil olusturma

KULUP DERSI
Geleneksel Oyun
Kdése Kapmaca

kotl kokusu ne? calismasi)
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut-Gokkusag Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut ve G6kkusagi Haftanin Kelimesi: Bust
Kitap Okuma-Dinleme Etkinligi. Look Look 4 Rakamini Ogreniyorum(4 Rakamini Bak Ne Buldum Projesi:

Saglikh Dig/Sagliksiz

Tekerlemesi,4 Oyunu)

1)Emir Efe Bahar-Guiney

Akil Oyunlari Giines Dis Dramasi Matematik Giines Bulut-Cinar Can
Line Up 6-10 asama ipe sayi1 kadar mandal takma siralamasi (Gunes Ayisi)
Magic Bloks 6-10 agsama Buyik kugik diigme Oriintusu 2) Z. Ece Yegnidemir-A. Zeynep
Asci-Yavuz Ali Kaya
(Su Geyigi)
RUTIN = «i7AP SAATII = «i7AP SAATII = «17AP SAATII = «17AP SAATII = «17AP SAATII




TEMA:KIS, YENI YIL VE ZAMAN

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH: 25-29 ARALIK

GUNLER

PAZARTESI

SALI

GARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

RUTIN

= «irAp SAATII
. GUNE MERHABA ETK

= «irAr SAATII
. GUNE MERHABA ETK' X

= «iTAP SAATII
. GUNE MERHABA ETK'Y

= «irae sAATII
. GUNE MERHABA ETK'X

= «irae sAATII
1. GUNE MERHABA ETKI X

MEB ETKINLIKLER

-Bu Kis Kimse Usiimeyecek
-Tik Tak Saat

-Kardan Adamin Atkisi
-Kaybolan Eldiven

-Kardaki Fisilti

-Kardan Adam Nerede?
-Ayaz lle Hopoz (D)

-Kar Tanesi

-Bu Kis Uyumasak Olmaz mi?
-Yedi Tas

-Cicekli Pasta

-iglonun iginde Ne Var?
Kardesim

-Pencereye Konan Saat
-Kis Geliyor

MEVSIMLER NASIL OLUSUR?
-"Mevsimler ve su an iginde
oldugumuz kis mevsimi "Turkge dil
etkinligi yapilir.

-"Mevsimler nasil olugur “fen deney
etkinligi yapilir.

-“Kar kuresi “sanat etkinligi yapilir.

GM:Diinya maketi,fener, blyuteg
artik malzemeler,kavanoz

YIL NASIL OLUSUR?

-‘Ozlem.Omer ve Ordek bir ki giinii
dogum gunu partisinde “adli kukla
gosterisi yapilir.Hikayede yil olusumu
anlatilir.Hikaye bitiminde kahramanlarin
isimlerinin bas harfine dikkat edilir ve
“O”sesi ile baslayan kelimeler calismasi
yapilir.Hikaye de énce ne oldu hangi olay
sonra oldu vb.sekilde “Once
-Sonra”kavrami verilir.

-Bir giin 6nce yapilan etkinlikler hakkinda
sohbet edilir.o giin yapilacak etkinlikler
anlatilir ve yarin yapilacak parti planlamasi
yapihr.TUm bunlar “din bugiin yarin
“kavrami ile vurgulanir ve tablolastirihir.
(bugiin pasta,yarin misir patlatma seklinde
planlanir.)

-Yarin igin “dogum guinl pastasi “yapalim
etkinligi yapilr.

GM: kuklalar ,Calisma sayfasi,Karton,Artik
materyaller,pasta malzemeleri

1 YAS BUYUDUM PARTISI
REHBERLIK ETKINLIGI 14:
-Her cocuk evde hazirladigi” yil yil
ben”sunumunu sinifta sunar.
Yapmaktan hoglandiklarini ve
hoslanmadiklarini ifade eder.
-Parti igin bir glin 6ncesi yapilan
planlar hatirlanir.

-Misir patlatihr ve dogum guni
pastasi kesilip yenilir.

- Oyun etkinligi uygulanir.
-Muzik yaratici dans galismasi
yapilarak parti kutlamasi yapilr.

GM:Misir,Parti stsleri

ZAMAN KAVRAMINI
OGRENIYORUM

-Zamani gosteren araglar
merkezi kurulur.

-“Takvimimi yapiyorum ”
"Sanat etkinligi yapilir.
-Haftanin gunleri 6grenilir ve 7
rakami tekrar ¢alismasi yapilir
-"O”sesi calisma sayfasi
yapllir.

SABIRLI OMAK ILE ILGILI
ETK

GM: galisma sayfasi

AYIN ULKESI: NORVEG
-"Batmayan Gunes olur mu?’Hig
glindiiz olmayan yer
nasildir?vb.’Norveg'in ilging
bilgilerini 6greniyorum” etkinligi
yapilir.

-Norvec'in "sabah 6gle aksam”
kavramini nasil ayirt ettikleri
konusunda scamper galigmasi
yapllir.

-“Auroro Borealis Kuzey 1siklari
“sinevizyon g0sterisi yapilir.
-“Benim kuzey isiklarnm” sanat
etkinligi yapilir.Kuzey isiklarina ait
wallpaperler incelenir ve her
cocuk kendi sectigi wallpaper ile
tuval caligmasi yapar.

GM:Tuval,Calisma sayfasi

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama, ingilizce
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama,ingilizce
Bulut:Felsefe,ingilizce

Giines Sinifi:Jimnastik,Felsefe
Gokkusagi Sinifi:Kodlama, ingilizce
Gokyiizii Sabah:Drama

Gokyiizii Oglen:Bilim, Jimnastik
Bulut:Kodlama

Go6kytizii Sabah:Felsefe
Gokyiizii Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Guines SinifizKodlama
Gokylizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusagi
Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarlik Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Kardan Adam Calismasi Kis, Yeni Yil Ve Zaman (Yapboz) Penguen Ailesi Atélyesi Digme Dikme Menekse Oyunu
B. Firtinasi:Anne ve babanla en gok Pijama Partisi (Dikis Makinasi Tanitimi)
ne yapmayi seviyorsun?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kultip Dersi PROJELER
0.Yazm.Farkindalik/ Akil Oyunlan Bulut ve Gokkusag: Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut ve Gokkusag Haftanin Kelimesi: Mesale
Miniup Halli Galli Ayin Saglikli Beslenen 15. Calisma ve Dikkat Seti S 17 Bak Ne Buldum Projesi:
Miniup Isitsel Cagrisim 3.Kitap Akil Oyunlari Giines Ogrencisinin Segimi e 1)Gill Gékge Demir-ipek
. L ) L A sarki 6grenimi, N
1.2.3.4.Egzersiz Calismalari Jungle ( Tum égrenciler) Beslenmenin Dis Sagligi Uzerine [ aptaya 5 rakami gizimi ve calisma Arslan-Goksu Erken
Rapido Oyunu Etkisi (Clirlk Dis Kurtarma Oyunu) sayfasi,Nokta ile pizza calismasi (Panda Karinca)
2)Zeynep Toy-Inci Yiksel-Yavuz
Selim Kartal(Sakalli Akbaba)
RUTIN = k17AP SAATI = «17AP SAATII S «i7AP SAATII S «i7AP SAATII S «i7AP SAATII




TEMA: HARITA BILGISI VE COGRAFYA

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH:01-05 OCAK

GUNLER PAZARTESI SALI GARSAMBA PERSEMBE CUMA
RUTIN = «17AP SAATII = «17AP SAATII = «17AP SAATII = «17AP SAATII = «i7AP SAATII
. GUNE MERHABA ETK' R 1. GUNE MERHABA ETK & 1. GUNE MERHABA ETK . GUNE MERHABA ETK &' 1. GUNE MERHABA ETKT

MEB ETKINLIKLER

Ortak Alan Suslemesi:
Bolgeler Sergisi

Hikayekitaplar

I

-Roko Kutuplarda
-Haritay! Takip Et
-Piri Reis (B)
-Hazine Haritasi

HARITA NEDIR?

-“Harita Nedir” konulu Turkge-Dil etkinligi

yapilir.+"Atlas inceleme”

-Sinifta Gegici ilgi merkezi adi altinda “Harita

Merkezi” olusturulur.Harita Cesitleri

tanitihr.(Dnya, Turkiye,

Beseri,Fiziki Vb.)

-“Benim haritam” ¢alismasi yapilr.

(Kraft kagitlar cocuklara dagitir.Pastel boya ile kendi
haritalarini olugturmalari istenir

*Hazine haritasi oyunu oynanir.(Ogretmen sinifin bir

yerine sinifta izleri olan bir harita birakir. 6nce

cocuklar tarafindan harita sonrada tarife gére hazine

bulunur) . o

REHBERLIK ETKINLIGI 15:

-Okulun konumu google earth tGzerinden

gosterilir ve etrafindaki riskli ortamlar hakkinda

cocuklara bilgi verilir.(insaat, cadde, vb)

GM:Kraft kagidi(her gocuk igin a4

boyutunda),,Pastel boya

AIM: Gegici ilgi merkezi igin velilerden harita istenir.

-Sandal Deneyi icin 6n hazirlik istenir.

PiRi REIS KiMDIR? ILK HARITA
-“Piri Reis” kimdir? gocuklara video
destegi ile Tirkge -Dil olarak
anlatihr

-“llk Diinya Haritas!” incelemesi
yapilir

-“Sandal Sanat Etkinligi’yapihr.
-“Sandal Yuizdirme”oyunu
oynanir-Derin-Sig Kavramina da
deginelim-(Sanat Etkinliginde
origami teknigi ile sandal yapilr.
Yapilan etkinlikler daha sonra
sandal yiuzdirme deneyinde
kullanilir. (Bu deneyin 6n hazirhigi
aile katihmi olarak yapilir.)

GM: Pano boyutunda ilk harita
gorseli,cocuk sayisinca renkli a4
kagidi,sisme havuz-2 adet-)

COGRAFYA NE DEMEK?
-“Cografya ne demek’konulu
Turkge-Dil etkinligi yapihr.
-“Diinyanin cografi yapisinin o
bdlgede yasayan insanlar
Uzerindeki etkisi anlatilir.”

Dinyami korumazsam neler olur
konulu resim yapma

-“Iglo” Ev”,”Kizilay Cadir”,”Cin
Evleri” gibi yapilarin 6zelliklerini
Ozelliklerini 6grenme ve
canlandirma yapihr.(Her Sinif bir
yaply! bahgede 3 boyutlu galisabilir.)
-“Roko Kutuplarda”hikayesi
alternatif olarak okunabilir.

GM: Beyaz plastik dikdértgen
tabak(150 adet),kislik kalin
kiyafetler.kegeli kalem

ULKEMIZIN COGRAFI YAPISI

VE IKLIiMi

-“Ulkemizin cografi yapisini

o6grenelim”konulu Turkge Dil

etkinligi yapilir.

-“Haritamizi inceleyelim,

iklim tiplerini ve bizim

bulundugumuz bélgedeki iklim

tiplerini 6grenelim” Calismasi

yapillir.

-“Kil hamurundan

(Kahverengi) dlkemizin
haritasini yapalim” etkinligi
gerceklestirilir.

GM:Kil Hamuru

AYIN ULKESIi:KANADA
-“Kanada ulkesini taniyalim”
etkinligi yapilir.(Bu Etkinlikte
Powerpoint sunum ile “Para
Birimi,iklim Kosullari,Mimari
Yapida” incelenir.

-“Geleneksel kiyafetlerini
taniyip,danslari canlandirilir.”
-“Kanada bayrag!” sanat etkinligi

yapilir.
-“Poutine”yapimi gerceklestirilir.

GM: A4 kagidi (2*)
kirmizi,parmak boyasi,Biitiin
okula yetecek sayida patates
kizartmasi,lizeri igin lor
peyniri-gravy sos igin zamani
geldiginde konusulur

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,ingilizce
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama, ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Giines SinifizJimnastik,Felsefe
Gokkusagi

SinifizKodlama, Ingilizce
Gokyiizii Sabah:Drama
Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Goékyiizii Sabah:Felsefe
Gokyiizii Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines Sinifi:Kodlama
Gokyiizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusagi
Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Penguen Calismasi Gm:Maske

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlik
Harita Bilgisi Ve Cografya (Artt. Ger.)
B.Firtinasi:Eger bir harita
yapsaydin sinirlari nasil olurdu?

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Bolgeler Sergisi

Kuliip Dersi
Yasam Becerileri
Fermuar Takma
(Terzi Ziyareti)

Kuluip Dersi
Geleneksel Oyun
Yakan Top Oyunu

Kuliip Dersi
_ 0. Yazm. Farkindalik/Miniup
O Sesi Video Ve Yazma Calismasi

Kuliip Dersi
Akil Oyunlari Bulut ve Gékkusagi
Look Look
Akil Oyunlari Giines
Line Up 11-15 agamasi

Kuliip Dersi
Beslenme Dost. O./Mut
Gida Zehirlenmesi
Nedir?Nedenlerini Ogrenelim
Gidalarin Saklanma Kosullari

Kuliip Dersi
Matematik Bulut ve
Gokkusagi
*5 Sayisini Ogreniyorum
(Minnos 5 Tekerleme

PROJELER
Haftanin Kelimesi: Firkete
Bak Ne Buldum Projesi:
1)HUma Sonmez-ipek
Gliner-ibrahim Cem Arslan

Magic Bloks 11-15 asama Dramasi Ogretiyor,5 Oyunu) (Balonlu Fok)
Matematik Giines 2) Omer H. Sen-Arya Giines
Yarim meyveleri eslestirme Yuksel-U.Utku Yildiz(Hint
calismasi ve Kasik gruplama Gavyeli)
oyunu
RUTIN S «i7AP SAATII = «irAap SAATIM = «irAp SAATII = «i7AP SAATII = «irAp SAATII




TEMA:SES ISIK VE ENERJI

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH:08-12 OCAK

GUNLER PAZARTESI SALI GARSAMBA PERSEMBE CUMA
RUTIN = ki7AP SAATII = «i7AP SAATIN = «i7AP SAATII = «i7AP SAATII = «iTAP sAATIIN
1. GUNE MERHABA ETK' %" . GUNE MERHABA ETK'R . GUNE MERHABA ETK &' . GUNE MERHABA ETK % 1. GUNE MERHABA ETKT %

MEB ETKINLIKLER

-Nasil Elektrik Tasarrufu
Yapariz?

-Enerji Nasil Elde Edilir?
-Benekli 8 Cizgili Bir
Mizikgilik

-Bir Ben Bir O

-Siddik ile Findik
-Patiska

ENERJI VE TASARRUF
HAFTASI)

ENERJI KAYNAKLARINI
OGRENELIM

-“Enerji kaynaklari nelerdir” video
destekli 6grenilir.

-Cocuklar ile kavram masalari
olusturulur.

(1. Masa:Ses Nedir Ses kaynaklari
nelerdir.?

2.Masa:Dogal-Yapay Ses
Kaynaklari nelerdir?

3. Masa:lsik nedir?Isik kaynaklari
nelerdir?

4 Masa:Dogal-Yapay 1sik
kaynaklari nelerdir?)

Etkinlik sonunda gérseller bir araya
getirilip degerlendirme ve sohbet

yapllir.
GM: Artik Materyaller

ENERJI TASARRUFU NEDIR?
“Enerji tasarrufu nedir?”konulu
video izlenir.(Arkadasim Enerji
videosunu izleyelim)

-“Enerji tasarrufu konulu ¢alisma
sayfasI” yapilir

-“Diinyama nasil yardim ederim
calismasi” yapllir.

-“Doga Dostu belgesi hazirlanir.”
REHBERLIK ETKINLIGI: Anne
ve babalarinin mesleklerini
sunarlar.Elektrik isiyle ugrasan
kisilerin calisma alanlari hakkinda
sohbet edilir.

GM: Calisma sayfasinin gocuk sayisi
kadar ciktisi alinmali,Doga dostu
belgelerinin gocuk sayisi kadar giktisi
alinmali,Dinyama nasil yardim ederim
calismasi igin gerekli gorseller cocuk
sayisinca gikariimali

Aileden Istenecek:Meslek sunumu

YENILENEBILIR ENERJI TURLERI
VE BASIT ENERJi DEVRESI

-“Yenilenebilir eneriji turlerini 6grenelim”
calismasi yapilir.

-“Basit enerji devresi yapahm”
galismasi yapllir.

-“8 Rakami konulu ¢alisma sayfalari”
calisihr. (Ampdl veya Su damlasi
gorseli ile)

GM:Mor Karton,Ip(Her gocuga 8er
adet- 20 cm-),Her sinif igin 3 paket
boncuk makarna

AYIN UNLUSU : THOMAS EDiISON
VE NiKOLA TESLA

-“Thomas edison ve Nikola tesla
kimdir?” konulu Turkge-Dil etkinligi
yapilr.

-“Klguk Ev Aletlerini
taniyalim,kullanim sekillerini ve
evdeki konumunu 6grenelim”
calismasi yapilir.(uzak yakin
kavrami deneyimlenir)

(Bu etkinlikte evden gelecek olan
ev aletlerinin bozuk olmasi
onceligi veliye iletilip aletlerin ici
aclilip incelenebilir.)

-“Santralistanbul Enerji Muzesine”
gezi dlizenlenebilir.

AiM:Velilerden kiigiik ev aletleri
istenir.

AYIN SANATI: EDEBIYAT
-“Edebiyat nedir? Turleri nelerdir?”
ogrenelim konulu Tirkge-Dil
Etkinligi yapihr.

-“Edebiyatci” kime denir?calismasi
yapilir.

-“Doga siiri"6grenilir.

-“Kiglik Mese Palamudu hikayesi”
okunur dramasi yapilir.

-“Nobel Odiil Téreni Calismas!”
yapilir

-(Etkinlik 6ncesinde nobel ile ilgili
gerekli bilgiler verilir. Orhan
Pamuk'tan bahsedilir.).

GM:Renkli kartonlar,Kiguk
Mese Palamudu hikaye kitabi

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,ingilizce
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama, ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Giines SinifizJimnastik,Felsefe
Gokkusagi

Sinifi:Kodlama, ingilizce
Gokylizui Sabah:Drama
Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokytizii Sabah:Felsefe
Gokyiizu Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines Sinifi:Kodlama
Gokyiizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusag
Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyuizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi Kuliip Dersi
Orff Dijital Okuryazarlik Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Sag Eli Kaldir Calismasi Ses, Isik Ve Enerji(Mozaik) Bagcik Baglama ve Uygun yerlerden Ucak Oyunu
B. Firtinasi: Sence diinyanin en Santral istanbul Gezisi gegirme
glizel sesi ne? (Bagciklar ile sayl oyunu)

Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Gokkusagi Haftanin Kelimesi: Borazan
O Sesi Tanitimi Sonrasi Sinifta Gokkusagi Ayin Saglikli Beslenen Ogrencisinin Mandal Asma Etkinligi-Dikkat Seti Sf18 Bak Ne Buldum Projesi:1)idil

Saklanan O Sesi Bulma Oyunu Ve
Yazma Calismasi

Eksik Tamamlayalim

Akil Oyunlar Giines

Line Up 16-20 agsama
Magic Bloks 16-20 asama

Segimi
Spor Musabakasi Diizenleyelim)
Doénem Genel Tekrar)

Matematik Giines
Dairelere tas yerlestirme etkinligi
Cop sise boncuk takma calismasi

Cagdas-ipek Kurban-inci Selen
Zorlu
(Semer Sirti Tirtil)
2)Ece Venus Beken( Okapi)

RUTIN

= kITAP SAATIIN

= kITAP SAATIIN

= k17AP SAATI

= «ITAP SAATII)

= ITAP SAATIIN

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI




TEMA: EKOSISTEM

TARIH:15-19 OCAK

GUNLER

PAZARTESI

SALI

GARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

RUTIN

= «i7AP sAATII
. GUNE MERHABA ETK' X

= «17AP SAATII
. GUNE MERHABA ETK %'

= «iTAP sAATII
. GUNE MERHABA ETK'

= «iTAP sAATII
. GUNE MERHABA ETK'

= «irAr SAATII
. GUNE MERHABA ETKI' %"

MEB ETKINLIKLER

EKOSISTEM NEDIR?

TOPRAK HARITASINI

BITKININ IHTIYAGLARI

KURESEL ISINMA

KARNE GUNU

-“Ekosistem nedir?” konulu Tiirkge-Dil TANIYALIM
Etkinligi yapilir. -“Kuresel Isinma nedir’konulu

-“Bitkinin ihtiyaclari nelerdir” -Karne panosu hazirlanir.

Hikaye Kitaplari: -“Ekosistem Maketi” hazirlanir. Maket -“Toprak Haritas!” nedir? Bgrenilir. Turkge Dil Etkinligi yapilir.“Kuresel -15 Tatil programi
-Kuguk Mese Palamudu lizerinde magara,vadi,tatli-tuzlu su,Akarsu | 6grenilir. Web 2 Araglarindan Isinmada insanin yeri,olumlu olusturulur.

-Bir Agag cahisilir. Bu makete cocuklar ile eklemeler -“Topraklarin renkleri neden LEARNINGAPPS kullanilarak olumsuz etkileri” anlatilir.( Kalabalik -Karne Hediyesi

-Kimin Yuvasi yapilip konu pekistirilir.(Maket bir hafta farklidir?”calismasi yapilr. cicek gorselleri ile eslestirme ve tenha Kavrami Gizerinde durulur) dagitilir.(Hediye karar
-Sag Sol Kitabi boyunca tekrar ve ekleme yapilmak amagl | -Kahverenginin tonlari (topraktan yapilrr. -“Temiz-Kirli Dunya Sanat dgretmenler arasindan 2
-Ozon Tabakasi sinifta bulunur. elde edilerek) calismasi yapilir. ~“Bitki albiimii olusturalim” etkinligi"yapilir. hafta éncesinden karar
-Derekusu Ve Cigekler REHBERLIK ETKINLIGI:“Su Déngiisi” Etkinligi yapilir.(Bu albiimde -(Etkinliklerde hangi elimiz verilir.)

-Mor Salyangoz Lila
-Uziim Agaci (B)
-Meyvesiz Agac (D)

sectigimiz gérselin mor lale kullaniyoruz konusuna dikkat gekilip
etkileri ve suyun déngiisti konusunda yer olmasina 6zen gdsterelim) Kokulu | S2d ve sol kavrami verilmeye
verilir.)” Su olmasaydi nasil yagardik Kokusuz kavrami tizerinde basglanir-ay boyunca ara ara
-Meyve Bahgesi (D) konulu sohbet edilir.Suyu azalan ilkelerin duralim etkinliklerde ve glinliik akista
-Beyaz Ugak Kiresel Isinmaya bulduklari ¢éz{im yollarinin resimlerine -“Lale Ekimi” yapilir. tekrarlara yer verilir)

AR : bakilir -“Mor kus” sarkisini égrenilir.
-Bir Benek Gordim Sanki Su Déngiisii Deneyi” ile etkinlik pekistirilir..
-Unun Var MI? GM: Strafor(her sinif igin tam boy),renkli,
-Klglk Su Damlasi kartonlar,jéle

calismasi yapilir. (Maket Gzerinde suyun

GM: Toprak haritasi
gorseli,kulak ¢opu,plastik
puding kabi

GM: Buyuk Dunya Calismasi igin
yuvarlak strafor parmak boyasi

GM:Lalenin olusumu boyama > =l
grafon kagidi(yesil)ilag kutulari

sayfalari,pastel boya,kraft kagidi

pamuk GM:
BRANS DERSLERI Giines Sinifi:Drama, ingilizce Giines SinifizJimnastik,Felsefe Go6kyuzii Sabah:Felsefe Guines Sinifi:Kodlama Gokkusagi
Gokkusagdi Sinifi:Bilim,Drama Gokkusagi ) Gokyiizii Oglen:Felsefe Gékyiizii Sabah:Kodlama Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Ingilizce SinifizKodlama, Ingilizce Bulut:Bilim Gokyiizii Oglen:Kodlama Gokyiizii

Gokyiizii Oglen:Drama, ingilizce

Gokyiizii Sabah:Drama

Bulut:Drama

Sabah:Jimnastik, Bilim

Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik Bulut:Jimnastik

Bulut:Kodlama

Bulut:Felsefe,ingilizce

KULUP DERSLERI Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarlik Rizgar Enerji Atolyesi Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Sevgi Cigekleri Calismasi Eko Sistem(Learning Upp) 3D Sinema Sag Orgiisii Yag Satarim Oyunu
B. Firtinasi: Topragin rengini (Cuma) (Kuafor Dramasi)
degistirebilseydin hangi renge
dontstirmek isterdin?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut Ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Gokkusagi
Miniup lsitsel Cagrisim 3.Kitap Gokkusagi Gida Mfettisi Etkinligi *ipe Sayi Kadar Mandal Takma Etk

5.6.7.8.Egzersiz Calismalari Eksik Tamamlayalim

Akil Oyunlari Giines

*Dikkat Seti 19.Sayfa
Matematik Giines

Hall Galli 6 rakaminin sarki 6grenimi,irmik ve
tahtaya 6 gizme,Golge eslestirme
RUTIN = «17AP SAATII = «i7AP SAATI S «i7AP SAATII S «i7AP SAATII = «17AP SAATII




TEMA: DINOZORLAR

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH:05-09-SUBAT

GUNLER PAZARTESI SALI GCARSAMBA PERSEMBE CUMA
RUTIN = kITAP SAATIN = kITAP SAATII = ITAP SAATII = 17AP SAATIIN = ITAP SAATII
 GUNE MERHABA ETK T  GUNE MERHABA ETK T  GUNE MERHABA ETK T . GUNE MERHABA ETK T  GUNE MERHABA ETKI %
MEB ETKINLIKLER | DINAZORLARI TANIYALIM ETGIL VE OTGUL DINOZORLAR DINOZOR iSKELETI GALISMASI DINOZOR KAZI AYIN ULKESI:ARJANTIN
-“Dinazorlar tantyalim” konulu -“Etgil ve Otgul Dinozorlari”6grenelim -“Ektigim Tohumdan dinozor ¢ikti” CALISMASI -“Arjantin tanitim videosu”izlenir.

Hikaye Kitaplari:
-Ektigim Tohumdan
Dinozor Cikti
-Dinozor

-Dinazor Ferro
-Hokus Pokus
Diplodokuz
-Dinazorlar Ne Kadar
Buyuktlr?

-Bu Dinozorun Ismi Ne?
-Dinozor Teri

-Iki Kiigiik Dinozor
-Bay Sivri Bayan Kur
-Miized Kahvalti

Turkge-dil Etkinligi yapilir.
-“Dinozorlar Sarkisi” égrenilir.
-“Dinozor Sanat Etkinligi"(Grup
Calismasi)-Bu etkinlikte yapilan
dinozorlarin sirtlarina sayi ¢alisilir.
-REHBERLIK ETKINLIGI: Dinozor
gorselli duygu panosu hazirlanir.
Duygular hafta boyunca yapilan
etkinliklerin sonlarinda degerlendirilir

GM: 1 adet tam strafor,yesil
karton,minik strafor yumurtalar(gocuk
sayisi kadar) renkli eva

calismasi yapilir.

-“Dinozor sapkasi ve kuyrugu yapalim”
calismasi yapllir.

-Etkinlikler sirasinda dinozorlar ile ilgili
sarkilar eslik edebilir.

GM: Gri ve Pembe
karton,yapistirici,makas

hikayesi okunur.

-Dramasi yapilir

-“Dinozor iskeleti"galismasi
yapilir(Hareketli Hareketsiz kavrami
Gzerinde durulur.)

GM: Ektigim Tohumdan Dinozor Cikti
Kitabi,Rulo ve Beyaz Oyun hamuru Kil

-“Dinozor Okulu Kitab1”
okunur (inceleme yaplilirken
i sesi yapllir.

-“Asamalil resim” galismasi
ile dinozor yapillir.

-“Dinozor kazi
calismasi”yapilir.(Bu
calismada sivri kit,sicak
soguk kavramlari verilir.)
GM::i sesi Calisma
Sayfalari(a4 kagidi cocuk
sayisi kadar*2) ,"Dinozor
Okulu’kitabi,a4
Kagidi(Cocuk sayisi kadar)
Dinozor Oyuncaklari(Gocuk
sayisi kadar)

-“Arjantinin genel 6zellikleri”
anlatilir(Gorsel destekli) Ornegin; Para
birimi Bayrag),Iklim kosullari Onemli
danslari,Muizik kulttrleri,Mimari
Yaplilari,Geleneksel kiyafetleri v.b.
-“Arjantin bayragi sanat’etkinligi yapilr.
-“Tango resitali” yapilr.

-Bir Dans kursuna ziyaret
gerceklestirilebilir.

GM: Arjantin bayrag calisma
sayfasi(Cocuk sayisi kadar)

Aileden Istenecek M:

.Tango Resitaline uygun giyinmeleri istenir.

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,ingilizce
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama, ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Giines Sinifi:Jimnastik,Felsefe
Gokkusagi Sinifi:Kodlama, ingilizce
Gokyiizii Sabah:Drama

Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokylizii Sabah:Felsefe
Gokyiizu Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines Sinifi:Kodlama
Gokyiizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusag Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Dinazoruz Hepimiz Sarkisi

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlik
Dinozorlar (Arttirimis Gergeklik)
B. Firtinasi:Uyuyan bir dinozorun
yanindan onu uyandirmadan nasil
gececegini bize gosterir misin?

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Kazi Calismasi

KULUP DERSI
Yasam Becerileri
Taki yapma
(Kendi Takimizi
Tasarlayalim)

Kuliip Dersi
Geleneksel Oyun
Eski Minder Oyunu

Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup
Miniup Isitsel Siralama 4.Kitap
1.2.3.4.Egzersiz Calismalari

Kuliip Dersi
Akil Oyunlari Bulut Ve Gokkusagi

Brainstorm(Balik 1. Asama)
innovation Brick Game(1. Asm)
Colorful (1. Asm),Reversi

Akil Oyunlar Giines

Line Up 21-22 asama

Magic Bloks 21-22 asama

Kuliip Dersi
Beslenme Dost. O./Mutfak Etk
Boy-Kilo Olgimi Yapalim

Kuruyemis Cesitlerini Taniyalim (Gegici

ligi Merkezi Olusturulur.)
Kuruyemis Partisi Yapalim(Brosir
Dagitalim)

KULUP DERSI
Matematik Bulut Ve
Gokkusagi
*Sayilari Bant Uzerinde
Siralama Calismasi
*Tuza Sayl Yazma
Calismasi
Matematik Giines
Blok ve ¢izimi bulmaca
eslestirme.
Yazlk — kighk kiyafet
gruplama

iITKOKULA HAZIRLIK
Ikili Orlinti galigsmalari

RUTIN

= «ITAP SAATII

= «ITAP SAATII

= «ITAP SAATII

= kITAP SAATIIN

= «ITAP SAATII




TEMA:MASALLAR VE SEVGI

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH: 12-16 SUBAT

GUNLER PAZARTESI SALI GARSAMBA PERSEMBE CUMA
RUTIN = ki7AP SAATII = «i7AP SAATIN = «i7AP SAATII = «iTAP sAATIIN = «itAP sAATII
1. GUNE MERHABA ETK' %" . GUNE MERHABA ETK'R . GUNE MERHABA ETK &' 1. GUNE MERHABA ETK %" 1. GUNE MERHABA ETKT %

MEB ETKINLIKLER

-Eyvah Kalbim Kirildi
-Sevgi Canavari

-Sevgi Canavari Ve Mikemmel
Hediye

-Sevgi Ormani

-Kalbin Kilidi

-Sevginin Glicu

-Hayat Sevince Giizel (B)
-Masal Muzikali (D)
-Kostiim Dolabi
-Yurumek Isteyen Agac

SEVGI NEDIR NELERE SEVGI
DUYARIZ (SEVGI GUNU)
-“Sevgi Nedir?” Nelere Sevgi
duyariz? “Konulu scamper
galismasi yapilir.

-“Sevgi Tac" “Yaplilir.

-“Kalp Toplama oyunu”oynanir.(Bu
Caligmada lleri- geri ve Tek-gift
kavraminin tzerinde de durulur)
-“Sevdiklerime Mektubum
var“calismasi evlere gonderilir.

GM: A4 Kagidi,Sevgi Tact igin
cikti(Cocuk sayisi kadar),renkli A4
Kagidi(Cocuk Sayisi kadar),Kirmizi
Karton

SEVGI VE SAYGI KARDES Mi?
-“Sevgi ve Saygi kardes
mi?”konusu anlatilr

-“Eyvah Kalbim Kirildi”hikayesi
okunur.

-REHBERLIK ETKINLIGI “Eyvah
kalbim kirildi” etkinligi yapilir.
-“Elips(Kalpler ile)seklini
o6greniyorum” ¢alismasi ve oyunu
oynanir.

GM:Eyvah Kalbim Kirildi
hikayesi,Etkinlik igin ilgili
gorsel.(Cocuk sayisi
kadar),1(Cocuk sayisi kadar),Cocuk
basina 4 Adet yara bandi

MASAL NEDIR?MASALLAR iLE
SEVGI

-“Sevgi Dolu mini masallar
kitabindan ¢ocuklar ile birlikte
secilen masallar okunur”.

-“Sevgi kavanozu etkinligi
yapilir.”(Bu etkinlik sirasinda anneni
seviyorsan alkigla sarkisi agilabilir.)
-“Masal Muzesine” Gezi
duzenlenebilir.

GM:Sevgi Dolu mini masallar
Kitabi,Kavanoz gorseli (Cocuk sayisi
kadar),suluboya

KENDI MASALIMI YAPIYORUM
“Kara Kedi
Masali”okunur.(okunan masaldaki
gorsellerde Altinda-Ustiinde
Kavramina dikkat cekilir)

-WEB 2 araglarindan
JIGSAWPLANET kullanilarak
puzzle galismasi yapllir.

-“Kendi masalimi yapryorum”
etkinligi yapihr.

GM:Cocuk Sayisi kadar gicek
gorseli

AYIN UNLUSU:BARIS MANGO
-“Barig Manco'yu taniyalim konulu”
Turkge-Dil etkinligi yapilr.

-“Barig Mancgo nun ceketi sanat
etkinligi”yapilir.

-“Arkadasim Esek ve Ayl
Sarkisi”agilip Mizikli dramatizasyon
yapllir.

-Pano Hazirlanir.(Adam Olacak
Cocuk Panosu) Yarisma yapilir.

GM: Barig Mancgo nun ceketi etkinligi
icin ilgili gérsel cocuk sayisi kadar A4
boyutunda ¢ikarilir. Pano igin gerekli
ciktilar alinip calisilir.

AiM:Baris Mango gibi giyinip
gelmeleri istenir.

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,Ingilizce
Gokkusag Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama, ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Giines Sinifi:Jimnastik,Felsefe
Gokkusagi
Slnlfl:KodIama,ingiIizce
Gokyiizii Sabah:Drama
Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokyiizii Sabah:Felsefe
Gokyiizu Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines Sinifi:zKodlama
Gokyiizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusagi Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet KULUP DERSI KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarlk Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Develer Ve Prensesler Calismasi Tema: Masallar Ve Sevgi (Yapboz) Baris Mango Miizesi Gezisi Yastiga kilif gecirme Seksek Oyunu
B. Firtinasi: Yeni bir gicek kesfettin (Yastik gegirme Turnuvasi)
sence goruntusu nasil olurdu?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi KULUP DERSI PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut Ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Gokkusagi | Scamper Caligmasi: Gokten Mor Kar
| Sesi Kart lle Tanitma Ve | Gokkusagi Muffin Calismasi(Kuru Yemisli) *6 sayisini 6greniyorum(Saskin Yagsaydi Nasil Olurdu?

Sesinden Bir Resim Olusturma

Brainstorm(Balik 1-5. Asama)

alt tekerleme 6gretiyor,6 oyunu)

Asamali Resim: Koyun

Calismasi innovation Brick Game Matematik Giines
(1-5. Asama) Siralama: Halka siralamasi n
Colorful (1-5. Asama),Hedef 5 Oriintii: Kapaklar ile ériinti . ILKOKULA HAZIRLIK
Akil Oyunlari Giineg olusturma Ikili ve Uglu Gruplama Calismasi ve
Line Up 23-24 asama Masada Tik Tak Gruplama
Magic Bloks 23-24 asama
RUTIN = i7AP SAATII = KITAP SAATII = KITAP SAATII = 17AP SAATII = ki7AP SAATIIN




TEMA: TEKNOLOJi VE ROBOTLAR

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH:19-23 SUBAT

GUNLER PAZARTESI SALI GARSAMBA PERSEMBE CUMA
RUTIN = ki7AP SAATII = «i7AP SAATIN = «i7AP SAATII = «i7AP SAATIIN = «itAP sAATII
1. GUNE MERHABA ETK' %" . GUNE MERHABA ETK'R . GUNE MERHABA ETK &' 1. GUNE MERHABA ETK 1. GUNE MERHABA ETKT %

MEB ETKINLIKLER

Hikaye Kitaplari:

-Durmak Istiyorum

-Teknoloji ile Burcu Ve Berk
-Elekto Ve Teknolojik Tas Avcilari
-Ah Benim Duygusal Robotum
-Cilek Toplayan Robot

TEKNOLOJi
NEDIR?(TEKNOLOJi HAFTASI)
-“Teknoloji nedir?”konulu Turkge-Dil
etkinligi yapilir.
-Oncesi-Sonrasi(Teknoloji
konulu)Gegici ilgi merkezi
olusturulur.

-“Bilim Teknoloji ve toplum
sarkisi”6grenilir. (Heykel oyunu ile
butlnlestirlip sesli-sessiz kavramini
verelim)

-“Bilgisayar sanat etkinligi” yapilir.

GM: Tuvalet kagidi rulosu,klavye
ciktisi,renkli a4 kagidi,siyah
karton(bu malzemeler gocuk sayisi
kadar olmali)

AiM:Ailelerden gegmis zaman ve
glnimuze ait teknolojik aletler
istenir.(Gegici ilgi merkezi igin)

TEKNOLOJi OLMADIGI
DONEMDE KULLANILAN
YONTEMLER

-Turkge-Dil etkinligi
yapilir.(bagimlilik)

-“Sagkin kofte” kitabini okunur.
-“Badaluba sarkisi”6grenilir.
-“Kofte tabagi mi tasarliyorum”
etkinligi yapihr.

GM: Kofte icin gerekli
malzemelerin siparis verilmesi
gerekmektedir.

ROBOT NEDIR? EVIiMiZDEKI
ROBOTLAR

- “Turkge-dil etkinligi’yapihr.

-“llk Robot-Son Robot hiz
karsilastirmasi” calismasi yapilir.
-“Isikll Robot”(Ezo Sunal) Etkinligi
yapilir.(Grup ¢alismasi)

-“Robot sarkisi” 6grenilir.
-“Robot Oyunu” oynanir.

-“9-10 rakamini dénustirme
calismasi” yapihr.(Robota)

GM: 9 ve 10 rakaminin yazili
oldugu a4 kagidi(cocuk sayisi
kadar),Pil Kutusu,Tornavida,Koli
Bandi,Pil,Aliminyum Folyo,Klguk
Kutu,Kablo,Led isiklar,Pense
,Makas,Miknatis,Yay,Vida,Pul,Silik
on Tabancasi,Dekoratif Malzemeler

ROBOTLAR HAPSIRABILIR Mi?
-“Robotlar hapsirabilir mi?”kitabini
incelenir.

-“Robot sanat etkinligi”
yapilir.(Parlak-Mat kavramini tekrar
edelim)

( Bu Etkinlik icin evdeki robotlar
istenip sergi olusturulup
esinlenmeleri saglanabilir.)

GM: Siit kutusu,aliminyum
folyo,oynar goz, artik
malzemeler,Kus Kanatlari,Siyah
Cop Poseti

AIM:Evdeki Robotlar istenir.

AYIN SPORU:KAYAK/BUZ PATENI

-“Kayak ve buz pateni sporunu

taniyalim” konulu Turkce-Dil etkinligi

yapllir.

“Kayakgl kardan adamlar” sanat

etkinligi yapihr.

-“Kaydirma oyunu

oynanir.”(hazirlanan kardan adamlar

ile calisma gerceklestirilir.)
Kullanidigimiz malzemelerde

parlak-mat kavramini igleyelim

GM:Pinpon topu,parlak
soOnil,kozalak,¢op isi,oynar géz,renkli
karton

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,Ingilizce
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Goékyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama, ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Giines SinifizJimnastik,Felsefe
Gokkusagi

SinifizKodlama, ingilizce
Gokylizuii Sabah:Drama
Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokytizii Sabah:Felsefe
Gokyiizu Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Gunes Sinifi:Kodlama
Gokyiizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusagi Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Robot J2 Caligmasi

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlk
Teknoloji Ve Robotlar(Tablet Oyun)
B. Firtinasi: Bir ugak buldun ve
kanatlari yok ugurmak icin nasil bir
yontem gelistirirdin?

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

REHBERLIK ETKINLIGi:
Robot Tasarim Atélyesi

KULUP DERSI
Yasam Becerileri
Hali Dokuma
(Sabir Degeri Ogretisi)

KULUP DERSI
Geleneksel Oyun
Akdeniz Karadeniz Oyunu

Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup
| Sesi Kiip Olusturma Ve Oyun
| Sesi Yazma Calismasi

Kuliip Dersi
Akil Oyunlari Bulut Ve
Gokkusagi
Brainstorm(Semsiye 1-5. Asama)

Kuliip Dersi
Beslenme Dost. O./Mutfak Etk
Yer Fistiginda Karinca
Etkinligi(Ceviz Adam Sarkisi

KULUP DERSI
Matematik Bulut Ve Gokkusagi
*Sayilar Uzerinden Pul Yada
Boncuk Ile Gitme Etkinligi

PROJELER
Scamper Calismasi: Yumurtalar
Konusabilseydi Bize Ne Soylerdi?
Asamali Resim: Civciv

innovation Brick Game(10-15. Esliginde) *Dikkat Seti 20. ve 21. Sayfa
Asama) Matematik Giines ILKOKULA HAZIRLIK
Colorful (10-15. Asama),Hedef 5 Rakaminin sarki 6gretimi, calisma *Grafikte nesne sayilarini
Akil Oyunlari Giines sayfasl, sayilarin Gizerine boncuk bulma,yazma
Boobless (Tim 6grenciler) gitme etkinligi ,Ayakkabi eslestirme *Noktalari aktarma galismasi
RUTIN = «irAP SAATII = «i7AP SAATII = «i7AP SAATII = «irAP SAATI = «i7AP SAATII




TEMA:DEPREM DOGA OLAYLARI VE OLUSUM ASAMALARI

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH: 26 SUBAT-1 MART

GUNLER

PAZARTESI

SALI

GARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

RUTIN

= «irap sAATII
. GUNE MERHABA ETK' X

= «i7AP SAATI
. GUNE MERHABA ETK &

= «irAp SAATII
. GUNE MERHABA ETK

= «iTAP SAATII
 GUNE MERHABA ETK'Y

= «i7ap sAATII
1. GUNE MERHABA ETKI X

MEB ETKINLIKLER

-Yagmurlu Bir Gin
-Depremden Kendimizi Nasil
Koruruz

-Ofkeli Bulut

DEPREM HAFTASI

DEPREM NEDIR? KORUNMA
YONTEMLERI

-“Deprem nedir?”konulu Turkge-Dil
Etkinligi yapilir.

-“Deprem Sarkisi” 6grenilir.
-“Deprem sanat etkinligi”
yapilir.(Grup Calismasi)
-“Baslangic-Bitis Kavrami konulu
¢izgi calismasi” yapilir.(Deprem
konulu)

GM: Bir tam boy strafor,renkli
karton,kuguk kutular ve rulo

DEPREM GCANTASI HAZIRLAMA
VE TATBIKAT

-“Deprem cantasi
hazirlayalim”konulu sanat etkinligi
yapilr.

-“Cok-kapan-tutun hareketini
o6grenelim’calismasi
yapilir.(baslangic ve bitis kavrami
tekrar edelim)

-“Yerden yuksek oyunu” oynanir.

deprem tatbikati

GM: Velilerden Deprem cantasi
icin envanter istenebilir.

DOGA OLAYLARI NELERDIR?
YAGMUR NASIL OLUSUR?
-“Yagmurlu bir glin kitab1” okunur
-“Dramatize” edilir

-“Ardindan doga olaylari kesfedilir’
-“Yagmur-Dolu-Kar oyunu”oynanir

o

-“Semsiye sanat etkinligi” yapihr.

-REHBERLIK ETKINLIGI “ELIF
VE ALP BENZETME OYUNU”adli
unicef isbirligi kitabr okunur

GM: Yagmurlu bir giin kitabi,Artik
Malzemeler,Elif ve Alp Benzetme
Oyunu Kitabi

FIRTINA ,KIRAGI VE YANARDAG
NASIL OLUSUR?

-Turkge-Dil Etkinligi yapilir.(Firtina)
-“Doga Goézleminde kiragiya yer
verilir.”

-“Yanardag Deneyi’yapilir.
-“Meteoroloji Miizesine’gezi
dizenlenebilir.

GM: Buyuteg,Kahverengi
kil,kabartma tozu,sirke,pet sise,bir
miktar toprak,kirmizi parmak
boyasi

AYIN SANATI :DANS
-“Dans turlerini taniyalim” calismasi

yapilir.

-Rock and Roll dansi incelenir.Partisi
yapllir.

-“Elves Presley kimdir?”"taniyalim
konulu etkinlik yapilir. Portresi yapilir.

Bu etkinlik igin velilerden Rock and
Roll Kostimd tasarimlari ve okula

ogrencileri bu tarzda géndermeleri
istenir.

GM:Cocuk sayisi kadar a4 kagidi
AIM:Rock and Roll kostimu

tasarlamalari ve ilgili ginde
gocuklarina giydirip géndermeleri
istenir

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,Ingilizce
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama,ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Giines SinifizJimnastik,Felsefe
Gokkusagi

SinifizKodlama, ingilizce
Gokyiizii Sabah:Drama
Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokyiizii Sabah:Felsefe
Gokyiizii Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines Sinifi:Kodlama
Gokyuizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusag Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi Klup Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet KULUP DERSI KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarlhk meteoroloji miizesi Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Yildinm Sarkisi Deprem, Doga Olaylari Ve Olusum Carsaf Serme Daire Oyunu
Asamlari(Learnning Upp) (Ev Odevi etkinligi)
B. Firtinasi: Denizde dalga nasil
olur?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi KULUP DERSI PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut Ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk- Matematik Bulut Ve Gokkusagi Scamper Galismasi: Bir Haberlesme
Miniup lsitsel Odaklanma 5.Kitap Gokkusagi Ceviz Kirma Etkiinligi *SayI Kadar Nesneleri Kutulara Araci icat Etseydi Naasil Olurdu?

1.2.3.4.Egzersiz Calismalari

Brainstorm(Balik 5-10. Asama)
innovation Brick Game (5-10.
Asama)

Colorful (5-10. Asama),Reversi
Akil Oyunlari Glines
Line Up 25-26 asama
Magic Bloks 25-26 asama

Gruplama Etkinligi
*Dikkat Seti 24.ve 25.sayfa
Matematik Giines
iligkili olani eglestirme
ikiserli nesne gruplama

Asamali Resim: Panda

ILKOKULA HAZIRLIK
Resimli Sudoku(llk Asama)

RUTIN

= «1TAP SAATIIN

= «iTAP SAATII

S KITAP SAATII

= «ITAP SAATII

= «iTAP SAATIIN




TEMA: TARIHE YON VEREN KADINLAR VE KADINA SAYGI

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH: 04-08 MART

GUNLER

PAZARTESI

SALI

GARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

RUTIN

= «i7AP sAATII
. GUNE MERHABA ETK' X

= «i7AP SAATI
. GUNE MERHABA ETK'R

= «irAp SAATII
. GUNE MERHABA ETK

= «iTAP SAATII
 GUNE MERHABA ETK'Y

= «i7AP sAATI
. GUNE MERHABA ETKI X

MEB ETKINLIKLER

Hikaye Kitaplari:
-Muihendis,Yagmur Deniz
-Atakan Geceyi
Anneannesiyle Gegiriyor

KADIN NEDIR? ROLLERINi
OGRENIYORUM

-“Kadinlar Gunu
panosu’kurulur.(Rolleri ile )
-“Kadin nedir?”kavrami
Uzerinde sohbet edilir.
-“Sence kadin nedir?” sorusu
sorularak gocuklarin resim
Gizmesi istenir.

-Kadinlarin rolleri hakkinda
slayt hazirlanarak sunum

yaplilir.

GM:

1.Pano igin kullanilacak
malzemeler

2.Resim kagidi ve boyalar

KADINLAR GUNUNUN ONEMi
NEDIR?

-“Kadinlar giini
dnemi’hakkinda sohbet edilir
ve video izletilir..(Kim kadinlar
guninu ilan etmistir?)
-REHBERLIK ETKINLIGI “Degerli
Kadinlar” sanat etkinligi
yapilir.(Fon olarak Agik-koyu
renk tonlari tercih edilir.)
-“Kadinlar gind karti veya
magneti” hazirlanip kadinlar
glinu hediyesi verilir.

GM:Renkli el isi kagitlari,karton,
makas, yapistirici
-Magnet,renkli bant

DUNYA KADINLAR GUNU
TOPLUMSAL ESITLIK VE i
BOLUMU

- “Toplumsal esitlik nedir?”
hakkinda sohbet edilir.
-“Kadin ve Erkek is bolimi
semasl” hazirlanir.
-“Cevrelerinde gordukleri
kadinin ve erkegin yaptigi is
boluimu ile ilgili fotograflar
getirilerek sinifta cocuklar
tarafindan anlatilir.”

GM:is bolimd resimleri
AIM:Is Bolimu fotograflari
istenir.(kadin-erkek)

MUNAZARA GCALISMASI

-“Sinifta miinazara ortami
dizenleme” etkinligi yapihr.
-“MUlnazara nedir ?” “anlatilarak

cocuklara kadin ve erkek konulari

Uzerinde miinazara galismasi
yaptirilir.

-“Munazara sonrasi gruba 6dul
verilmesi” uygulamasi yapilir.
(Konu Igerisinde
once-simdi-sonra kavrami
Uizerinde durulabilir)

GM:
1.Miinazara 6duli

AYIN UNLUSU:TARIHE YON
VEREN KADINLAR SERGISI

-A3 Boyutunda hazirlanan Tarihe
yon veren kadinlarimizin resmini
gocuklarin boyamasi saglanarak
sergi ¢calismasi yapilir. (Gergekleri
ile sergi yapilabilir)(Sesli-sessiz
kavrami islenebilir)

GM: A3 boyutlu resimler

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,ingilizce
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama,ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Giines Sinifi:Jimnastik,Felsefe
Gokkusag
S|n|f|:KodIama,ingiIizce
Gokyiizii Sabah:Drama
Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokyiizii Sabah:Felsefe
Gokyiizu Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines Sinifi:zKodlama
Gokyiizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusagi
Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi Klip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarlk Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Anneni Seviyorsan Alkisla Tarihe Yon Veren Kadinlar Ve Kadin idarecileri Ziyaret Toz Alma Tuz Buz Oyunu
Calismasi Kadina Saygi(Wordwall) (Isbirligi Calismast)
B. Firtinasi: Sence en ¢ok saygiyi
kim hakeder?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER

0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut Ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Gokkusagi Scamper Galismasi: Bir Tirtil
Miniup lsitsel Odaklanma 5.Kitap Gokkusagi Spor Nedir? Cesitlerini *Renk-Say! Eslestirme Etkinligi Olsaydin Nasil Bir Kelebege

5.6.7.8.Egzersiz Calismalari

Brainstorm(Semsiye 5-10. Asama)
innovation Brick Game(15-20.

Ogrenelim(Sporun Hayatimizdaki
Onemi Konulu Brosiiriin

*23 Nolu Calisma
Matematik Giines

Déniismek Isterdin?
Asamali Resim: Geyik

Asama) Colorful(15-20. Dagitilmasi) Kelebek olusum siralamasi etkinligi
Asama),Reversi Sekil éruntiisu etkinligi iLKOKULA HAZIRLIK
Akil Oyunlan Giines *Kupler ile ériintl gemberi
Line Up 27-30 asama *Uglii Oriintli calismasi
Magic Bloks 27-30 asama
RUTIN = kITAP SAATIIN = «i7AP SAATIIN = kI7AP SAATII = KITAP SAATIIN = «I7AP SAATII




MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TEMA: 18 MART CANAKKALE ZAFERI,ISTIKLAL MARSI, YASILARIMIZ

TARIH:11-15 MART

GUNLER PAZARTESI SALI GARSAMBA PERSEMBE CUMA
RUTIN = ki7AP SAATII = «i7AP SAATIN = «i7AP SAATII = «i7AP SAATIIN = «i7AP SAATII
1. GUNE MERHABA ETK' %" . GUNE MERHABA ETK'R . GUNE MERHABA ETK'R 1. GUNE MERHABA ETK & . GUNE MERHABA ETKT &

MEB ETKINLIKLER

Orta Alan Susleme:

18 Mart Konsepti Calisilir.
-Mehmet Akif’le Bir Glin
-Mutlu Yaslilar Haftasi

-Yash Saatgi (B)

-Yasllar Haftasi (B)

-Kurtulus Savasi Kahramanlari

(B)

MEHMET AKIF ERSOY VE
iSTIKLAL MARSI

-“Mehmet Akif Ersoy kimdir?”
etkinligi yapilir. (istiklal Mars!
dramasi)

-“Mehmet Akif kirstide” sanat
etkinligi yapilir.(Uzun-Kisa Kavrami
verilir.)

GM: Drama alani icin okuldaki
envanterleri kullanalim,yarim
strafor,kahverengi parmak
boyasi,cocuk sayisi kadar kibrit
kutusu,kiigik kutu,cop sis,a4
boyutunda Mehmet Akif gorseli ve
Kahverengi karton

YASLILARIMIZ VE GAZILERIMiZ

-“Gazi nedir?Kime denir?” hakkinda
bilgi sahibi olunur.Gazilerin yasli
olduguna deginilerek "Yasli-geng”
kavrami ile gazi calisma sayfasi yapilr.
-“Dedemin evi” oyunu
tamamlanir.(Kése-Kenar kavrami
Uzerinde durulur.

-Yash ve Gazi Pano hazirlanir.
-“Lolipoplardan yasli nine dede
etkinligi” yapilir.(Ah dede sarkisi
esliginde etkinlik yapilabilir)

-“Ben yaslandigimda” ¢alismasi eve
gOnderilebilir.

GM:Lolipop(gocuk sayisi kadar) nine
dede (a4ln geyregi boyutunda)kegeli
kalem,pamuk

18 MART CANAKKALE
ZAFERI
18 MART CANAKKALE
ZAFERI

-“Canakkale konu
Tirkge-dil"etkinligi yapilir.
-“Canakkale turkisi” dinlenir.
-“$ehit kime denir?” anlatilr.
-“Sehitlik yapiyorum” sanat
etkinligi yapihr.

GM: Soda sisesi,4 adet uzun
karton rulo gri karton,makas,
yapistirici,kugik Turk
bayragi,strafor (tam boy) Yesil
parmak boyasi,| sesi calisma
sayfasi(gocuk sayisi kadar)

18 MART GANAKKALE ZAFERI
TORENI

-“Canakkaleyi taniyalim” okuma

yazma galigmasi yapilir.

-“Ali ve Ayse canakkale Gezisinde”

hikayesi izlenir.(dramatize edilir)
Ogle yemegi meniisii
dizenlenirken savas
menusu dikkate alinabilir

GM:Okuma yazma calismasi igin
(cocuk sayisi kadar) gikti alinir.

REHBERLIK ETKINLIGI: 18 mart
temali resim yarigmasi diizenlenir

AYIN SPORU:ATA SPORUMUZ
GURES

-“Gures nedir?”Gures sporunun
kurallari hakkinda sohbet edilir.
-Unlii giirescimiz Ahmet TASCI
tanitilir.( Odiillerinden bahsedilir.)
-Bir glires yarigmasi seyrettirilir.
-Gurescilerin kullandigi materyaller
ogrenilir.Neden glneste ve karda
gures yapilir?

-Yag deneyi yapihr.(Guresciler
ornek alinir)

GM:Gerekli kavramlarin bulundugu
calisma sayfalari,yeterli miktarda
kivi,muz ve yogurt temin edilmeli

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,ingilizce
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama,ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Giines Sinifi:Jimnastik,Felsefe
Gokkusagi Sinifi:Kodlama, ingilizce
Gokyiizu Sabah:Drama

Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokyiizi Sabah:Felsefe
Gokyiizii Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines Sinifi:Kodlama
Gokylizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusagi
Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizu Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Canakkale Iginde Calismasi

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlik
18 Mart Canakkale Zaferi Ve Istiklal

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Canakkale Belgeseli Izleme

KULUP DERSI
Yasam Becerileri
Kahve Cekme

KULUP DERSI
Geleneksel Oyun
Doktor Aspirin Oyunu

Mars! (Arttirilmis Gergeklik) Komutanlik Ziyareti (Kupta Tramisu)
B. Firtinasi:Kimlere kahraman Sehit Mezarligina Ziyaret
denir?Neden?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi KULUP DERSI PROJELER

_ 0. Yazm. Farkindalik/Miniup
Isim Farkindaligi Sanat Calismasi

Akil Oyunlari Bulut Ve Gokkusagi
Brainstorm(Kelebek 1-5. Asama)
innovation Brick Game(20-25. Asama)
Colorful(20-25. Asama),Hedef 5
Akil Oyunlari Giines
Ringoo (Tum 6grenciler)

(Eksik Tamamlama)

Beslenme Dost. O./MutfakEtk
Isinma Hareketlerini Ogrenelim
Rahat-Hazir Ol Oyunu

Matematik Bulut Ve Gokkusagi
*Nokta Calismasi Carkli Etkin
*25 Nolu Calisma
Matematik Giines
8 Rakaminin sarki 6grenimi, calisma
sayfasi, tahtaya cizimi
Mesleklerle kullandiklari araglar eslestirme

Scamper Calismasi: Gozlerimiz
Bir Kamera Olsaydi Glinboyu
Neleri Kaydetmek Isterdin?
Asamali Resim: Cam Agaci

ILKOKULA HAZIRLIK
*Dortlt ve Besli Gruplama

etkinligi s -
Dugmeler ile sayi
gruplama(3,4,5)
RUTIN = «I7AP SAATIIN = «i7AP SAATIIN = «I7AP SAATIIN = «ITAP SAATIIN = «i7AP SAATIIN




TEMA: ORMAN VE SU

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH: 18-22 MART

GUNLER

PAZARTESI

SALI

GARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

RUTIN

= «i7Ap SAATI
. GUNE MERHABA ETK &

= «i7AP SAATII
. GUNE MERHABA ETK X

= «irae sAATII
. GUNE MERHABA ETK' X

= «irAr SAATII
. GUNE MERHABA ETK X

= «i7AP SAATII
1. GUNE MERHABA ETKT

MEB ETKINLIKLER

Hikaye Kitaplari
-Yagmurun Sarkisi

-Ah Su Su

-Dlinya Nefes Alsin
-Maymun Kral

-Bir Orman

-Agac Nasil Olusur
-Aslan Kral (B)

-Bizim Orman ile Komsu
Orman

ORMAN HAFTASI

AGACLAR NE ILE BESLENIR?

-“Agaclar ne ile beslenir?” gaigmasi
yapihr.(Islak-kuru kavramini igleyelim)

“Sihirli Agag” kiti alinarak Agaglarin su ile
beslendigi gézlemi yapilir.

-“Agagclarin( gergek agag kitiigi) yasini
hesaplayalim” galismasi yapilir.(Yasl-Geng
kavrami tekrar edilir)

-“Kagit nasil olusur?”ve Mobilya nasil olusur?”
belgeselleri izletilir.

-“Agaclar tuvalimiz galismas” yapilr.(bu galisma
sirasinda klasik ve dinlendirici mizikler
agllabilir.-Uzun Kisa insan figurleri ile kavram
pekistirmesi yapilabilir)

REHBERLIK ETKINLIGI:Cocuklarla birlikte
1.hafta boyunca “GUNE MERHABA”dansI
yapilir ama her giiniin temasi farkh bir
agaci yansitir.Muzik segimleri doga konulu
olabilir.

GM: Metre,ip,Afis Kagidi, kegeli kalem,koli
bandi

ORMAN NEDIR? YARARLARI
NELERDIR?

-“Orman Nedir?, nasil olusur?,iginde
neler var?,kag yilda olur?” Tirkge-Dil
etkinligi yapilr.

-Orman yanginlarina deginilerek
nasil 6nlenebilir sohbeti edilir.

-“Ezo Sunal ile orman gezisi
hikayesi” izlenir.

-temiz hava- kirli hava deneyi yapilir.
-“Tag-Pamuk oyunu”
oynanir.(Sert-Yumusak kavrami
dogada bulunan malzemeler ile
verilir.)

-Orman Panosu yapllir.
-Askeriyedeki ormana gezi
diizenlenir.

GM: Pano icin gerekli envanterler
okuldan temin edilir. iste Benim
Ormanim galismasi igin gikt
alinir.(Cocuk sayisi kadar) Tas ve
pamuk

DUNYA SU GUNU(22
MART)

-“Suyumuzu korumak icin
neler yapabiliriz” galigmasi
yapilir.(scamper galismasi)
-“Su evimize nasil gelir?”
deney diizenegi olusturulur.
-“Kuglik Yagmur Damlasi
hikayesi” okunur(Hikaye
icerisinde canli-cansiz
kavramina deginilir).
-“Yagmur damlasi sanat

etkinligi” yapilr.

GM: Scamper galisma
sayfasi cocuk sayisi kadar
cikti alinir.Kiiglk su damlasi
hikaye kitabi,mavi karton
oynar géz,misina,beyaz
karton,pamuk

DOGADA NELER GORDUM?
-“I” Sesi tanitihr.“1"sesi ile ilgili
okuma yazma galismasi yapilir.
-“Bahce gezisi ve gokyulzu
sinemasi”galismasi yapilir.(Bu
Calismada “I"sesi gegen kelime
ve climleler kurmaya 6rnekler
verilmeye gayret edilir)
-Hayvanlarin yagsam alani
olusturulur.

-“Bum Bum
Oyunu”oynanir.(Ormanda bir ayi
varmis sarkisi dramatize edilir)
-Ahsap kesme tezgahi alinir.
Ahsap kesme caligsmasi yapilir.
GM: Rulo,Yesil karton,mavi ¢ép
poseti,Kirmizi Grapon
kagidi,pastel boya,maket kartonu

AYIN ULKESI: BREZILYA
AMAZON ORMANLARI
-“Brezilya ulkesi tanitilir.
-“Brezilyanin genel 6zellikleri”
anlatiir(Gorsel destekli)
Ornegin para birimi
bayragu,iklim kosullari 6nemli
danslari v.b.

-“Kahveli kurabiye” mutfak
etkinligi yapilir.(brezilya
vurgulanarak)

-“Samba dans|” video destekli
izlenilip yapilir.

GM: Kurabiye yapimi igin
gerekli malzemeler mutfaktan
talep edilir.

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,ingilizce
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama, ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Giines Sinifi:Jimnastik,Felsefe
Gokkusagi Sinifi:Kodlama, ingilizce
Gokyiizii Sabah:Drama

Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokyiizii Sabah:Felsefe
Gokyiizii Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines Sinifi:Kodlama
Gokyiizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusagi
Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokylizu Sabah:Jimnastik,
Bilim

Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarlik Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Ritim Cubuklari Calismasi Tema:Orman Ve Su(Yapboz) Mozaik Atolyesi Hali Katlama, Tasima,Yikama Eller Yukari Eller AsagiOyunu
B.Firtinasi: Hayvanlar kendi aralarinda
sence nasll iletisim kuruyorlar?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut Ve Gokkusagi Beslenme Dost. O./Mutfak Matematik Bulut Ve Gokkusagi Scamper Galismasi: Bir Su
Miniup lsitsel Tamamlama 6.Kitap Brainstorm(Kelebek 5-10. Asama) Etk *7 Ve 8 Sayisini Ogreniyorum Damlasi Olsaydin Nereye
1.2.3.4.Egzersiz Calismalari innovation Brick Game(25-30. Beslenme Ve Sporun (Caliskan 7,Benekli 8 Tekerleme Diismek isterdin?
Asama) Etkilegimi Ogrefiyor,7 Ve 8 Oyunu) Asamali Resim: Maymun

Colorful (25-30. Asama),Reversi
Akil Oyunlan Giines
Bilgelik 1. Kitap 1-5 agsamasi
Level Up 1-2 agamasi

Yoga Calismasi

Matematik Giines
Saglikli- saglksiz yiyecekler
eslestirme galisma sayfasi,Mutfak-
banyo arag gere¢ gruplama etkinligi

ILKOKULA HAZIRLIK
*Sekiller ile grafik okuma
*Aktarim galismasi
(2. Asama)

RUTIN

= kiTAP SAATII

= «ITAP SAATII

= k1TAP SAATIIN

= «ITAP SAATII

= k1TAP SAATII




TEMA: KITAPLAR VE TIYATROLAR

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH: 25-29 MART

GUNLER

PAZARTESI

SALI

GARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

RUTIN

= ITAP SAATII
1. GUNE MERHABA ETK %"

= «i7AP SAATI
. GUNE MERHABA ETK &

= «irAp SAATII
. GUNE MERHABA ETK

= «iTAP SAATII
 GUNE MERHABA ETK'Y

= «i7AP sAATI
. GUNE MERHABA ETKI X

MEB ETKINLIKLER

Hikaye Kitaplari:
-Zeynep'in Tiyatro Gosterisi
-Kelime Koleksiyoncusu
-Ayilar Kitap Okumaz
-Agimpa

-Yeni Kitliphaneci

-Kitap Kurdu Lily

-Dikkat !Bu Kitiphane De Bir
Ejderha Var

-Filler Kag Taneydi

-On Kugik Fare
-Kitiphaneler Haftasi (B)
-Diinya Cocuk Kitaplari Haftasi (B)

-KUTUPHANELER HAFTASI
-DUNYA TiYATROLAR GUNU

EN iYi DOSTUM KITAPLAR

-Kitap merkezleri olusturulur.”Kitap
nasil olusur?”

-Kitaplarin sertveni anlatilr.
-“Aysegul Dede Kutiphaneler”
sarkisi égrenilir.

-“Buylidiigiim zaman kitab1” okunur.

-Kutiphaneler haftasi panosu yapllir.

-“Kitabimiz yapalim” galismasi
yapilirWeb 2 araclarindan
storyjumper ile kendi kitabimiz
olusturulur.

-“Ayrag tasarlayalim” etkinligi
gerceklestirilir.

GM: Biliyudigim Zaman kitabi,A4
kagidi(Cocuk sayisi kadar)

KUTUPHANE NEDIR?
-“Kittiiphane nedir?”konulu
animasyon kisa film izlenir.
-“O rakami” 6grenilir.(Kitap
Gorseli ile)

-“Idris Giilliice Halk
Kitiphanesine” gezi
dizenlenebilir.

-Okulumuza yazar davet edilir.

GM: Artik kartonlar,pullar,dil
pati ve kedi gorseli,yapistirici,0
rakami igin calisma
sayfasi(gocuk sayisi kadar

TIYATRO TURLERI

-“Tiyatro nedir? Amblemi nedir?”
tirkge dil etkinligi yapilir.
-“Tiyatro Turlerini 6grenelim”
(Geleneksel tiyatro ) konulu
Turkge-Dil etkinligi yapihr.
-“Mutlu-Uzgiin Yiiz Calismas!”
yapilir.(Bu ¢calismada

kizgin-korkmus saskin ylz ifadeleri

nede deginilir)(Tiyatro figuru ile)
-“Sahne Senin” Oyunu oynanir.
-“Diinya Tiyatrolar gini” panosu
yapillir.

ogretmensler tiyatrosu

GM: Maske,Kus
tlyu,sim,pul,parmak boyasi

OKUL TIiYATRO GALISMASI
-“Sicak Soguk” oyunu
oynanir.(uzak-yakin kavrami
calistirilir-bulunan nesne her
gocukta degisirve tiyatro ile
ilgilidir.)

-“Buguin nasil hissediyorsun”
galismasi yapllir.

-“Yarini Akil Yapar Tiyatrosu”
yapilhr.

GM: Emoijiler,Sari Simli eva,yildiz
kalibi (tiyatro igin ayrica
konusulmali)

AYIN SANATI: TIYATRO

-“Kuklalar igine yerlestirilmis duyu
balonlar” galismasi yapilir.(Ayaklar ile
kesfedilir) (Puttrli-Kaygan
sert-yumusak kavramlari galigihr.)
-“Kukla Tasarlayalim” ¢aligmasi yapilir.
-Kukla tiyatrosu cagrilir.(
Hacivat-Karag6z)

-REHBERLIK ETKINLIGI: Ozgiin
kukla calismasi yapilir.

GM:Balon,piring,¢akil
tasl,pamuk,nisasta,misir,kum
Tahta kasik ve artik malzemeler

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,Ingilizce
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Goékyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama,ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Giines SinifizJimnastik,Felsefe
Gokkusagi

SinifizKodlama, ingilizce
Gokyiizii Sabah:Drama
Gokylizi
Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokyiizii Sabah:Felsefe
Gokyiizii Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Gines Sinifi:Kodlama
Gokyiizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusagi Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Kedi-Kestane Calismasi
Gm:Cocuk Sayisi Kadar Tef

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlhk
Tema:Kitaplar Ve

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Tuzla Cocuk Kiitiphanesi

KULUP DERSI
Yasam Becerileri
Ayakkabi Boyama

KULUP DERSI
Geleneksel Oyun
Yumurta Tagima Oyunu

Tiyatrolar(Mozaik) Gezisi (Boyaci Ziyareti)
B. Firtinasi:Bir kitabin kapagini
tasarlarmisin?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi KULUP DERSI PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut Ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Gokkusagi Scamper Galismasi: Bir Kitap Yazmis
| Sesi Tanima Ve Yazi iginde Bulma Gokkusagi Ayin Saglikli Beslenen *Ipler lle Resim Yapma Etkinligi Olsaydin Adi Ne Olurdu?

Brainstorm(Araba 1-5. Asama)
Innovation Brick Game (25-30.
Asama) Colorful25-30.

Ogrencisinin Segimi
Muzlu Sit Calisnasi

*Dikkat Seti 26.ve 27.sayfa
Matematik Giines
Kardan adam olusumu asamasi

Asamali Resim: Traktor

Asama) Hedef 5 Dondurma ériintiisti calisma 'LKOKUILA HAilRLlK
Akil Oyunlari Giines sayfasi Sayili Sudoku
Bilgelik 1. Kitap 6-10 asamasi
Level Up 3-4 asamasi
RUTIN = kITAP SAATII = kITAP SAATII = «I7AP SAATII = KITAP SAATII = «I7AP SAATII




TEMA: SAGLIGIM

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH:01-05 NISAN

GUNLER PAZARTESI SALI GARSAMBA PERSEMBE CUMA
RUTIN = «iTAP SAATII = «I7AP SAATII = «ITAP SAATII = ITAP SAATII = kiTAP SAATII
1. GUNE MERHABA ETK & . GUNE MERHABA ETK . GUNE MERHABA ETK & 1. GUNE MERHABA ETK & 1. GUNE MERHABA ETKI %
MEB ETKINLIKLER OTIiZM FARKINDALIK SAGLIK NEDIR? SAGLIK GALISANLARI Saghkh beslenme, uyku ve Ayin sporu:Atletizm
SAGLIK HAFTASI KIMLERDIR? temizlik

Hikaye Kitaplari:

-Kardesim Otizmli

-Haydi Banyoya

-Virtslerin Gizli Hayati
-Saglikh Beslenen Hamster
-Grip Olan Kaplumbaga(B)
-Tombik ile Sirik Temizlik Giinii
-Ah Hasta Oldum

-Hucreler Mikroplarla Savasiyor
-Aburlupcuburlup

-Dostum Asi (B)

-Siz Hi. Sugigegi Cikardiniz Mi
(D)

-Gezgin Hapsirik Tozu

-“Gunln anlam ve 6nemine
farkindalik igin gocuklarin
yakalarina “mavi kurdela” takilir.
-“Otizm nedir?” adli tanitim videosu
izlenir.

-“Otizm farkindalik
pankarti’hazirlanir.

-“Elmer” adli hikaye okunur.
-“Elmer” adl beden perkisyon
calismasi yapilir.

GM:Mavi kurdele, pankart kumasi,
akrilik boya, Elmer adli hikaye
kitabi

-“Saglik nedir?”’konulu Turkge-Dil
etkinligi yapilir.

-“Saglk égutleri” adli boyama
kitap¢igi olusturulur.
-“Dik dur kardesim” adh
ogretilir,

- “Saglikh olmak i¢in yapilmasi
gerekenler” konulu galisma sayfasi
yapilr.

-Tatli-tuzlu-aci -eksi sebze ve
meyveler tattirilir.

sarki

REHBERLIK ETKINLIGI: Kisisel
bakim,beslenme ve uyku tablosu
dauitilarak 1.hafta boyunca
uygulanmasi saglanir.

GM:

-“Saglik galisanlar” hakkinda
Turkce dil etkinligi yapihr.
-"Ameliyat yapiyorum " oyun ve
drama etkinligi yapilir.

- Bir saglik calisani okula davet
edilerek meslegi hakkinda
materyallerle bilgi vermesi istenir.
-“Saglik galiganlar” ile ilgili kukla
sanat etkinligi yapilr.

GM:

-Saglikli ve sagliksiz yiyecekler
tablosu yapilir.(Tablo yapilirken
Saglikl yemek sarkisi eslik
edebilir.)

-Saglikli Olmak ile ilgili
bilgilendirme yapilr.

-"Mikrop” deneyi yapilir.

- "Spor nedir?” slayt seklinde
Turkge -Dil etkinligi yapilir.

- Bosluk Kitabi ve UNICEF
psikolojik kitaplarin incelenmesi.

GM: Sut, karabiber,bulasik
deterjani.

-“Atletizm nedir?” Turkge dil etkinligi
yapilir.

-“Atletizm sporun kurallari nelerdir”
slayt egliginde izlenilir.

-“Atletizm dallar ve branslari
nelerdir?” konusuna yer verilir.
-Nasil atlet olunur?

Diinyada basarili atletler kimlerdir?
-Turkiyedeki basarili atletler kimlerdir?
-Okulda kogu yarismasi
yapilir.(Engelli Atlama ve 100
metre-200 metre galismalarina yer
verilir.)

GM:

BRANS DERSLERI Giines Sinifi:Drama,ingilizce Giines Sinifi:Jimnastik,Felsefe Gokyiizii Sabah:Felsefe Giines Sinifi:zKodlama Gokkusagi Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokkusagd Sinifi:Bilim,Drama Gokkusagi . Gokyiizii Oglen:Felsefe Go6kytizii Sabah:Kodlama Gokylizu Sabah:Jimnastik, Bilim
Gokylizii Sabah:Ingilizce Sinifi:Kodlama, Ingilizce Bulut:Bilim Gokyiizii Oglen:Kodlama Bulut:Jimnastik
Gokyiizii Oglen:Drama, ingilizce Gokyiizii Sabah:Drama Bulut:Drama
Bulut:Felsefe,Ingilizce Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama
KULUP DERSLERI Kuliip Dersi Kuliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarlik Yasam Beceriler Geleneksel Oyun
Yengeg Calismasi Tema: Sagligim(Learning Upp) Saghgim Konulu Stajyerlerin Anahtar Kullanimi Kulaktan Kulaga Oyunu
B. Firtinasi: Viicudumuz demirden Tiyatro Gosterisi (Anahtar Cesitlerini Taniyalim)
olsaydi nasil olurdu?
Kuliip Dersi Kuluip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut Ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Gokkusagi Scamper Calismasi: Gozlerim Diz
Miniup Isitsel Tamamlama 6.Kitap Gokkusagi Saglik Ve Uyku lliskisi Konulu *Hamurdan Digme Ayirma Kapaklarimda Olsaydi Nasil Olurdu?
5.6.7.8.9.Egzersiz Calismalari Brainstorm(Araba 5-10. Asama) Ana-Sil Etkinligi(Saglhkl Olmak Igin Etkinligi ve 29 Nolu Calisma Asamali Resim:Doktor Onligii
innovation Brick Game (30-35. Yapilmasi Gerekenler) Matematik Giines
Asama) Colorful(30-35. Hangi Hayvan Kag Saat Uyur 9 Rakaminin sarki 6grenimi, .
A$a)ma),Rev£>rsi : yDrama3| ’ calisma sayfasi, tahta%/a Gizimi . !,LKOKULA: HAZIRLIK o
Akil Oyunlari Giines Meslek eslestirme kartlari Orlntd devamlig ve Sayili Oruntd
Bilgelik 2. Kitap 1-5 asamasi Yazimi(Ozgin)
Level Up 5-6 asamasi
RUTIN = «i7AP SAATII = «i7AP SAATII = «17AP SAATII = «irAP SAATII = «i7AP SAATII




TEMA: 23 NiISAN

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH: 15-19 NISAN

GUNLER

PAZARTESI

SALI

GARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

RUTIN

= «irap sAATII
. GUNE MERHABA ETK' X

= «i7AP SAATI
. GUNE MERHABA ETK &

= «irAp SAATII
. GUNE MERHABA ETK

= «iTAP SAATII
 GUNE MERHABA ETK'Y

= «i7ap sAATII
1. GUNE MERHABA ETKI X

MEB ETKINLIKLER

Baska Bir Okulu Ziyaret Ve
Hediye Verme

-Yasasin 23 Nisan

-Kibirli Fil (B)

-Krokodoli

-Cemile Cinli Ve Zenci
Arkadaslarini Seviyor

-23 Nisan Ulusal Egemenlik
(B)

-Diinya Cocuklarindir(D)
SeferDede

23 NISAN ULUSAL EGEMENLIK
VE COCUK BAYRAMI

EGEMENLIK VE TBMM NEDIR?
-“TBMM hangi tarihte kuruldu?”
ogrenilir.

-“TBMM ilan edilmeden 6nce ve
sonra bizlere verilen haklar.”
konulu drama galismasi yapilir.
-"Egemenlik nedir?” adli tanitim
videosu izletilir.

-TBMM'ye sanal gezi yapilr.
TBMM’nin icinde,disinda farkh
yapilara dikkat gekilir.
-Atatirk’in TBMM konusmasi
dinletilir.

GM:

23 NISAN’DA NE OLDU?

-“23 Nisan hangi tarihte bayram
olarak kutlandi?” 6grenilir.
-“Bayram senligine katilan ilk ve
son ulkeler hangileridir?” 6grenelim
konulu Tirkge-Dil Etkinligi yapilir.
-Konserve kavanozundan “Turk
Bayrag!” sanat etkinliginin
yapilir.(Bu ¢alisma sirasinda 23
Nisan Sarkisi eslik edebilir.)

GM: Konserve kavanozu, kirmizi
gida boyasi, ay- yildiz calisma
sayfasl.

DUNYA GOCUKLARI

-“Dunya haritasini ve Ulke
bayraklarinin renkleri
sembollerinin” incelenmesi.
-Dinya haritasinin yap-bozu
yapilmasi parga butun iligkisinin
kavratiimasi.

-Farkli tlkelerde yasayan
insanlarin yoresel kiyafetlerinin
renkleri ve tonlarina dikkat edilmesi
gorsel esliginde incelenmesi.

- Diinya Cocuklarn” sanat
etkinliginin yapilmasi.
-REHBERLIK ETKINLIGI:

Sen ve Biz etkinligi

GM: dunya ve dliinya ¢cocuklarinin
boyama sayfalari, karton,gop sis.

AYIN SANATI:HALK OYUNLARI
(ZEYBEK OYUNU)

-Zeybek oyunu neyi temsil eder?
Turkge dil etkinligi yapilir.

-Zeybek oyunu videosu ¢ocuklara
izletilir. konu hakkinda sohbet edilir.
-Zeybek oyunu hangi yoreye aittir?
-Zeybek oyununun hikayesi nedir?
-Sinifta zeybek oyununun
oynatiimasi.

GM:

23 NiSAN TORENI

-23 Nisan toreninin belirtilen saatte
yapilir.

-Toérende gozlemlediklerini ve
hissettiklerini resimlemesi yapilir.
- Ayas 23 Nisan Cocuk Bayrami”
animasyonu izletilir.

-” Yagasin 23 Nisan “ hikaye kitabi
okunur.

GM:

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,ingilizce
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama,ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Giines Sinifi:Jimnastik,Felsefe
Gokkusagi

SinifizKodlama, ingilizce
Gokyiizii Sabah:Drama
Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokyiizii Sabah:Felsefe
Gokyiizii Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines Sinifi:Kodlama
Gokylizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusag Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlk

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Kuliip Dersi
Yasam Becerileri

KULUP DERSI
Geleneksel Oyun

23 Nisan Calismasi Gm:Davul 23 Nisan (Arttirilmis Gergeklik) Cam ve Billur Miizesi Gezisi Tornavida Kullanimi Dokun ve Kurtar Oyunu
B.Firtinasi:Bir diinyan olsaydi (Tak S6k Oyuncagi Uygulamasi)
icinde neler olurdu?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut Ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Gokkusagi Scamper Calismasi: 23 Nisan Ulusal
U Sesi Tanima Ve Yazma Gokkusagi Uyku Takvimi Yapimi *9 Rakamini Ve 10 Sayisini Egemenlik Ve Cocuk Bayramini

Calismasi
Miniup Fonolojik Farkindalik-1: 9
Kitap 1.2.3.Egzersiz Calismalari

Brainstorm(Tren 1-5. Asama)
Innovation Brick Game(35-40.
Asama) Colorful(35-40.
Asama),Hedef
Akil Oyunlari Giines
Bilgelik 2. Kitap 6-10 asamasi
Level Up 7-8 asamasi

Ogreniyorum(Zip Zip 9 Ve Ponpon 10
Tekerleme Ogretiyor,9 Ve 10 Oyunu)
Matematik Giines
Eslestirme: Sayi ve nokta
Gruplama: Butiin, yarim ekmek
gruplama caligmasi

Bizlere Armagan Ettigi icin Atamiza
Ne Sdylemek Istersn?
Asamali Resim: Ugan Balon

ILKOKULA HAZIRLIK
*Altih, Yedili Gruplama Calismasi
*5 renkten olusan gruplama galismasi

RUTIN

= k1A sAATII

= «iTAP SAATII

= «ITAP SAATII

= 1TAP SAATII

= «itAp sAATII




TEMA: KARINCALAR VE ILKBAHAR

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH: 22-26 NISAN

GUNLER

PAZARTESI

SALI

GARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

RUTIN

= «i7AP SAATII
1. GUNE MERHABA ETK' R

= «i7AP SAATI
. GUNE MERHABA ETK &

= «irAp SAATII
. GUNE MERHABA ETK

= ITAP SAATII

 GUNE MERHABA ETK T

= «i7ap SAATII
1. GUNE MERHABA ETKI X

MEB ETKINLIKLER

-Sallanan Karinca

-Minik Tohum

-ilkbaharin Sesi

-Cesur Kelebek Mini

-Hos Geldin Bahar

-Kibirli Karinca (B)

-Agustos Bocegi Ve Karinca (B)
-Oncii Karinca (B)

-Bir Ugurtma iki Cocuk

-Bahar Geldi

KARINCALARIN YASAMI
-Karincalar sicak ve soguk
havalarda nasil yasar? adli
tanitim videosu izletilir.

-"Minik Karinca” hikayesi okunur.
-Karincalarin dogada incelenmesi
yapilir..

-Karincalar hafif olmalarina
ragmen kendi agirhginin kag
katini tagiyabildigi konusunda
sohbet edilir.

-Karinca gesitleri nelerdir? konu
hakkinda sohbet edilir.
-"Karinca” sarkisi dinletilir.
REHBERLIK ETKINLIGI:

Benim Hayvanim ve Bizim
Ciftligimiz Etkinligi

GM:Blyiiteg

KARINCALAR NASIL iLETISIM
KURAR?

-Karincalar sesli mi yoksa sessiz
mi iletisim kurarlar? Turkge dil
etkinligi yapihr.

-Karinca dramasi yapillir.
-Karincalar yuvalarini nerede

yaparlar? adl egitici video izletilir.

-"Karinca yuvas!” sanat etkinligi
yapilir..

GM: Toprak,su, yer fistigi
kabugu, s6nil, oynar goz.

ILKBAHAR MEVSIiMI
FARKLILIKLARI

-llkbahar hangi aylari icerir?
-llkbahar lilkemizin yagadigi
kaginci mevsimdir?
-“"Yagmur” deneyi yapilir..
-Okulca fidan dikilir.
-Mevsimler panosu hazirlanir.

GM: Tiras képugl ve mavi gida
boyasi.

DOGA UYANIYOR iNCELEYELIM
-"Merhaba ilkbahar” adl sarki
ogretilir.

- Cimenler neden yesil renklidir?”
isimli egitici video izletilir.

-“Kis uykusundan uyanan
hayvanlar hangileridir? * isimli
Turkce dil etkinligi yapilir.

-“Kis uykusuna yatan hayvanlar”
isimli sanat etkinligi yapilir.
-"Gokkusag! * deneyi yapllir.

GM: Dogada bulunan malzemeler.
Renkli bolibonlar, tabak,su, bardak.

AYIN ULKESI:AVUSTRALYA

-Avustralya Ulkesinin harita Gzerinden
gosterimi yapilir.

- “Avustralya’da yasayan ilging
hayvanlar?” isimli Turkge dil etkinligi
yapilir.

-"Avustralya Ulkesinin geleneksel
yemegi

-Nedir?” isimli video izletilir.
-Avustralya Ulkesine ait ‘Nokta Sanatr’
nin tanitimi yapilir.

-‘Nokta Sanatr’ galisma sayfasi yapilir.

GM: Nokta sanati galisma sayfasi

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,ingilizce
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama,ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Giines Sinifi:Jimnastik,Felsefe
Gokkusagi

SinifizKodlama, ingilizce
Gokyiizii Sabah:Drama
Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokyiizii Sabah:Felsefe
Gokyiizii Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines Sinifi:Kodlama
Gokylizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusag Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi Kliip Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarlik Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Karinca Calismasi Karincalar Ve Ik Bahar(Yapboz) Nezahat Gokyigit Botanik Park Algidan Kalip Cikarma Kiskang Tavuklar Oyunu
B.Firtinasi: Bir karinca kadar Atolye Gezisi
kiigulseydin ne yapmak isterdin?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut Ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Giines Scamper Calismasi: Karincalar
Miniup Isitmatik 7.Kitap Gokkusagi Saglkh Uyku Pozisyonlari Gorsel Dikkat Etkinligi,31 Nolu Cals Neleri Tasiyabilir?

1.2.3.4.Egzersiz Calismalari

Brainstorm(Tren 5-10. Asama)
Innovation Brick Game (40-45.

Yastik Savas!
Ayin Saglikli Beslenen Ogrencisini

Matematik Gokyuzi
Gunes sistemi siralamasi

Asamali Resim: Karinca

Asama) Colorfu|(40_-45. Segilmesi Kalem, silgi, kalemtiras éruntisi ILKOKULA HAZIRLIK
Asama),Reversi . - e
Akil Oyunlan Giines Okula nasil geliriz grafigini
Hedef 5 (Tum &grenciler) . . olugturalim. .
Jungle Oyunu Fareyi peynire gétirme(Kod Takibi)
RUTIN = «i7AP SAATII = «i7AP SAATII = «i7AP SAATII = «irAP SAATI = «i7AP SAATII




TEMA: TRAFIK DUNYASI

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH:29 NiSAN-03 MAYIS

GUNLER

PAZARTESI

SALI

GARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

RUTIN

= «irar sAATI
. GUNE MERHABA ETK' X

= «i7AP SAATII
1. GUNE MERHABA ETK' R

= «i7AP sAATI
. GUNE MERHABA ETK

= «irAr SAATII
. GUNE MERHABA ETK X

= «irAp SAATII
1. GUNE MERHABA ETKT X

MEB ETKINLIKLER

Hikaye Kitaplari:
-Itfaiyeci Cem

-Trafik

-Trafik Lambalari

-Arabada Giderken

-Ust Ve Alt Gegitler
-Arkadasim Motosikletli Polis
-Arkadagim Itfaiyeci
-Kahraman ltfaiyeciler
-Cocuklarin Arabasi(B)

-Trafik Ve Ilkyardim Haftasi (B)
Trafik (B)

-Kirmizi Traktoér Ve Beyaz Araba (D)
-Bay Yengeg Trafikte (B)
-Kagak Traktor

-Yedek Tekerlek

-Yolculuk Oyunu

TRAFIK HAFTASI

TRAFIK NEDIR?

-“Trafik nedir?”sorusuyla
cocuklarin 6n bilgisi alinir.
Cocuklara gesitli trafik
isaretlerinin oldugu gérseller
gosterilir. Anlamlar Gizerine
sohbet baslatilir.

-"Trafik adam “videosu izlenir.
-“Trafik sarkisi” sdylenir.

-Trafik 151§1 modeli cocuklara
gosterilir. “Cilgin Trafik Isiklar “
oriintl galisma sayfalari yapilir.
-Okulda hazirlanan yol incelenir.
Ardindan drama caligmasi
yapilir.

GM:Trafik isaretleri gorselleri,
trafik 1511 modeli,

ortintli galisma sayfasi

NOT: Persembe glni
hazirlanacak olan acil durum
cantasi igin veliye mesaj atilir.

PARKUR ILE TRAFIK
KURALLARI

-Trafik polisinin gorevleri nelerdir?
Trafik 1siklari olmasaydi ne olurdu?
hakkinda tirkce dil etkinligi yapilr.
-“Arabami Yapiyorum “ sanat
etkinligi yapilir.(ilag kutulari ve artik
materyal ile araba yapilir. Yapilan
arabalar olusturulan parkurda
surdldr.)

-“Tasit -say!” eslestirme calisma
sayfasi yapllir..

-“Kaplumbaga- tavsan” yarisi
yapilir.

-Trafik parkuru gezisi yapllir.

GM:ilag kutulari,artik materyal,
eslestirme galisma sayfasi

ACIL DURUM TELEFON
NUMARALARI

-Acil durum ne demek? tirkge dil
etkinligi yapilir.

-“Acil durum oyunu” oynanir.
-“Acil durum numarasl” sanat
etkinligi yapilir.(Pankart
olusturulur.)

-“Acil durum” galigma sayfasi
yapilr.

REHBERLIK ETKINLIGI:

Acil durum numaralari ve drama
etkinligi

GM:Galisma sayfasi, kagit, boya,
makas

ILKYARDIMIN ONEMI VE
ILKYARDIM GANTASI
-ilkyardim nedir? videosu izlenir.
konu hakkinda ¢ocuklarla sohbet
edilir.

-Acil durum gantasi
hazirlanir.Cocuklarin getirdigi
malzemeleri anlatmalarina firsat
verilir.

-“112 Acil Cocuk” sarkisi dinletilir .
-“llk yardim” dramasi yapilir.

GM: Canta, acil durumda
kullanilacak malzemeler

AYIN ULKESI :MISIR

-Ogretmen baginda Antik Misir’a ait
bir baslik ve elinde asayla sinifa girer.
Ogretmen sinifta bir siire dolastiktan
sonra ben hangi tlkeden geldim?
sorusuyla sohbeti baslatir. Sohbet
sonunda ULKELERI TANIYORUZ
"MISIR” videosu izlenir

-Blyuk bir afig kagidina piramit,
Misir'a 6zgi kiyafetler cizilir. Cizilen
gorseller gocuklar tarafindan uygun
sekilde boyanir. Afig kagidina Misir’in
para, yemek, ve mimarisine ait renkli
gorseller ilave edilerek gcalisma
sergilenir.

-“Miniyo ile Piramitlere Yolculuk”
sarkisi ritim gubuklari ile sdylenir.

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,ingilizce
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyuzi
Oglen:Drama,ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Giines Sinifi:Jimnastik,Felsefe
Gokkusagi

SinifizKodlama, ingilizce
Gokyiizii Sabah:Drama
Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokyiizii Sabah:Felsefe
Gokyiizii Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines Sinifi:Kodlama
Gokyiizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusagi Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuluip Dersi
Orff
Telefonun Delikleri

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarhk
Trafik Diinyasi (Egitici Tablet Oyun)
B. Firtinasi: Trafik levhasi

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Goztepe Trafik Parkuru Gezisi

Kuliip Dersi
Yasam Becerileri
Tuz Seramigi (Yogurma Davranisi)

Kuliip Dersi
Geleneksel Oyun
Yiiziik Kimde Oyunu

Yapilir
tasarlayalim
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut Ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Gokkusagi Scamper Calismasi:Hangi Meslek
Resimli Okuma Metinleri Gokkusagi Temizligin Saghmiz Igin Onemi *Pinpon Topu lle Ufleme Calismasi Olmazsa Olmaz ?Neden?

inceleme
Miniup Fonolojik Farkindalik-1:9

_ Brainstorm(Saray 1-5. Asama)
Innovation Brick Game (45-50.
Asama) Colorful(45-50. Asama),Hedef 5

Konulu Ana-Dil Etkinligi
Mikrop Oyunu

*Dikkat Seti 28. Ve 29.Sayfa
Matematik Giines

Asamali Resim: At

Kitap 4.5.6.7. Egzersiz S 10 Sayisi sarki 6gretimi, calisma iLKOKULA HAZIRLIK
Caligmalari - glli(lll ?i‘:{:a?_g:":ias' sayfas| ve tahtaya yazimi Sudoku(3.Asama)
gLeveI .Up 1_p2 asan?a& Tasit eslestirme calisma etkinligi
RUTIN = «i7AP SAATII = «i7AP SAATIM = «17AP SAATII = «i7AP SAATII = «17AP SAATII




TEMA: ANNELER VE YAVRULARI

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH: 06-10 MAYIS

GUNLER PAZARTESI SALI GARSAMBA PERSEMBE CUMA
RUTIN = «I7AP SAATII = «iTAP SAATII = «ITAP SAATII = ITAP SAATII = «iTAP SAATII
. GUNE MERHABA ETK &' . GUNE MERHABA ETK'R . GUNE MERHABA ETK &' 1. GUNE MERHABA ETK' %" . GUNE MERHABA ETKT &

MEB ETKINLIKLER

Hikaye Kitaplari:
-Beni Ne Renk Sevdin Anne

-Annemin Cantasi
-Hayvanlar Yavrularini Nasil
Blyutur

-Fokun Yavrusu

-Anneler Guni (B)

-Yavru Serge (B)

-Anneler Ve Yavrulari

ANNELER GUNU

ANNE NE DEMEK?
-Cocuklara “Annem Hakkinda”
sayfasi uygulanarak
farkindaliklari artirilir. Sonra
anne ne demek sorusuyla
sohbete baslanir.

-“Beni Ne Renk Sevdi Anne*
kitabi okunur. Sence annen seni
ne renk seviyor sorusuyla sanat
etkinligine gegilir.

-Cocuklar segtikleri renkli
kartonlarla annelerine kart
hazirlarlar.

GM:”Annem Hakkinda”
uygulama sayfasi,hikaye kitabi,
renkli karton, kalem ve makas

HAYVANLAR VE YAVRULARI
-"Orman hayvanlarin ve yavrularin"
taniyalim videosu izlenir.
-"Agir-hafif "hayvan galisma
sayfalari yapilir.

-Fen etkinligi: "anne ve
yavru"hayvanlarin golge uzunlugu
fener tutularak kargilagtirilir.
-"Annem"sarkisi soylenir.
-Cocuklarin okula sevdikleri
hayvan pelus oyuncagini
getirmeleri istenir, sertlikleri ve
yumusakliklari hakkinda konusulur.

GM: Calisma sayfasi, anne ve
yavru hayvan oyuncagi, fener
NOT: Veliye mesaj gonderilir.
cocuklarin cektigi bir fotografi
cuma guni okula géndermeleri igin

EMEK VE OZVERI

-"Emek ve 6zveri" bu kelimelerin
anlamin bilen var mi? diyerek
sohbete baslanir. Kavramlarin
anlamlarini gocuklarin bulmasina
rehberlik edilir. Sohbet sonunda
simdi sizi emek vermeden
yasayamayacak bir canli ile
tanistirmak istiyorum denir ve balik
bakimi hakkinda bilgi verilir.
-Hafta sonuna kadar baligin
bakimini gocuklar yapar

-“WORD WALL “Eglenceli Kutular”
oyunu oynanir.

-Okul bahgesine yarisma parkuru
kurulur. Cocuklar sirayla parkurda
yarigirlar. Parkuru tamamlayanlara
rozet verilir.

GM: Fanusta balik

TESEKKUR ETMEK

-Cocuklara bugiin sinifimizda tesekkr
etme glinii olsun(seni mutlu eden
davraniglar ve sozler igin arkadasina
tesekkir et ve onun adagindan bir elma
boya denir. En ¢ok elmasi boyana
gocuga tag takihr.

-Sanat etkinligi; sen hayatinda en ¢ok
kime tesekkur etmek istersin ve nigin
tesekkir edersin resim calismasi yapilir.
-Oyun etkinligi; cocugun gozleri kapali
iken 6nundeki kutuda yer alan sert ve
yumusak oyuncaklari ayirmasi istenir.
Bu sirada sinif arkadaslari 20’den geriye
sayar. . L
-REHBERLIK ETKINLIGI:
Cocuklarin annelerine tesekkur
ettigi bir video hazirlanir. Video
ailelerle paylasilir

GM:Elma agaci ciktisi, siniftaki
oyuncaklar,plastik kutular.

AYIN SANATI:GORSEL SANATLAR
-Fotograflar bize ne ifade ediyor? gibi
sorularla gocuklarin dikkati gekilerek
Fotografcilik hakkinda sohbet edilir.
-Fotograflariyla Gnlenen kigiler
tanitilir.

Cocuklardan istenen kendi cektikleri
fotograflardan fotograf sergisi
olusturulur.

-Sen Unlu bir fotografci olsaydin neyin
resmini ¢gekersin. Sanat calismasi
-Eski ve yeni fotograf makineleri
incelemeleri igin ortam olusturulur.

GM: Fotograf makineleri, resimler,
kagit ve boya kalemleri

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama, ingilizce
Gokkusag Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama,ingilizce
Bulut:Felsefe,ingilizce

Giines Sinifi:Jimnastik,Felsefe
Gokkusagi

Sinifi:Kodlama, ingilizce
Gokyiizuii Sabah:Drama
Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokyuizi Sabah:Felsefe
Gokyiizii Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines SinifizKodlama
Gokylizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusag Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizu Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Ahtapot Calismasi

Klip Dersi
Dijital Okuryazarlik
Anneler Gunu(Sarki Birlestirme)
B.Firtinasi: Annen bir film
kahramani olsaydi hangi filmin
kahramani olurdu?

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

3D Resim Atélyesi

Kuliip Dersi
Yasam Becerileri
Corap Doldurarak Oyuncak Yapma

Kuliip Dersi
Geleneksel Oyun
Ayakkabi Saklama Oyunu

Kuliip Dersi
0. Yazm. Farkindalik/Miniup
Miniup Isitmatik 7 .Kitap
5.6.7.8.9.Egzersiz Calismalari

Kuliip Dersi
Akil Oyunlari Bulut Ve
Gokkusagi
Brainstorm(Saray 5-10. Asama)
innovation Brick Game(50-55.
Asama) Colorful(50-55.
Asama),Reversi
Akil Oyunlari Giines
Bilgelik 1. Kitap 6-10 asama
Level Up 3-4 asama

Kuliip Dersi
Beslenme Dost. O./Mutfak Etk
Ne Zaman El Yikamaliyim(Dogru

El Yikama Oykiinmesi)

Kuliip Dersi
Matematik Bulut Ve Gokkusagi
*Arabalari Komutlara Gére Park

Etme Etkinligi,34 Nolu Calisma
Matematik Giines
Eksik olani bulma ve eslestirme
calisma sayfasi.
Yaprak gruplama etkinligi

PROJELER
Scamper Calismasi: Sevgiyi
Séylemek Disinda Nasil Ifade

Edebiliriz?
Asamali Resim: Cigek

ILKOKULA HAZIRLIK
*Boyutlu oriintl
*Sekil,sayi,renk genel tekrar oruntisi

RUTIN

= «ITAP SAATII)

= kiTAP SAATIIN

= KITAP SAATI

= kITAP SAATIIN

= kITAP SAATII




TEMA: 19 MAYIS VE GECMISTEN GELECEGE OYUNLAR

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH:13-17 MAYIS

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
RUTIN = kITAP SAATII = kITAP SAATII = kITAP SAATII = kITAP SAATII = «ITAP SAATII
 GUNE MERHABA ETK T 4 BUNE MERHABA ETK T + GUNE MERHABA ETK T 4 BUNE MERHABA ETK T  GUNE MERHABA ETKT T
MEB ETKINLIKLER OYUN NEDIR? GELENEKSEL OYUNLARIMIZ 19 MAYIS GENGLIK VE SPOR AYIN SPORU:JIMNASTIK Tatil
i BAYRAMI
-Ogretmen oynaya oynaya gelin -Ogretmen siz kérebe, saklambag, ) ) _-"Jim_nastigin faydalarn" videosu
cocuklar diyerek neseli bir sekilde dokuz tag, be?§ tas... oyunlari -"19 Mayis ?gngllee Spqr ' izlenir. N
£ qi o Ki oynadiniz mi? sorusunu sorar ve bu Bayraminin" énemi ile ilgili video -Cocuk jimnastigi yapilir.

Penguenlerin Oyunu sinita girer. Dyun oynamayi kim - oyunlarin geleneksel oyunlarimizdan | izlenir. -Cocuklar el ele tutusup daire
-Iki Bana Bir Sana sever? Hangi oyunu seversin?gibi bazilari oldugu soylenir. -"Bandirma Vapuru"sanat etk. olusturur. Cemberden gecme
-Kulaktan Kulaga sorularla sohbeti baglatir. -Oyun etk.bahgede "dokuz tag" yapilir. oyunu oynanir.
-Bulutun Yalnizlig -"Oyunun faydalari"adl video izlenir. | oynanir. -"19 Mayis Marsi" soylenir. -Dil gubuklarindan
-Kimge 'Beni Oyuna Almyor -Oyun etk. 1sinma oyunu olarak '-TUrk(;e "dil etk."uzun. ipsanlgr !(Jsa -Okuma yazma etk'. bandirma “BAK-YAP” etkinligi uygulanir.
-Tosplnln Oyun Parki "kalabalik-tenha" oyunu oynanir. insanlar tek.erlem.es[ ile etkinlige vapuru gizgi birlestirme galismasi
-Benimle Yarigir Misin N e . baslanir secilen bir kitap okunur. yapillir.
-Benimle Oynarmisin (B) ¢ gugrbiroy -REHBERLIK ETKINLIiGi: Anne ve
-19mayis (B) oynant babalarin cocukluklarinda oynadigi | GM:Etkinlikler icin giktilar.
-Atatirk (B) -Kalabalik-tenha galigma sayfasi oyunlar posteri hazirlanir. Not: Evlere gocuklarin adres ve GM:
-Kiglk Gergedan Hop telefon numaralarin 6grenmeleri

GM: Video, Caligma Sayfasi GM:Top, Tas ,Kitap i¢in not génderilir.

BRANS DERSLERI Giines Sinifi:Drama, ingilizce Giines Sinifi:Jimnastik,Felsefe Gokylizii Sabah:Felsefe Giines Sinifi:Kodlama Gokkusagi

Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama,ingilizce
Bulut:Felsefe,ingilizce

Gokkusagi Sinifi:zKodlama, ingilizce
Gokyiizii Sabah:Drama

Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokyiizii Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Gokyiizii Sabah:Kodlama
Gokyiizi Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Sinifi:Felsefe,Jimnastik

Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim

Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Spor Yaptik Calismasi

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlik
19 Mayis Ve Gecgmisten Gelecege

Sosyal-Kiilturel Faaliyet

KULUP DERSI
Yasam Becerileri
Fasulye Kirma

KULUP DERSI
Geleneksel Oyun
Ebe Beni Kurda Verme

Oyunlar(Arttiriimis Gergeklik) Ugurtma Atélyesi
B.Firtinasi: Spor deyince aklina ne
geliyor?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi KULUP DERSI PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlan Bulut Ve Gokkusagi Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Gokkusag Scamper Calismasi: Ailenizle
U Sesi Tanima Ve Yazma Calismasi Magic 3d Bedensel Temizligimizi Nasil Baglama Etkinligi,Dikkat seti Eviniin Disinda Nerede Yasamak

Miniup Fonolojik Farkindalik-2:10
Kitap 1.2.3.4 Egzersiz Calismalari

Akil Oyunlari Giines
Bilgelik 2. Kitap 1-5 asama
Level Up 5-6 asama
Magic 3D

Saglariz(Konu lle llgili Miizikli
Dramatizasyon Calismasi)

calisma
Matematik Giines
Gokkusagi renk siralama calismasi
Sari beyaz pinpon topu oriintisi

isterdiniz?

Asamali Resim: Ugur Bocegi

ILKOKULA HAZIRLIK

*Sekizli ve Dokuzlu Gruplama

*Siniftaki kartlari gruplama

RUTIN

= «ITAP SAATII

= «i7AP SAATII

= «ITAP SAATII

= «i7AP SAATII

= «i7AP SAATII




TEMA: KITLE ILETISIM ARAGLARI

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH:20-24 MAYIS

GUNLER

PAZARTESI

SALI

GARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

RUTIN

= «irar sAATI
. GUNE MERHABA ETK' X

= «i7AP SAATI
. GUNE MERHABA ETK &

= «i7AP SAATII
1. GUNE MERHABA ETK' R

= «i7Ap SAATI
. GUNE MERHABA ETK &

= «i7ap SAATII
1. GUNE MERHABA ETKI X

MEB ETKINLIKLER

-Teonun Zorbalik Kitabi
-Okulda Zorba Var
-internette Giivenlik
-Televizyon (D)
-Televizyoncu Ali

MUZELER HAFTASI
ve
DUNYA OBEZITE GUNU 22
MAIS

KITLE iLETi$iM ARACLARI
Sohbet ortami olusturulur. Cocuklara
insanlarin bir 6zelligini sdyleyin diyerek
s0z verilir ve bir noktada iletisimden
bahsedilir. Insanlar igin iletisim kurmanin
6énemi vurgulanir. iletisim kurmak igin ne
gerekli sorusu ile devam edilir. Iletisim
araclari tanitilir.

-Sanat etk: artik malzemelerden bir
iletisim araci tasarlamalar istenir ve
yeterli zaman verilir.

-Drama etk. karton kutudan yapilan
televizyon ile istedikleri bir haberi yada
olay! anlatmalarina firsat verilir.

-Eski iletisim araglar sergisi (Kofte
Yagmuru atdlye calismasi)

ILETISIM MAKINESI
ATOLYESI

-Postane gezisi

-Ankesorll telefonlar arama
yapilmasi

REHBERLIK ETKINLIGI:
Kisisel glivenligi icin “Hayir!”
demenin gerekliligini agiklar
“KIRMIZI CiZGi”adl hikaye
kitabl okunur

BILINGLI TEKNOLOJI
KULLANIMI

-Bilingli olmak ne demek sorusu
ile sohbet baslatilir. Teknoloji
kullanimi konusunda da bilingli
olmamiz gerektigi 6rneklerle
aciklanir.

-“DIJITAL TAYFA” gizgi filmi
izlenir.

-“Wordwall” den kitle iletisim
aragclari ile ilgili olan(labirent)
oyunu oynanir.

-Sanat etk:Teknoloji kullanirken
nelere dikkat etmeliyiz? Resim
calismasi ile isteyen cocuk
arkadaslarina sunum yapar.

SANAL ZORBALIKLA BAS ETME
Cocuklara arkadaslarinizin arasinda
size yanlig davraniglar yapan oluyor
mu ? Bu durumda kendinizi nasil
hissediyorsunuz? Sorusu sorularak
bu yanhs davraniglarin internet
ortaminda da yapildigi sOylenir ve
“SANAL ZORBALIK NEDIR” isimli
video izlenir.

“Wordwall” da hazirlanan iletisim
araglari oyunu oynanir.

“Sanal zorbaligi Onlemek igin Neler
Yapabiliriz” videosu izlenir.
Muzedeki heykeller oyunu oynanir.
“Ciko zorbalikla bag ediyor” adli
hikaye okunur.

AYIN UNLUSU: ALEXANDER GRAHAM
BELL

-“ ALEXANDER GRAHAM BELL” kimdir?
videosu izlenir.

-Sanat etkinligi; cocuklara sizde kendi
telefonunuzu yapmak ister misiniz? Sorusu
sorulur.Telefon yapmak igin kdpuk bardak ve
ipin yeterli olacagi soylenir. Telefonun nasil
yapildidi anlatilir ve uygulamaya gegilir.
-Cocuklara daha énce kullanilan ve simdi
kullanilan telefonlari incelemeleri igin firsat
verilir. Sen bir telefon icat etseydin bu telefon
neye benzerdi? Resim galismasi yapilir.
-Oyun etkinligi: kurulan oyun parkurunda son
asamaya gelindiginde telefon yapbozu
tamamlanir.

GM:Kopuk bardak, ip, telefon yap-boz
parcalari

GM: Artik materyaller, karton kut GM:
GM:
GM:Videolar
BRANS DERSLERI Giines Sinifi:Drama,ingilizce Giines Gokyiizii Sabah:Felsefe Giines Sinifi:Kodlama Gokkusagi Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama Sinifi:Jimnastik,Felsefe Gokyiizii Oglen:Felsefe Gokyiizii Sabah:Kodlama Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Gokyiizii Sabah:ingilizce Gokkusagi Bulut:Bilim Gokyiizii Oglen:Kodlama Bulut:Jimnastik

Gokyuzi C)qun:Drama,ingiIizce
Bulut:Felsefe,Ingilizce

SinifizKodlama, ingilizce
Gokylizuii Sabah:Drama
Gokylizi
Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Bulut:Drama

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Clap Clap Galismasi

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarhk
Kitle lletisim Araglari(Dijitalde
Seslerini Dinleme Ve Canlandirma

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Kuliip Dersi
Yasam Becerileri
Metal Parlatma
(Kasik ve Catal ile gorsel destekli

KULUP DERSI
Geleneksel Oyun
Ebe Beni Kurda Verme

alismasi il
B.Flrtlnagl:D?)gada) duymayi Sl $20)
istedigin en ilging ses ne olurdu?
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut Ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Gokkusagi Scamper Galismasi: Kiminle Telefon
Miniup Isitsel Organizasyon 8.Kitap Gokkusagi Cevre Temizliginin Saghgimiza *0 Rakamini Ogreniyorum (Sevimli 0 Gériismesi Yapmak Istersin?Neden?
1.2.3.4 Egzersiz Calismalari Magic 3d Etkisi(Bahge Temizligi) Tekerleme Ogretiyor,0 Oyunu) Asamali Resim: Telefon

Akil Oyunlari Giines
Bilgelik 2. Kitap 6-10 agamasi
Level Up 7-8 agsamasi

Matematik Giines
Basit Toplama : Nesne ile toplama

ILKOKULA HAZIRLIK

Magic 3D *Kendi grafigini olusturma
*Aktarma Calismasi
(4. Asama)
RUTIN S «i7AP SAATII S «i7AP SAATII = «i7AP SAATII S «i7AP SAATII S «i7AP SAATII




TEMA: METAMORFOZ (DOGAL DONGU)

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH:27-31 MAYIS

GUNLER PAZARTESI SALI GARSAMBA PERSEMBE CUMA
RUTIN = «17AP SAATII = «i7AP SAATIN = «17AP SAATII = «17AP SAATIIN = «17AP SAATII
1. GUNE MERHABA ETK . GUNE MERHABA ETK' X . GUNE MERHABA ETK %' 1. GUNE MERHABA ETK 1. GUNE MERHABA ETKI %

MEB ETKINLIKLER

-Kiigik Mavi Sandalye
-Penguenler Kazak Giymez
-Kelebek Nasil Olusur
-Tirtihn Degigimi

-Cevreci Domates Ceri
-Olugum Degisim Dénlisiim (B)
-Civciv Nasil Olusur
-Ekmek Nasil Olusur

-Elma Nasil Olusur

-ipek Nasil Olusur

-Sut Nasil Olusur

-Yin Nasil Olusur
-Zeytinyagi Nasil Olusur
-Kurbaga Boo (B)

-Sarkici Kurbagalar (B)
-Kuyrugum Kayboldu

DONUSUM VE BASKALASIM

-“Donisim ve Baskalagim”
nedir? konulu Turkge-Dil Etkinligi
yapihr.

-“Agacin Dénusumi(odun)
Calismas!” esliginde Pinokyo
kukla calismasi yapilir.(Bu
Calisma yapilirken pinokyo
sarkisi acilr.

-“Kukla Etkinligi” kukla
sahnesinde 6zgln galismalar
yapilir.(Isik-Golge Kavrami
Uzerinde durulur.)

GM:Pinokyo gorseli,(Cocuk
sayis| kadar )keceli kalem,
makas,yapistirici,tahta gubuk

KELEBEGIN OYKUSU

-“Kelebek Hakkinda sohbet”
etkinligi yapihr. Video izlenir.
-“Kelebegin Dokusu” tuz teknigi
kullanilarak farkindalik saglanir.
-Web 2 Araci olan QUIVER
kullanilarak “Kelebegin Dogas!”
etkinligi yapilir.(Heyecan kavrami
verilir.)

REHBERLIK ETKINLIGI: Bir
Minicik Kelebek” Dramasi yaplilr.
-“Kelebegin Olusumu” Aile Katilimi
Etkinligi sunumu yapilir.(Velilere bir
hafta énce bilgi verilir.)

GM:Mukavva, Tuz,Damlacik(Okuld
a var.) Cesitli Renklerde Parmak
boyasi Web 2 Aracinda
kullanilacak kelebek gorseli
AiM:Kelebegin olusumu
sunumlari(Karton uzerine) yapilir.

KURBAGANIN DONUSUMU

-“Kurbaga Dongusinu
Ogreniyorum” konulu Tiirkge-Dil
Etkinligi yapilir.

“Kurbaga Doéngusu”Sanat Etkinligi
yapilir. (Bu etkinlik yapilirken
segilen bir kurbaga sarkisi
acilabilir.

-“Sarkici Kurbaga Hikayesi”
okunur.(El Kuklasi ile dikkat
cekilebilir.) (Kitapta “U sesi” ile
baslayan kelimeler konusunda
farkindalik olusturulur.)

GM: Kurbaga dongusu
gorseli,(Cocuk sayisi kadar),Kugiik
Yumurta(Strafor), Yesil Parmak
Boyasi, Yapistirici,Siyah
Karton,Sarkici kurbaga
hikayesi(okulda var.)

DOGAL SELEKSIYON

-“Kutup Ayilari neden beyazdir?”
konulu beyin firtinasi galismasi
yapilr.

-Ardindan Dogal Seleksiyon ile ilgili
ilging bilgiler verilir.

-Web 2 Araglarindan MOSAICALLY
kullanilarak “Kutup Ayisi” gorseli
cahsllir.

- Cevre koruma haftasi
kapsaminda orman yirlyusu
yapma ve ormandaki ¢opleri
toplama ve fidan dikimi

GM: A4 Kagidi,(Cocuk Sayisinin
yarisi kadar),Beyaz elisi
kagidi,Maket Karton,Mavi
Karton,Yapistirici

AYIN SANATI:HEYKEL

-“Heykel Nedir?” “Heykeltras kime
denir?” konulu Turkge-Dil Etkinligi
yapllir.

-Heykel sanatinda hangi materyaller
kullanilr.

- “Kumdan Kaleler” caligmasi yapilir.
(Bu Calisma icin velilerden Kum
Kovalari ve var ise kale kaliplari
istenir.)

GM: Kum

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,ingilizce
Gokkusagi Sinifi:Bilim,Drama
Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizii Oglen:Drama,ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Giines Sinifi:Jimnastik,Felsefe
Gokkusagi

SinifizKodlama, ingilizce
Gokyiizii Sabah:Drama
Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokyiizii Sabah:Felsefe
Gokyiizii Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines Sinifi:Kodlama
Gokylizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusag Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI Kuliip Dersi Klup Dersi Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet Kuliip Dersi KULUP DERSI
Orff Dijital Okuryazarlk Yasam Becerileri Geleneksel Oyun
Kelebek Calismasi Dogadaki Metamorfoz (Arttiriimis Donlisiim Ve Bagkalasim Belgeseli Cicek Diizenleme Cember Oyunu
Gerceklik) (Renk Aktarma Oyunu)
Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
O. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut Ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk- Matematik Bulut Ve Giines Scamper Caligmasi: Sicaklardan
Isikli Diizenek Uzerinde Kum Gokkusagi Oyuncak Bebek Banyo Etkinligi *Dairelere Tas Yerlestirme Etkinligi | Korunmak Igin Nasil Bir Alet/Esya Icat
Uzerine Yazma Calismasi Boobless Ayin Saglkl Beslenen Ogrencisini *39 Nolu Calisma Edebiliriz?
Akil Oyunlari Giines Secilmesi Matematik Gokyuzi Asamali Resim: Timsah
Pat Pat Nesne ile ¢ikartma iglemi
Jungle ILKOKULA HAZIRLIK
Sudoku(4.Asama)
RUTIN = «17AP SAATI = «i7AP SAATII = «i7AP SAATII = «irAP SAATI = «i7AP SAATII




TEMA: GEVRE VE GERi DONUSUM FARKINDALIGI

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH: 03-07 HAZIRAN

GUNLER PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
RUTIN = k1TAP SAATII = kITAP SAATIIN = «17AP SAATIN = 1TAP SAATIIN = «1TAP SAATIIN
. GUNE MERHABA ETK 2 . GUNE MERHABA ETK % . GUNE MERHABA ETK %' . GUNE MERHABA ETK %' 1. GUNE MERHABA ETKT &

MEB ETKINLIKLER

-Cevreci Kedi Ve Geri Kazanim
-Sifir Atik

-Gezegenimizi Yiyip Bitirdigimizde
-Cevremiz Ve Biz

-Merakli Yolculuk

-Cekirdek

-Temiz Deniz

-Dinya’nin Atesi Var

GEVRE GUNU

-"Cevre nedir?” adh video
izletilir?

-"Cevremizi kirleten maddeler
nelerdir?” ve “Kirlenen
cevreden etkilenen canli ve
cansiz varliklar hakkinda
turkge dil etkinligi yapilir.
-Ginln anlam ve énemine
farkindalik i¢in okul bahgesi
temizlenir.(Kirli-temiz)

- Diinyay! seviyorum,
cevremi koruyorum * isimli
kolye yapilr.

-Dogadan malzemelerle ve
doganin renkleri kullanilarak
bahgede resim yapilir.
-“Cevre giini” konulu belirli
gun ve haftalar kitabi okunur.

GM:

GERI DONUSUM NEDIR?

- Geri donistiim nedir?’ isimli
video izletilir.

- Geri donusum” isimli sarki
dinletilir.

- Geri donlisim semboll ve sifir
atik kutularinin anlamlari neler
oldugu kutular incelenerek
ogrenilir?

- Geri donugum kutu yapimi”
isimli sanat etkinligi yaptirilir.

GM: Karton kutu, parmak
boyasi,geri déntigim sembol.

ARTIK MATERYALLER VE GERI
DONUSUM SERGISI

-Geri donlisum atiklari neler oldugu
konusularak geri déntisim atik
ayristirma galismasi yapilir.
Evlerden siniflara istenen atiklar
dogru mu yanlig mi ayristirdiklari
kontrol edilir. Ayristirilan atiklar sira
sayisl ile ¢op kutulara atilir.

- Geri donlsim atik materyalleri
kullanarak sanat etkinligi yapilir.
-Geri doniigim atiklarindan yapilan
etkinlikler sergilenir.

GM:Plastik eldiven, evlerden
istenen temizlenmis artik
malzemeler.

YAZ MEVSIMI TANITIMI

-Yaz mevsiminin 6zellikleri, yetisen
meyve ve sebzeler kiyafetleri ile
ilgili turkge dil etkinligi yapilir.
-Yetisen sebze ve meyvelerden
sinif ortamina ornekler getirilerek
artirma ve eksiltme calismalari
yapilir.

- Yaz " isimli sarki 6gretilir..
-Yaz mevsiminde havalarin
sicakhgini-soguklugunu gosteren
grafik hazirlanarak sinifa asilr.

GM: Calisma sayfalari,yaz hava
grafigi.

AYIN ULKESI:KIBRIS

-Komsu Kibris llkesinin harita
Uzerinden gosterilerek Kibris sanal
turu yapilir.

-“Kibris Ulkesinin geleneksel yemegin
nedir?” isimli video izletilir.

-Kibris Ulkesinin tarihi yerlerinin
fotograflari sinifin belli yerlerine
saklanir, gocuklardan bulmalari istenir
ve sonunda bulunan fotograflar
Uzerinden bilgiler verilir.

-Kibris lkesinin konustuklari dil,
kullandiklari para tanitilir.
-Reklamcidan Turkiye ile birlikte
Kibris Haritas| dekota malzemeye
cikartilarak puzzle olusturularak
cocuklara oynatilir. (parga butin,
yarim tam)

GM: Kibris tarihi yerlerin fotograf
ciktilari, Reklamcidan Turkiye ile
birlikte Kibris'in dekota levhaya
cikartilmis hali

BRANS DERSLERI

Giines Sinifi:Drama,ingilizce
Gokkusagi
Sinifi:Bilim,Drama

Gokyiizii Sabah:ingilizce
Gokyiizi

Oglen:Drama, ingilizce
Bulut:Felsefe, ingilizce

Giines SinifizJimnastik,Felsefe
Gokkusagi

SinifizKodlama, ingilizce
Gokyiizu Sabah:Drama
Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik
Bulut:Kodlama

Gokylizii Sabah:Felsefe
Gokyiizi Oglen:Felsefe
Bulut:Bilim

Giines Sinifi:zKodlama
Gokyiizii Sabah:Kodlama
Gokyiizii Oglen:Kodlama
Bulut:Drama

Gokkusag Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Sinek Kondu Calismasi

Kuliip Dersi
Dijital Okuryazarlk
Cevre Ve Geri Donligiim
Farkindaligi (Egitici Fark Bulma oyun)

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Rehberlik Etkinligi:
Geri Donugim Senligi

Kuliip Dersi
Yagam Becerileri
Kalem Boéregi Yapma

Kuliip Dersi
Geleneksel Oyun
Civili Top Oyunu

Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut Ve Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Matematik Bulut Ve Gokkusagi Scamper Calismasi: Agaclar
Miniup Isitsel Organizasyon Gokkusagi Okul Caginda Beslenme Konulu Say Resitali Konusabilseydi Bize Ne Soylerdi?
8.Kitap 5.6.7.Egzersiz Magic 3d Sohbet Calismasi (Genel Tekrar) Matematik Giines Asamali Resim: Ev
Akil Oyunlari Giines Basit toplama — ¢ikartma: Sayilar
Dedektif ile toplama ¢ikartma iglemi
Halli Galli
RUTIN = «i7AP SAATII = «i7AP SAATII = «i7AP SAATII = «i7AP SAATII = «i7AP SAATII




TEMA: ILKOGRETIME (DIGER KADEMEYE) YOLCULUK

MEHMETGIK ANAOKULU HAFTALIK DERS PROGRAMI

TARIH: 10-14 HAZIRAN

GUNLER

PAZARTESI

SALI

GARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

RUTIN

< «i7ap SAATII
 GUNE MERHABA ETK X"

= «17AP SAATII
. GUNE MERHABA ETK &

= «irAp SAATII
. GUNE MERHABA ETK &

= «irAp SAATII
. GUNE MERHABA ETK &

= kITAP SAATII
. GUNE MERHABA ETKI %"

MEB ETKINLIKLER

-Babamin Battaniyesi
-Sergenin Denize Soyledigi
-Elif lle Alp Okul Heyecani
-Cilek Kiz Okula Gidiyor
-Okula Gitmek Zorunda Miyim
-Babalar Ginu (B)
-Bilmeceler

OKUL KADEMELERI

-Okul kademeleri ile ilgili slayt
cocuklara izletilir.

-Farkli kademelerde okuyan abisi
ablasi olan gocuklardan sinifa davet
edilerek sohbet edilir.

-“Hafta boyunca okul ¢antasi
hazirliyorum” etkinligi yapilir.
-“Odev sorumlulugumu
kazaniyorum” ile ilgili takip gizelgesi
hazirlanir.( EKSIK EKLE)

ILKOKUL TANITIMI VE GEZiSi

ILKOKULDA GORECEGIM
DERSLER

-Yakin ilkokullara gezi duzenlenir.
- Okulun bélimleri neler oldugu

tanitilir.

-llkokul gezisinde yasanan

deneyimlerin resmi gizdirilir.
-ilkokul ders kitap 6rnekleri
incelemesi yapilir.

BABALAR GUNU

-“Sence baba ne demek?” konulu
scamper galismasi yaplilir.

-Babalar giini i¢in video hazirlanir.
-“Babamin battaniyesi” hikaye kitabi
okunur.

-Babalar giiniinde hediye edilmek
Uzere 6zgun sanat etkinligi yapilr.

BiR EGITIM DONEMi BOYUNCA
YASADIKLARIMIZ VE
OGRENDIKLERIMIZ VE SENLIK

-Portfolyo sunumlari belirtilen

tarihlerde aile katilimi esliginde yapilir.

-Sene sonu sergisi gezilir.
-Okul 6ncesi egitim senligi tadindan
okul ici eglence dizenlenebilir.

REHBERLIK ETKINLIGI:
Vazgegemem Yaparim Etkinligi

KARNE GUNU

-Karneler ve hediyeler
dagitilir.

-Okul hatirasi igin fotograf
cekilir.

-gocuklarin okulun ilk
gunlerinde cekilen
fotograflar ndan
hazirlanms slayt izlenir.

THE END :)
GM: GM: GM: GM:
BRANS DERSLERI Giines Sinifi:Drama,ingilizce Giines Sinifi:Jimnastik,Felsefe Go6kytizii Sabah:Felsefe Giines Sinifi:zKodlama Gokkusagi
Gékkusagi Sinifi:Bilim,Drama Gokkusagi ) Gokyiizii Oglen:Felsefe Gokyiizii Sabah:Kodlama Sinifi:Felsefe,Jimnastik
Gokyiizii Sabah:Ingilizce SinifizKodlama, Ingilizce Bulut:Bilim Gokyiizii Oglen:Kodlama Gokyiizii

Gokyiizii Oglen:Drama, ingilizce
Bulut:Felsefe,Ingilizce

Gokyiizii Sabah:Drama

Gokyiizii Oglen:Bilim,Jimnastik

Bulut:Kodlama

Bulut:Drama

Sabah:Jimnastik, Bilim
Bulut:Jimnastik

KULUP DERSLERI

Kuliip Dersi
Orff
Bum Bum Bum Calismasi

Kliip Dersi
Dijital Okuryazarlik

Tema: Illkdgretime Yolculuk

(Learning Upp)

Sosyal-Kiiltiirel Faaliyet

Su Oyunlari Savasi

Kuliip Dersi
Geleneksel Oyun Topag
Cevirme Oyunu

Kuliip Dersi Kuliip Dersi Kuliip Dersi PROJELER
0. Yazm. Farkindalik/Miniup Akil Oyunlari Bulut Ve Giines Beslenme Dost. O./Mutfak Etk Scamper Caligmasi:
Hikaye Dinleme Sonrasi 5n1k Galismasi Boobless Spor Misabakasi Babam Benim Super
Miniup Fonolojik Farkindalik-2: 10 Kitap Akil Oyunlan Gokyiizii Ayin Saglikli Beslenen Ogrencisini Kahramanim
5.6.7.8 Egzersiz Calismalari Rapirdoo Segilmesi Asamali Resim:Aslan
Boobless
RUTIN S «i7AP SAATII = «17AP SAATII = «i7AP SAATII = «i7AP SAATII = «i7AP SAATII




